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une play Station !* e- 
È partir du 76 février) À 


Li0052 
une 


dinairos utilisant 
véritablement la potentiel 
de votre 32 bits 
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Ka 


que fait la police? Un 
me TF1 nous jalouse! 


Scoop! Le Panda détrôné par Switch. Mais 
nouvel épisode du Trombinoscope, que mel 


DOI 


é spéci n grand coup avec des images 
eu o Diese Bal 2 Playstation et sur Saturn, 


inédites du nouveau Dragon Ball Z sur : 
et de King of Fighters'95 sur Saturn, ainsi que celles de Jumping 
Flash! 2, Tekken 2, Motor Toon 2 et du fal 


buleux Thor sur Saturn. 
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Comme le dit la pub: en mars, Ça repart. Descent (PS) nous 
plonge dans les entrailles de l'enfer... plus fort que Doom? 
Secret of Evermore, jeu d'aventure sur SNIN et devant l'Eternel, 
est enfin traduit en français. Avec Guardian Heroes, ça bastonne 
sec sur Saturn. Un Sidewinder et la Playstation s'envole! 


La Neo Geo reste 
incontestablement l'une 

des meilleures consoles en 
matière de jeux de baston 2D. 
Fatal Fury Real Bout 


| 
Il 
| | ; est là pour le prouver. 
es TNT | 
_- ù À . 
| Couverture Consoles+: © SNK 1996 Switch, sacré gaillard qui passe ses nuits aux Bains et Ses Jour- 
nées à “ipser” nous offre 14 pages de Cheat Modes et de 
soluces. 
É ‘ Marc, accompagné de son survêtement gris, est allé tâter le 
LES TESTS LES PLUS COMPLETS La Saturn confirme sa chapeau melon des Anglais. C'est à Londres qu'il s'est rendu 
| | Liste des jeux chassés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages suprématie en matière de jeux compte que le salon ATEI est le rendez-vous européen incon- 
[ d'aventure sur 32 bits. Thor, tournable en matière de jeux d'arcade. 12 pages de nouveautés! 
après un passage remarqué Sur | 
CYBERIA (Playstation) 172 Megadrive, débarque sur Saturn. 
> DEATH KEEP (3DO) 134 
«TC DESCENT (Playstation) 100 
| FATAL FURY REAL BOUT (Neo Geo) Tests express, sorties officielles, rien n'échappe à Speedy Gon- 
| FLOATING RUNNER (Playstation) zatest. 
=. GUARDIAN HEROËS (Saturn) 
D” HEBEREKE (Playstation/Saturn) ALERTE ROUGE: ZE 
JOHNNY BAZOOKATONE - 
| Es (Playstation/Saturn) Niico est revenu d'Allemagne avec un bon rhume et des photo: EST PARMI NOUS 
l KOLIBRI (Megadrive 32X) incroyables des nouveaux jeux à venir Sur Playstation et Saturn. RE 
( d Ses Kleenex n'en reviennent toujours pas! Incroyable! Un jeu vient de sortir sur Megadrive. Hélas, c'est Ze 
LA HORDE (Saturn) Killer qui l'a testé. Il n'en oublie pas moins la Playstation. 
D” | MARU ZERO - Far East of Eden L 
[ {Super Famicom) FE _ ue SE 
| MEGAMAN X3 (Super NES) NEWS & CYBER i Û 
- PANZER GENERAL (Playstation) 
D SECRET OF EVERMORE (Super Nintendo) Tout ce qu'il faut savoir sur le monde des jeux vidéo sans bouger Encore et toujours les bons plans de Mangana, qui vous dégote 
CC SIDEWINDER (Playstation) les fesses de son fauteuil. C'est aussi, après plusieurs mois les meilleurs affaires du moment. 
| TACTICS OGRE (Super Famicom) d'absence, le grand retour de D@rk Pulse, le mage des 
| À 
| TITAN WARS (Saturn) STE COURRIER 
VIRTUAL GOLF (Saturn) 
æ —_———— Toujours plus fort, toujours plus grand, Bomboy vous répond. 
4 | DRE 1] IE WSs Rien ne peut l'arrêter, pas même un Troll. 
| 
| Le mois d'avril risque d'être fort en jeux! Jeux de football, de IGEMENIT Z A HOT 
| ” N z plates-formes, de hockey, CR LGUTO et de simulations de - | | 
| ous remercions pour course de voitures. On trouve tout à Consoles+. 1 ' | 
: ride Lahot-Line de Consoles+, c'est sur le 3615 TCPLUS. | Ce numero 
s les magasins: Avec SWitch-Tips le mercredi, de 14 heures à 18 heures, et avec le Panda-Mangas, le vendredi | comporte un encart 
> & Poe NS CAMES ON PACE D PSE —— deéheuresauBiheures. Mais la Hot-Line de Consoles+, c'est aussi des débats en direct, des Acclaim de quatre 
| MANIA NEW TECH CY, SAMOURAL SAEUTTE, M ANIMÉ#+ PA/des concours. toujours sur le 3615 TCPLUS. Encore + de tips? Appelle le 36 6800 64; et DAGES PIEDS où 
ja Lara CAMES, MDFO "our HAT k | _É nouste donnerons tous les trucs pour aller plus loin. Encore + de jeux? Appelle le 36 680520 magazine. 
LE gazines japonai: Inçais: À ; à c à *< 
| 2FAMICOM TSUSHIN", “KADOKWA SHOTEN” C'est nouveau, le Panda boit de la Badoit. Entre deux gorgées etatronteles questions de la rédaction, pour un max de cadeaux. Encore + de copains? 
V4 ET “ANIMELAND”’, de cette eau aux vertus curatives, l'animal se risque à parler de Appellele36,68 2400 et fais-toi un max de potes, pour échanger des infos et parier jeu 
Cobra, Red Hawk, Takeru et des nouveautés Casterman. Burp! 
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| Vd: 61 1233 34 


en f ES : 12 ans d'expérience, important budget de publicité, 1 catalogue nationol! 
PANZER DRAGON I! perspectives de développement importantes (+ de 60 magasins avant fin 1996) tre Corel Le rent \ 1959757510 


DR NT Se ion à (er OR ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D'ACHAT» 
Une structure entièrement dédiée à tous nos magasins, capable de vous apporter des 
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ux À réclamer la suite du Trombinoscope 
uffle sur le pays. Des lectnces (nues, cela va de 
cou de Spy. le dub du troisième âge de Boulogne 
Nice d'une semelle (de charantane), la patronne 
* harcle le Panda sur son téléphone portable, et 
un jeux contrat d'exdussvité avec Adidas, Nike et 
ie à lui fournir un sac de sport, une paire de 
semaine. Swuch, quant à lui, attend toujours 
sort Monsieur Rodngez, PD-G de “Coffre-fort SA”, 
de fil, mais c'était pour lui rédamer la dé du coflre 


rendre. Mais assez parlé, voia la suite des aventures 


Es pourtant, re la 


adénérique dé 
de Dorothée et ut dre 
mére le best-0f des 
Muacle s'est er 
forme. 


100 contre ! que le 
Panda remonte Eur 


scène ct afaqut 
direct le thème des 
soupes Kno7r 


mencèrent À faire des pans sur la suite de l'emission 


Les testeurs de Consoles +, habitués à de tels spectades, comi 


n'en revenu pal 


. # Jacques Harün, pourtant Blndé par quarante années de métier 
Ë ardi par une bonne boutede de rouge ollerte qu + es msrant pha tt par un 


épilogue 
Ainsi s'acheva la courte, mais 


» passionnante, arrière 
élévisuelle.de Switch, Aucune 


\ ee Voulut jamais plus 
dre | parer delui, même 


prends ça dans 
les fe tune CON, € 
4x on ne 34 revoit plus! 
C'est mon émiss/on à moi 
sout seul, (ci, Va? 


Chanmaille, 
le méga- 
double-Kick! 


Core les enfants S0n 
merveillerx Mon grand, 
2x mbrites Vraiment que 
le public He fasse se 
nénrable ovation Ce 
appiaudis la cravate du 
Jeure homme. 


À chanmaille, j'a rene Card 
avx Bains €t plus une 
> tune pour le #aca 


À h wrproe 


general, Jacques 

Marun lot le premer 

à s'essoufler, apres 

trois heures de é 

males non stop. Such venait de pranoncer le mot de trop, “tacol> Jacques 

Surtch, fras comme Hartm, lors de sa premuère émusion en direct du Japon 
[cérait en 1953), était tombé folleément amoureux d'une 

nippone avec laquelle 1 eut mngt-trou enfants et ang brebis 


Mais la jeune femme le quitta bientôt pour Je, chauffeur, du 
tai qui l'emmenait à La maremité, quelques jours avant la 
naïsance du troisième poulain: Un trop mauvaus souvenir 

pour Jacques que piqua alors une colère, du tonnerre. 


un gardon, en roulait 
encore et l'anumateur- 
vederte dut user de 
tout 300 savoir-faire 
pour l'interrompre 


v | CONSOLES +8 


——_— 


BIENVENUE 
Ù A À LA 


re: SERIES 


TAGE + REPQ 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPOR 


oriyama a annoncé la fin de Dragon Ball Z, 

série mythique à défaut d'être mystique. 
Bandai se dépêche donc de sortir ses derniers 
titres, avant que DBZ ne rejoigne les vestiges du 
passé, au même titre que la Vénus de Milo ou le 
Mega CD. Au Japon, même s'il bénéficie encore 
de sérieux supporters, sa cote de popularité a 
tendance à chuter. Il y est plutôt vu comme une 
série has-been, avec un petit côté rétro/ringard 
(ouh! je sens que j'ai choqué quelques purs et 
durs otakus de la série!) comparé à de nouvelles 
séries comme Ninku, Layers ou le très populaire 


Slam Dunk. 


Cette nouvelle version de DBZ est, comme de 
bien entendu, un jeu de combat. Les différents 
protagonistes de l'univers de Toriyama se bas- 
tonnent à tour de bras et d'attaques spéciales. 
| Mais cette fois-ci, il y a du monde au balcon: le 
jeu comprend plus de cinquante combattants, 
sans compter ceux qui sont certainement 
cachés et qu'une petite manipulation, comme 
seul Switch sait vous les servir sur un plateau 
d'argent, révélera par la suite. Cinquante, ça fait 
du monde. Et Bandai a dû battre le rappel du 
ban et de l'arrière-ban, en remontant jusqu'aux 
personnages apparus au début de la série, pour 
arriver à réunir cinquante quidams. Mais qu'ils 


Si Bandai ne compte a priori pas pour le moment sortir officiellement une version française de 
DBZ sur Satum, il en est tout autre pour la version Playstation. Prévue pour le printemps (et 
probablement au mois d'avril), Dragon Ball Z sera adapté, traduit et bichonné en français. Bref, 
pour une fois, vous ne serez pas obligé d'acheter dans les magasins d'importation une 

| cartouche vendue trois fois son prix d'origine pour avoir le plaisir de jouer avec les | 
personnages de votre série préférée, tout en restant perplexe devant les kanjis, avec toujours 
cette grave question existentielle: ne serait-il pas temps d'investir dans un bon dico bas- 


breton/nippon! 
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Trois combattants 
pour.le prix d’un 


0 


sio! 
iveau des 


V 


encore les Gen 


JEU 


de santé”) de € 


aturn a les mêmes 
L sation lors 


La technique de Krilin se traduit par la 

projection d'une balle d'énergie. 

Malheureusement, son adversaire a su 

la parer, et elle part se perdre dans le 
fimmament. Fimament: c'est un beau mot, 
ça. Un terme poétique, évocateur de moult 
Images, de souvenirs et de pétales de rose. J'en 
ai les larmes aux yeux. Fin du quart d'heure 
romantique. 
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55% L'EAU À LA BOUCHE 


EP introduction animée de Dragron Ball Z dans sa version Playstation 


UN KAMEHAMEHA QUI 
DEMENAGE! L - . pe lp me _ de D Un petit avant-goût de ce que 


Les attaques de Gohan ont toujours autant de pêche. Admirez 
au passage la boule de feu conçue à partir d'un polygone 
Dans l'introduction, elle fonce vers le joueur avec un réalisme |} 
(si l'on peut dire) saisissant. Notez également les horibles 
eflets de pixélisation des explosions, d'une laideur absolue. |} 
L'introduction animée de la version Satum ressemble beaucoup 
à celle de la Playstation. Même décor, mêmes personnages, et 


mêmes techniques de combat! 
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4% 399 Frs HR 
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Street Fighter O 
© 


e E 449/Frs 


oemon, dans cette version pour la Playstation 

baptisée Utchukaizoku Hakoking, est toujours le 
jeune et bouillant héros que nous connaissons. Il vit à 
une époque qui correspond au Moyen Age japonais, 
dans la région d'Edo (ancien nom de Tokyo, du temps 
où cette ville n'était pas encore la capitale du Japon). 
Comme dans les épisodes précédents, les deux com- 


posantes du jeu sont l'humour et l'action. Tout com- Vanbire Hunter 

mence dans les ruelles d'Edo, que Goemon parcourt L La pince rèffactabla de Ebisumaru — 

en compagnie de son ami de toujours, le ninja Ebisu- Misért autant à se défendre = 1 me ee 

maru. Le scénario est d'une simplicité évangélique: qu'à saisir les objets. Il l'utilise À TS 

Goemon et Ebisumaru partent explorer le mont Ulala’ L même comme une Ilane... beat 
où, d'après les rumeurs, des événements s L r = | 
prenants s'y déroulent. En fait, ils vont y tr Le. L - Netun Soccer | 130 F Panzer Dra 
ver un mystérieux vaisseau de l'espace, l'Itchi- Namco Museem Vol? 499F Vampire Hunter AA9 F 
banburogo. Goemon découvre que Akoking et Bio Hazard 499 F Street Fighter O 199 E 
sa troupe de Vikings de l'espace ont décidé ; à ——- Tekken II 499 F Mystaria Pal 349 F 
d'envahir la Terre. Le jeu prend alors une Gradius Deluxe pack 499 F 99 F 
dimension spatiale, et les combats vont se Total NBA 96 Tel e £ Tel 
dérouler dans l'espace. Pour cela, Goemon Û NBA in the Zone 349 F Péritel 99 F 
dispose d'une machine fabuleuse, une espèce Péritel 69 F Cable link Tel F 


Memory Card 


de robot/moyen de transport/machine à distri- # ; - Cable link 29 


buer les gnons, inventée par le vieux savant Manette à partir de 99 f 
Iganomoshiriji San. Ce nom signifie “l'Ancien Adaptateur 169, 
qui sait tout à Iga”, lga étant une région qui : 2 [Console Sat Pal 2290 F 
abritait à l'époque les écoles de ninjas les plus = À S J = Console Psx Pal + 1 Jeu 399 F Console Sat Pal + 1 Jeu 2590 F 
célèbres. Dans les versions précédentes de - à —# Console Psx Jap 2390 F Console Sat Jap 2790 F 


Goemon, le robot inventé par Iganomoshiriji 


| ° - ; , £ ES E 
L'indispensable e s'appelait le Goemon Impact Turbo. Désor- ] CRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS VOL 1 : 149 F 
compagnon mais, ce robot peut voler dans l'espace grâce "y e eu aa = c = ANSE à te à SOL 1 2 è : 1 5 
a L, ER A ST : 39 
d'aventure de à un propulseur, et porte le nom de Goemon, & LR È FT COBRA VOL1,2,3,4,5,6,7.8 1000 FRSLES8 VOL 1WF 
Goemon, le ninja, Impact Gorgeous. : COBRA LE FILM : 119 F 
excelle dans le rôle La version Playstation comporte des anima- GUYVER : 12 
d'écl. 2 tions qui en mettent plein les mirettes, sans 5 E 3 PATLABOR 2 : 139 F 
Ses er les es habituelles (décors Pen rame cree en \ KISEUN HE D AN: te 139 F 
FAT ï mbats, \ [UGE AISHA VOL 1/2: x 139 
plus jolis, palette de couleurs plus riche...) On arpenter les villages et interroger un HUMMING BIRD : ; 139 F 


a même droit à quelques animations 3D poly- 


Le peu tout le monde. ORANGE ROAD VOL 1 OAY : 149 F 
SAGA GOEM | gonales lorsque le célèbre Goemon Impact Gorgeous ARMITAGE I : 119F | 
LA ON . : \ affronte les robots des Vikings de l'Espace. 7 S RG VEDA : : 139 E 
GAMBARRE! NET TENCHI MUYO VOL 1/2/3: 139 F 
; TS MA SORCIERE REI REI 9 
les Goemon Gar T FERRER LRR | FINAL FANTASY 129 E | 
: MIGHTY SPACE MINORS : 139 F | 
ICZELION 129F 
SHIN ANGEL 2,3,4: INT-18 JE 
: € “ e DOCTEUR FEEL GOOD : INT-18 99 
el ou Kon tenait à fond c : £ t: RER H : £ MADEMOISELLE METEO : INT-18  129E 
stanoard au mmibgé, Puis, au fi = L ; | TWIN DOLLS INT - 18 139 F 
el mesure dela nalssan j » de , 2 / ECLAVES ET SOUMISES INT-18 1391 
succès des différentes consoles, a F3 * ET 
VU apparaître sur Supér Far (de : 4 Emo Æ L d 
Megadriva.et sur Game Boy F5 z - + 
LUC 2 Va AA = k ode Postal : — vie À 
st moniré le D MT < 


Mode De Réglement » 

11 Chèque &r-Joint portSQErs Acce 
I CB :111J11 11) 1208) 1 
Nom Du Porteur : 
18} Contre RembourseménLe Porn 


à ce jour, ne s 
de quatre épisodes qu 


commarcialsés par Konami, AVE: 


de la Playstalion, c'est aÛ 


Lour Mmanierant de Celle Console de 
cheposer d'une version de Goemon, er 
atténdant uns cerlaine {mais pas On retrouve l'atmosphère du Japon ŒRRErEREEzr 2222222 3 
officielle) version Safuri médiéval inhérente aux tout premiers Les décors et les personnages de cette version 32 bits sont 


épisodes de la série des Goemon, encore plus mignons et représentatifs de la période d'Edo. Une tasse de “ma-tcha”, le thé vert nippon, serait la bienvenue! 


REPORTAGE + REPORTAGE e REPORTAGE e R&PC: TAG eo REPORTAGE + REPORTAGE + REPORT 


CONSOLES + 16 


bérer le passage ou d'accéder 


n de Hbk pas: 
un endroit hors d'atteinte. 


Bilan, une espèce de 
PR Te à px F 


; 


pourri du pays: les condamnés y so! 
livrés à eux-mêmes, et les plus forts y 
font la loi, les forces de police se conten- 
tant de maintenir un cordon sanitaire 
autour de l'île afin d'empêcher toute éva- 
sion. Maïs le navire sur lequel vous 
voguez, en compagnie d'une nibambelle 
de dangereux criminels entassés dans la 
cale, est pris dans un cyclone. 


Le bateau est drossé à la côte, et Bilan, 
profitant de la tempête, réussit à se libé- 
rer après avoir mis le feu à bord. Avant de 
vous jeter à sa poursuite, il vous faudra 
vous tirer indemne du bateau en proie 


; Se Bilan et Ryu sonten Les décors sont en SD Isométriqu mal, 
gräco à la Satum, Î est désormais possible ‘à pou du héros: L 
: d'avoir des textures dignes de ce nom, | 
de comme les dalles de marbra que l'on peut On commence à | 
admirer sur le ol. voir s'esquisser 


ment, se joignent à vous et vous accom- 
il dans vos 
ts). Ainsi, Vanos, mi-humain, 
mi-animal, est le chef de l'équipe dont 
fait partie Ryu. Bitz, un autre membre de 
l'équipe, est lui à moitié félin, et il peut 
bondir à des hauteurs phénoménales. 


Z00 in î S l JR y LE D ÉC OR Fe 


Ainsi, lo jou montra Ryu 
| qui monta sur lo pont 
ériour, surgissant 
un escalier. 


Puls Isa déplaco 

entra [os bouchas. | 
d'aération geantas, 
pondant que la “camèra” 
s'élolgne peu 


l'arrière du navires 


son zoom arrières 


re est tt lement vaste qu'il 
eul les premiers 


et autre cordes qu'il ve d'une extrême précision 
runter. dans tous vos déplacements. 


REPORTAGE REPORTAGE 


Léon alme la gymnastique! plates-formes à escalader, trappes à franchir d'un saut... Votre héros peut accomplir un nombre impressionnant 
‘de mouvements, Hormis les attaques et les défenses, il peut entre autres courir, sauter ou donner un coup de pied. 


Par Odin, Thor est de retour! Léon va devoir affronter de furieux adversaires 
ent, l'Elémentaire Dytto, famille des Barbapapa, offre sa 


Un des jeux de rôles/action les plus Sympa cans les sous-so/s. Hour 
qui sait solgner les plaies, l'accompagne. grasse épaule à Léon, qui peut s'y 


de la ludothèque Megadrive est en passe É jucher en toute sécurité. 
Quant au héros lui-mème, 


de faire ses premiers pas sur 32 bits. ns 
d #- ; FR . on, il est un des lointains 
Sue a longtemps fait mijoter la sauce, fe EE descendants du fameux roi 
et c’est plus d'un an et demi après la $ Rene Vous nue ane 
à c entendu parler de lui? Pas 
sortie de la Saturn que tous ceux qui ont j de panique: moi non plus, 
passé des heures fabuleuses sur la &. TON AGEN ES Que 
£ = à £ e prenne 
version Megadrive vont pouvoir remettre LR dela doc du De os 
le couvert avec sa grande sœur. ] À Ne vous 
La tradition | Î embêtez 
ans la version japonaise, All ÿ: | pas à 
j des coups - ——— manipuler ces switches 


© s'appelle Léon. Mais il est tou- Il v 
y a un paquet d'années, le et autres leviers: 
jours aussi blondinet, porte un ci-devant Léhar s'est rendu Manque Un ER SouD 


antalon bouffant et continue à à 
re davantage à Ali Baba Léon consulte la belle Myra, qui salt, entre autres dons, sen sompesar avec suc- | d'épée! 
qu'à un Viking pure souche. ll a prédire l'avenir et repriser les chaussettes; Fr g Li Se adepte de la magie 
gui mme armement de base : Se dame va 
| , 
Le pen aïeul a réussi à envoyer Agito dans 
Comme dans l'épi- (en les oubliettes de l'histoire. Mais le 
sode précédent, les | répugnant personnage a légué son 
Elémentaires vien- propre bracelet magique (en 
dront à son ; argent) à ses vindicatifs descen- 
secours, pour peu Æ dants, et la tradition veut que vous 
qu'il les délivre é perpétuiez la haine de vos 
\ L ) ‘ ancêtres. La tradition des coups, 
Aux lames bien Û ; et qu'il trouve en quelque sorte. Bien sûr, vous 
nées, la valeur | 4 l'objet adéquat avez vous-même hérité du bracelet 
n'attend point le À pour les iInvo- de grand-papa. 
poids des épées! quer. Les quatre 
premiers, qui lui avaient Ne laissez pas traîner vos babouches trop près du sol: 
précédemment été bien utiles, les dents as des rats ne les At pas! 
sont fidèles au rendez-vou 
Shade se fait clone de Léon pour 
détourner les attaques sur lui, 
Dytto le soigne et déclenche des 
tornades, Bawu, la plante carni- 
vore, creuse le sol, défonce les 
obstacles et bouffe les Pas-beaux, 
Efreet, enfin, n'a pas son pareil 
pour mettre son poing sous le nez 
des gêneurs, et crache le feu 
comme un bec Bunsen. 
Par ailleurs, deux nouveaux Elé- 
mentaires ont fait leur apparition: 
Brass, une espèce de dragon 
métallique, utilise une onde 
À votre approche, les squelettes se relèvent, etcomme  sonique pour terrasser ses adver- Une fois tous les obstacles franchis, vous 5 J 
de bien entendu, vous en veulent beaucoup d'avoir saires: Airl, un membre de la  Pénétrez dans le saint des saints, C'est L'interface du jeu permet d'avoir toutes Quelquefois, une fuite honteuse Dans The Legend of Thor, on rencontre des trucs pas pas» 
généralement là que se tient le boss du coin. les informations utiles. est préférable à une mort glorieuse. sibles, comme ce gros artichaut qui n'est pas Végétanen, 


interrompu leur sommeil. 
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»>- Vous ne partez pas 
seul dans l'aventure. 

Deux personnages vont 

notamment jouer un rôle 

prépondérant. Ordan, 

maitre d'armes, vous a 

enseigné l'art de sai- 

gner votre adversaire 

en deux temps et 

trois mouvements. 

Il est de bon 

conseil: c'est lui qui 

vous exhortera à découvrir le 

palais des Flots, fréquenté par le 

fantôme de votre aïeul. L'avis de 

Myra n'est pas non plus à négliger 

celle-ci a la possibilité de lire dans à * L 

l'avenir (ainsi que dans le marc T. Head, l'un des boss que vous allez 
affronter, n'en fait qu'à sa tête. 


d'hydromel)! 


Photo Pennie Smitn 


Hit, hit, hit, hourra! 
Thor. Le Retour reprend fidèlement 


SI VOUS AVEZ BESOIN DE VOUS DÉFOULER SOUVENT, 


d'acquérir le statut de hit sur 


décors en pseudo-3D, votre Léon É po . | 
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAÎTE POUR SOUFFRIR. 


se balade en distribuant des 
taloches, manœuvrant des leviers Chaque lieu peut cacher un piège 
et appuyant du bout du gros orteil mortel. C'est pourquo! Léon semble 
sur des dalles afin de déclencher hésiter avant de mettre un pied 
de mystérieux mécanismes. Le dans le marécage. 
sprite de votre héros, de grande 
taille, peut accomplir une foultitude 
d'actions: se battre, sauter, courir, 
filer des coups de tatane à la A 7 
Bruce Lee et tout cela avec x - ) Acculé de toute part, dos au mur, 
une animation à rendre malade de Léon doit faire face à ses ennemis. 
jalousie la grande famille Disney! 
Legend of Thor offre le plaisir et la 
jouabilité d'un jeu de 
rôles/action à la Zelda, 
dans un univers encore 
plus riche et varié, 
aux décors de 
réve! 
Alors, que 
deman- 


der de 
plus? Siles souterrains fourmillent de dangers, 
ils contiennent également d'agréables 


surprises, comme ces coffres qui 3 
renferment généralement des items. Bu sisi @ 


UN ANTIVOL BOA 


LES MOIS DE L'ANNÉE 


cm3, dés 14 ans 


PEUGEOT 


TT 


Scooter 50 


REPORTAGE : 


Linkle Liver 5t 


même style, comme nombre de ses 
concurrents, Sega a su explorer à peu 
près tous les styles de jeux vidéo pour 
sa 32 bits. Entre les jeux en SD polygo- 
nale, les jeux classiques à base de 
spriîtes, les jeux en pseudo-perspective 
et les jeux de simulation, Sega a même 


| REPORTAGE : 


l'avance en 3D puis utilisés comme des 
sprites. Chapeau! Cette fois-ci, avec 
Linkle Liver Story, c'est encore un nou- 
veau genre de jeu que Sega défriche 
pour sa 32 bits. Catalogués sous l'éti- 
quette “kawai”, ces jeux mettent en 
présence des person- 
nages mignons. || s'agit 
souvent de jeunes filles Rs 
minaudières aux pau- |f8 
pières tricotantes, sur- 
tout mises en scène 
dans les mangas. Dans 
Linkle Liver Story, Sega 
a préféré s'inspirer 
d'une autre grande 
variante du style 
“kawai”, puisée dans le 
règne animal. Les pro- 
tagonistes sont des 
animaux à l'apparence 
humaine. 


REPORTAGE : 


L'héroine, Kitchu, ressembl ai 
renard, avec sa chevelure 

fée en queue de cheval et ses reilles 
pointues qui se dressent vers le cie R 
Ses amis, Balél et Lalala, sont respecti- 
vement un petit écureuil et un lapin. Les 1 


décors sont également traités dans ce . 


style, un peu naïfs et très colorés. 

était une fois - car toutes les belles his 
toires commencent ainsi -, sur la pla 
nète Mamuna, une créature appelé! 
Muma. Muma est le méchant de l'his 
toire, et tyrannise tous les autres hab 
tants de Mamuna. Mais Muma s 
heurte bientôt à un problème de taillé 
plus il se montre agressif, plus il rétré 
cit, et disparaît peu à peu. Et comme 
ne peut s'empêcher d'aller enquiquine 


RE 
F0,TAGE 


REPORTAGE 


fond lentement mals 
lans le décor. Tant mieux, 
vous, Que nenni! Le Muma en 


on veut retrouver sa pu 


Ê | de réussir à mettre à exécution 
> plans diaboliques. Le schmilblick 
‘en question, bien que possédant deux 
pieds et deux oreilles, est une sorte de 
graine. Il est d'autant plus important 
qu'il s'agit en fait de votre arme. Au 
cours du jeu, il va croître - ce qui est 
normal pour une graine -, non pas pour 
fleurir, mais pour devenir une arme 
encore plus puissante. L'interface du 
jeu est on ne peut plus simple et pra- 
tique: au bas de l'écran apparaissent 
sous forme d'icônes votre vitalité et les 
sortilèges à votre disposition. 
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Avoo un pou do bonna volonté at un zosto do savoir-faire, 


Kitchu ot Putehimaku arrivent méme à faire éclora los flaurs, 


ae * : 
{| Ce que Kitchu a pris au premier © 4 
abord pour de vieilles pierres 
} à demi enfouies va se révéler 
! légèrement différent, et nettement 
| plus dangereux! 


Dans cette demeure 
étrange, ce sont des 
fantômes qu'il faudra 


(| w" combattre. 


La plupart des éléments du décor, comme ces arbustes, 
modélisés plutôt que dessinés. Résultat, ils apportent ün. 
3D particulièrement bienvenu dans ce genre de jeu: 
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Virtual On, l'interview 


x 


REPORTAGE : REPORTAGE 


V/rtual Onest un des potits 
bijoux sur lesquels compte 
Sega pour maintenir son 
avance en matière d'arcade. 


C4: Quelle ost l'uulté do la poute 
Saturn qui 80 trouva dans | do8 
dos différonts Mobila Suite 


qui nous pondent régulière- aire, Do plus, ll Nous avons utiliaè 
ment des jeux d'arcade assez Enfin, Lo8 pores (is One 
bons pour qu'on vide nos 
poches de bon cœur? l 

sont gros, balourds, ot 80 


déplacent lentement, Au Japon, pour lo leu vidé 
Conseles+: Quand avez-vous com- quand on pense à un robot, on Imagine rant que l'on tr { fallu qu'il crée des 
mencé à travailler sur lo projet? Gundam, c'est-à-dire le croisement quatre Joux simultanément. nimations ; 
e prototype de ce jeu a été entre un jot militaire et un tank! Si on 
conçu il y a un an et demi. ne retrouve pas cos caractéristiques, le C+: Comment avez-vous réussi à faire 
Mais il faut savoir, tout jeu n'aura pas do succès au Japon. bouger autant de choses à l'écran? 
d'abord, que lorsque nous En ce qui concerne les commandes, Soga: recette est simple: nous 
nous lançons dans un nou- nous voulions les faire aussi simples avons utilisé non pas une carte mère. 
veau jeu, nous commençons que possible. Par ailleurs, la gestion d'arcade, mais deux! Pour être plus, 
par effectuer des recherches des projectiles nous a posé un pro- précis, nous avons eul recours à deux … 
sur les techniques de base, ou  blème. Nous voulions obtenir des Modèle 2 (modèle utilisé dans Virtua 
les nouveaux concepts effets impressionnants d'impacts de Fighter 2). Un jeu comme Fighting : 
employés dans le jeu. Nous  projectile, quelles que soient les armes  Vipers n'a besoin que d'une carte . 
avons commencé ces utilisées. Aussi, nous avons dû procé- Modèle 2, car tout se passe sur Un & LUE | 
recherches en der à une série de même plan. Mais Fore Derrite À ceux RUES di faire 
avril 94. Pendant un an, nous avons tests, étudier les ,, Virtual On utilise @ | ne peut servir que des animations F $ en même temps, ce qui n'est f al 
continué à rassembler informations et armes, les trajec- “Au Japon, quand on pense deux vues diffé- de nt, re) RT Mobile Suit RE te cu que sérieux concur- possible actuellement. ane 
idées, jusqu'au moment où nous avons  toires des projec- à un robot, on imagine rentes, et deu se déplace, il a une démarche très par- de Namco? SC ir Ce eunrentel la vitesse et le . 
eu l'impression qu'un tel jeu était fai-  tiles.. Nous avons Gundam, c’est-à-dire le moniteurs (écrans ticulière, qui n'a rien à voir avec celle Sega: Nous n'occu côté offensif du jeu. Mais nous À LRU 
sable, c'est-à-dire au mois  visionné des tonnes croisement entre un jet d'ordinateur ou dell | d'un être humain. C’est pour cela que terrain. Nos FRoe nt de le méme ine patrons voue ent ons ETS ea 
d'avril 95 environ. Puis, pen- de vidéos pour étu- Ha fr borne d'arcade) dif: | la partie animation du jeu a nécessi ir Bjont des formes mener : 
= DR A militaire et un tank! à : JE, essité humaines, se battent avec des 
t les six mois qui ont suivi,  dier le comporte- férents. En fait, cer# beaucoup de travail … épées. Le concurrent de noti ; ' = 
nous avons “écrit” le jeu. ment des armes et taines versions de tn Vars " e notre jeu Cx: Qu'en est-il de la conver- "= Le La Eu | 
la trajectoire des balles ou obus. Mais … Virtual On utilisent même une troisièmé C+: Qu'est-ce qui vous a poussé à s CET — = sn | 
C+: Sur quel principe est basé _ il est parfois impossible de rendre dans carte mère! Un grand écran affiche créer un jeu tel que Virtual On? C+: Pourquoi le nom “Virtual On" ra Ce NPA es Eh ; BE ob 
Virtual On? un jeu - qui a besoin d'effets spectacu- alors les combats, en temps réel, grâc Sega: Avant de créer un jeu, nous ana- Sega: ton ue : n"? développement de l'AM 3 qui D. 
Sega: Nous sommes partis du … laires — la réalité, parfois plus teme ou à des angles de vue qui permettent dé lysons les tendances actuelles des ace ss ne HE a conso- va se charger de la conversion MN 
principe qu'un jeu comme plus complexe. C'est pourquoi nous voir les deux combattants en même jeux d'arcade au Japon. En fait, ces de Virtua (Cop, Fi ee ÉEs LE M bre AE MNT 1 
Battle-Tech [ndBanana: un jeu avons dû inventer certains effets. temps. Cette option augmente le pri tendances sont simples: 8D, vitesse et nous avons Tout E 1 Racing. et les ous de divergent Ce { 
7 de Le de robots, orienté de vente, et la plupart des salles baston! Durant notre enfance, nous sr RAP EME LE 0 M 
simulation plus qu'action, qui peut se C+: Combien de personnes ont parti- d'arcade au Japon sont trop petites} avons tous été très influencés par C+: : : SSID Ge NeGCERE 
jouer en réseau et a vu le jour aux  cipé à la gestation de Virtual On? aussi ne s'agit-il que d'une option. Gundam. Une fois l'âge adulte ant il PA ES Réalité ra Re ya purs 
ERETES oh a cinq ans], qui est Sega: Le nombre a varié suivant les y a des tas de choses qui nous fasci- virtuelle? SEEN ait pee PE See Er 
assez proche de Virtual On, n'était pas périodes. Au moment où nous avons  C+: Qui a conçu le design des robots? naient dans notre enfance qui sont Sega: Non, éalité é A RER à 
envisageable. Le problème de Battle- _ été le plus occupés, l'équipe compor- Sega: Nous avons fait appel à un spék désormais réalisables, comme virtuelle ne TES sie sl propre Er ALES propre angle de 
Tech est son manque de précision: tait dix-huit personnes. En période  cialiste extérieur à Sega. Il s'agit déf | Conduire une voiture. Mais, piloter un formants. Nous avons fait Ts Dr mn LUS VE 
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les meilleures ventes de la Playstation 
x titres de Nameo se sont Imposès 
ve méga-hits: la série des Ridge Racer et 
n. À l'instar des succès de Sega sur Satum 


REPORTAGE 


(Virtua Fighters, Virtua Cop, etc.}, ces titres 


avaient dû lait leurs preuves en arcade. Un peu 


plus 


six mois aprés la sortie de 


Tekken 2 en coin-up, Namco s'apprète à confor- 


ter son titre d'éditeur le plus couronné 
sur Playstation avec la 
version de ce jeu très attendu sur la 
32 bits de Sony - initialement prévu 
mais jamais officiellement annonce 


pour le mois de décembre. 


Reprenant le scénario de la ver- 
sion arcade, Tekken 2 est 


REPORTAGE 


sur los visages, los mombros ainsi que 
sur los vétoments n également E- 


gagné on finesse, Lo scénario 80 i 
déroule deux années après le ron À 
Fist Tournament (tournoi du Poing 
d'acier). Kazuya, qui a réussi dans 
la promière version à battre son 
père ot à s'omparer de son empire 
finanoler, va remettre sa couronne 
on jou, Tous les protagonistes ont 
au moins une bonne ralson de s'affron- 
ter, ou do l'affronter, Le jou rassemble dix 
experts on arts martiaux (plus les bo 
retrouve bien sûr les huit du Tekken original, qui 
ne sont plus à présenter, plus deux nouveaux. 
Jun Kazuma, jeune Japonaise militante écolo, 
lutte contre los vilains trafiquants d'espèces en 
vole do disparition (comme le Panda!) et voit des 


REP(MAGE : REPORTAGE : REPORTAGE -+ REPORTAGE 


2 S} quasiment identique à la 
version originale. Certes, 
L Namco avoue du bout des 
lèvres avoir ajouté cer- 
taines petites surprises, 
ui mais so refuse à en dire 
plus. Si l'on se fie à l'appa- 
rence, aux techniques de 
combat et au nombre de 
protagonistes (officiels) et de 
décors, les amateurs de la ver- 
sion arcade ne seront pas 
dépaysés. Les combat- 
tants, en 3D, sont 
ECC] conçus avec les mêmes 
r— € hu) techniques que pour 
Tekken premier du nom. 
Autrement dit, on RE Rerscte ane Un 
retrouve des animations sabre. Il n'a plus le droit 
de qualité, une grande | f à l'erreur! 


liberté de mouvements x | 
et des techniques de £ 
1" 
LA 
û 


fantômes (notamment celui de son grand-père 
qui lui révèle les pouvoirs surnaturels qu'elle 
possède), Elle veut participer au tournoi pour 
arrêter Kazuya, car, parmi tous les trafics 
louches auxquels il se livre, if s'en prend aux 
petits protégés de mademoiselle Kazuma. Lei 
Wumong est un Inspecteur de la police de Hong 
Kong. Il traque une ti , un gang de malfrats 
chinois, et apprend que Kazuya y est mêlé. Sa 
seule chance de l'approcher et d'éclaircir toute 
l'affaire est de participer au tournoi. Accessoire- 
ment, il est aussi maître de kung-fu. Une chance! 


Lel va devoir affronter un 4 


£ EN MARS, ACHETEZ COBRA 
Se EN MASSE! (Et demandez 
notre catalogue gratuit) 


OON 


combat (les doubles 
| coups de poing par 
exemple) et projections 
vañées et efficaces. 
— À je Par rapport au Tekken 
ES initial, le second de la : 
série a bénéficié de R— S x A 
, le prêtre catcheur qui se cache sous une quelques améliorations. ‘ Nice 
RE de léopard, est en Ê de regretter de Les combats se dérou- 
s'être mesuré à Paul. lent désormais plus 
rapidement. La qualité Les directs de King 
des placages de texture sont renversants. 


5 
ü 
È 
5 
© 
L_] 
s 


LShn XL IDF Caspené bucxiée B9 
Saba Der XL 1 49 + Pain bei 149 + 


[SON De COMMANDE 
TMTONETATS 


Pate aS3on 251 je ua. BU Ven 


ma 


Kazuya est mal barré: le mot “Survival” 
est apparu au-dessus de sa jauge. 


La petite Jun a l'air de savoir se 
faire respecter. 
Les combats se poursuivent même 
dans les lieux saints! 


… Mais cette brute d'Helhachi ne respecte décidément rien, 
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"TeSrEn continue de faire des 
adeptes sur la Playstation, et Naxat, 
espérant remporter un succès compa- 
rable à celui qu'a connu le jeu de Takara, 
s'est lancé à son tour dans un jeu de bas- 
ton à huit combattants. L'éditeur a Su y 
incorporer quelques nouveautés, qui 
rehaussent l'intérêt de ce CD-Rom. 
Les personnages, un peu comme dans le 
Darkstalker de Capcom, sont tous des 
monstres “classiques”, dont la plupart 
proviennent directement du bestiaire fan- 
tastique de la mythologie grecque 
Cyclope, Gorgone, Minotaure.. mais 
aussi vampire. Frankenstein, momie et 
squelette grimaçant. Il n'y a en fait que 


sept créatures monstrueuses, Car un des “1 MORT AL 
protagonistes est un humain. A ceci près À > w | 4 u | : 
qu'il a la particularité de se transformer en 1 | ” - | B 
loup-garou quand on l'enerve un peu trop. à La "\ 


OMBAT por Léléphone 
Me jeu ou ton T-shirt MK! 


Entourés de flammes, les différents combattants font leur appartion. 


CT Cette joyeuse petite bande participe au 
tournoi de la Mort. Le vainqueur aura 
l'insigne privilège d'essayer d'éviter de s 
faire massacrer par le boss final, don] 

FA l'identité est soigneusement tenu 

secrète. Si je vous la révèle, je se 
découpé en fines lamelles de sushis par 
des ninjas fourbes et pervers aux ordres 

de l'éditeur. Mais il y a toujours moyen: a 

D Agilité contre force brute: la balance s'arranger, si la somme que ae allez mg 
À penche de votre côté puisque le saut verser sur mon compte en Suisse co 
périlleux que vous être en train d'effec- Porte un nombre raisonnable de zéros… 
tuer va vous permettre de vous retrou- La “caméra' a la possibilité de tourner 
ver dans le dos de votre adversaire. 360° autour des combattants, et on peu 
ainsi très bien regarder le combat en étai 
complètement dans le dos de l'un de 
protagonistes. 
Chacun de ceux-ci dispose d'une pandi} 
plie de techniques d'attaque très impre! 
sionnantes. Outre les coups et les projed 
tions, les combattants peuvent encal 
immobiliser leur adversaire, telle 
momie, qui peut encercler son adversal 
dans ses bras puissants et pomper Sû] 
énergie vitale. | 
Le jeu est truffé de petits détails gore: |eh} 
têtes volent, l'hémoglobine coule à flot 
et certains adversaires, armés de lam 
affûtées, s'en donnent à cœur joie! Esp 
rons que les censeurs à la petite semain 
mn. — de chez Sony ne vont pas trop aseptisé 
Tout pre so ces scènes, comme ils l'ont fait pour Bi 
ps Hazard, de Capcom! Les photos présel Ù 

Frankenstein est tées ici proviennent d'une version qui es 

de la partie. loin d'être définitive. Les graphismes 


Une petite attaque spéciale de la part du squelette. 
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et 


TE DPIONT = à © 1908 : 29. Car 


tes parents avant d'appeler 


devraient être améliorés, et notamment 
éclaircis, d'ici à la sortie du jeu. Une 
icularités de Killing Zone tient à 
té de monter de niveau 
(Level-up) à la fin de chaque combat 
victorieux. Trois niveaux sont acces- 
sibles. Dans le premier, le combattant 
dispose de capacités basiques. Au 
deuxième, le personnage devient plus 
fort ou plus rapide. Enfin, au dernier, il 
sera soit deux fois plus fort et deux fois 
plus rapide, soit quatre fois plus rapide, 
soit quatre fois plus fort. Chaque 
monstre se répartit les points lors des 
Level-up selon un schéma qui lui est 
propre. Mème si ce jeu est un jeu de 
combat à 100%, il incorpore une sorte 
de mini-jeu de simulation. L'Auto-Mode 
permet au joueur d'assister à des com- 
bats entre deux monstres gérés par la 
console. Il se contente de choisir les 
bestioles, et peut customiser leurs 
corps. || voit comment, au fur et à 
mesure des Level-up, les combattants 
se répartissent les points, et peut 
admirer la férocité des combats et des 
attaques spéciales. Chaque protago- 
niste possède trois corps différents, 
plus où moins résistants (mais toujours 
horribles!). Les monstres mutent sui- 
vant les Level-up automatiquement, 
mais le joueur peut sauvegarder sur 
Memory Card une créature transformée 
qui lui aura particulièrement plu. La 
console gère les combats et annonce à 
la fin le nom du vainqueur. 


Une des spécialités du squelette: 
bondir sur l'adversaire la dague à la main: 


Coup de pied circulaire vu de derrière 
la momie, un des advesaires. 
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[9 obit, le robot en forme de lapin que vous 

incarniez, reprend du service. Si vous 
aviez aimé l'univers extravagant du premier 
épisode, vous ne serez pas déçu par cette 
suite, car le scénario tourne au délire complet. 
Mais "kes-tu" bois, Doudou, dis-donc? 


Votre adversaire du premier épisode, le duc 
Aloha, a un sérieux problème, et vous appelle 
à l'aide. Le capitaine Suzuki, une espèce de 
monstre gigantesque, aux traits féminins et au 
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corps d'homme, revêtu d'un collant de danse 
bleu, d'une cape trop courte et d'une tête en 
forme d'obus, s'est attaqué à la planète 
MuMu, qui dépend de l'autorité du duc Aloha. 
Du tranchant de la main, Il a pulvérisé l'astre 
en une nuée de menus morceaux. Suzuki, qui 
a une âme de poète, veut les faire entrer dans 
une bouteille, partant du principe que si on 
arrive à y faire entrer des bateaux, il n'y a 
aucune raison valable pour qu'on ne puisse 
pas y enfiler une planète! 
Vous voici donc embarqué dans une mission 
délicate. Il vous faudra rebondir d'un bout de 
la planète MuMu à l'autre, en collectant ses 
habitants, des espèces 
de boules blanches 
avec un mini-palmier 
planté sur le haut du 
crâne, trois pieds et 
deux mains! 


Et il s'agit d'un exploit, 
puisque vous devrez 
visiter la totalité des 
morceaux/niveaux à un 
rythme olympique, car, 
pendant ce temps, le 
cinglé en collant bleu 


poursuit son œuvre destructrice. Vous devrez 
également vous battre contre ledit 


cinglé et ses créatures. Par rapport au premier | 


épisode, rien n'a profondément changé. Les 
nouveautés se retrouvent surtout dans les 
décors, qui sont plus travaillés qu'auparavant. 
Vous pouvez même combattre au fond des 
océans. 

De plus, vous disposez d'une jauge-timing qui 
vous avertit par un signal sonore lorsque vous 
devez rebondir. Les déplacements par saut sont 
ainsi plus faciles à maîtriser. Une espèce de 
radar vous indique désormais non seulement 
la position de l'ennemi, mais également la 
localisation des items et des habitants naufra- 


gés de MuMu à secourir. 
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irby, l'espèce de petit 
truc rond et rose 
conçu par HAL Labora- 
tory, refait surface dans 
un jeu sur Super Fami- 
com en attendant son 
passage sur la 
64 bits du 
constructeur nip- 
pon. Baptisé Hoshi 
no Kirby (“l'étoile” ou 
“les étoiles” de Kirby) 
Super Deluxe, cette car- 
touche sera une des pre- 
mière à bénéficier de la réduction de prix que 
Nintendo a décidé d'appliquer à ses jeux 
pour les consoles 8 et 16 bits. Raison 


officielle: l'arrivée prochaine de < 

la N 64, dont les jeux seront N 

vendus au prix actuel des 

jeux SFC. Ces derniers, ainsi 

que les jeux Game Boy et Vir- é 

tual Boy, devront donc coûter 

moins cher, car il serait difficile- > e 


Un joueur contrôle Kirby, 
pendant que l'autre 
s'occupe de la destinée 
de son clone, en haut 
sur la plate-forme. 
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ment justifiable de 
vendre au même prix 
des jeux N 64, avec 
une capacité en 
mémoire supérieure 
aux jeux SFC! Offi- 
cieusement, les ventes 
de la Super Famicom (en ! 
chute libre) n'y seraient 
pas complètement étrangères! 
Kirby dispose de 24 options différentes pour 
se battre et se déplacer, et, dans chacune de 
ces catégories, il peut en sélectionner 5ou6 
différentes. Le joueur a donc le choix parmi 
plus de 100 alternatives! Toujours dans la 
rubrique “Nintendo vous en donne pour votre 
argent”, Hoshi no 
Kirby com- 
À | prend 65 pro- 
tagonistes, 
© dont 17 boss. 
Autre nou- 
veauté, 
2 joueurs peu- 


Comme avant, Kirby peut flotier dans 
les airs, à condition 
d'en aspirer assez. 


Les petits parasols que 
vous voyez flotter font 
partie de l'arsenal 


Le jeu n'est pas en plein écran. 
Maïs Ilreprend l'univers bariolé inventé par HAL 
Laboratory. 
vent jouer en même temps, Kirby pouvant se 
cloner. Le jeu comprend six petits 
jeux/niveaux. Chacun d'eux est bâti sur un 
scénario d'une robuste simplicité. Par 
exemple, dans le premier, alors que la paix 
règne dans le pays de BuBuBu, par une une 
belle nuit, l'infâme roi DiDiDi vole toute la 
nourriture des habitants du pays. Kirby se 
lance alors à la poursuite du voleur... 


Gulumel est l'un des 17 boss 
qu'il vous faudra affronter. 
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jt d'épaule. Après avoir r 
ga ot Nintendo, en ne 
propre console 
l'éditeur 
titres, 


Se a brutalement cha 

pendant plusieurs ann 
développant des jeux vidéo 

Neo Goo, SNK a franchi le Rubicon, 
d'Osaka avait assoupli sa position on 
notamment à Takara, Mais la balsso 
Megadrive et sur Supor Famicom € 

consoles 32 bits ont été l'occasion pour SNK do 

tique en matière de iconco. L'éditeur paraît avoir 

ventes de sa Neo Geo n'arriveront Jamais à égaler ce! 

ou de la Playstation, et que la logique économique pousse à une 
conversion vers cos plates-formes. 
Fin 95, l'éditeur lançait le pavé dans la mare: non seulement ses der- 
niers jeux d'arcade vont être convertis sur Satum, mals ce sont car- 
rément les programmeurs de SNK qui vont faire le travail, gage de 
qualité et de fidélité des adaptations. Le mouvement se poursuit, car 
SNK annonce actuellement le même type d'accord pour la Playsta- 
tion (voir le “Tokyorama”). La version Satum de KoF'95 sera le pre- 
mier jeu sur cette console à utiliser un CD-Rom et une cartouchel 
Conséquence: un prix sensiblement plus élevé que celui des jeux sur 
Saturn, à savoir 7 800 yen au Japon (environ 400 francs). Comme 
dans le jeu d'arcade, les différentes équipes de trois © 

dont la toute nouvelle, la Sport Team, ont reçu une invitation pour 


PREPAREZ-VOU 
À REGARDER 


venir se battre lors du tournoi que le mystérieux “R" organise. 


PET us 
Terry se rue à l'attaque. 


A 
NS, 29.28 
TOTAL NBA 96 


Mai, encouragée «inté 
ntégralement en 3D, les baskete imé : 

PTE Tete : sketeurs sont animés en Motion capture et le résultat est d'un réalisme inégale» 

se débarrasser de E so à EE K 
son adversaire. 


Æ E vs - 


dope ef toute care forme de ka propriété 
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La version Saturn est étonnamment proche de l'arcade. 
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aiment bien passer les défenses de l'adversaire en force, un 
peu de baston discrète (du genre: Oh, il est tombé tout 
seul!”) est même au menul 
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Car cotto simulation di 


l'air t 
Les couleurs pastel et le: 
conçus en Go hadl b 
constant du jeu. De même, les d 
_ sages dans lesquels sont tracés les circu its 
gardé le même style de graphismes mignons. 
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eo REPOR 


La renfort 
| du jou à é10 
amébort, 
| corne a 

(onoigne be 


randy 0e 


L'aspect simulation de course semble avoir été |! ?° 


néanmoins renforcé, pour donner un jeu plus 
agressif, comme en témoigne le recours à diffé- 
rents artifices pour éliminer les concurrents 
(bombinettes, clous...). En attendant de le voir 
tourner, on espère que SCE a sérieusement 


Le turbo à fond, 

vous fon S 

la ligne e. 
tre allure 


négocier ce 

genre de vit 
md) En ping 

cheveux. 


La conduite 
n'est pas de 


bombe q 
d'exploser près 
votre bolide 
stri lime 


concurrenc 


De nuit comme de jour, Motor Toon GP 2 vous 
offre l'occasi 
de vos capa 


Une partie des décors est toujours 
à partir de lissage de Gouraud, ce 
ur donne ces dégradés de couleurs 


Les montgolfières qui peuplaïent le ciel de 
certains niveaux sont toujours f 


A 27. 
Dans cette vue, vous voyez la route à travers les yeux du" | 
pilote que vous êtes censé incarner. 
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Le boss est du 
genre bigre- 
ment balèze! 
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rre … chez GAME’S 


Au milieu du jeu, leurs fils et files vont faire leur appantion. 
Survant les choix du joueur, ceux-ci tomberont amoureux, se | 
marieront et auront à leur tour une ribambelle de bambins. 
Dernière cette trame amoureuse prend place un scénario 
d'heroic-fantasy classique. ll y a longtemps, le roi des 
démons à été vaincu par une troupe de douze soldats saints 
à la puissance divine. 


en présance, et vous permet 
d'effectuer vos déplacements. 4 
le démon réapparaît. | Ux. 
Shigurdo, de Hialufi, est cette éducation dépendront leurs potentiels et caractéris- 
CRE issu d'une famille de tiques à venir. Chacun de ces héros possède un don parti- M} 
soldats saints. Sa mis- culier. Pour les combats, chaque arme garde en mémoire le M 
sion: se battre pour pré- nombre d'ennemis éliminés grâce à elle. Au fur et à mesure 
server la paix. Shigurdo que ce nombre croit, l'arme voit son efficacité augmenter. 


*e 
frontières 
: duré 


RE. HBTLEN 
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tee 
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est le héros de la pre- 
mière moitié du jeu. 
Puis lui succèdent ses 
enfants. Le joueur doit 
veiller à l'éducation de 
ces derniers pendant 
leur enfance, car de 


Au cours du jeu, les armes changent assez fréquemment. 
Les combats ont lieu automatiquement lorsque deux forces 
en présence sont trop proches l'une de l'autre. Un des 
points forts du jeu est la rapidité et la fluidité des séquences 
de combat, grâce à des algorithmes puissants qui prennent 
en compte un nombre considérable de facteurs et permet- 
tent un choix très large lors des affrontements. 
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Galaxia 


nco lançait voilà quelque temps déjà un jeu d'arcade impres- 
nnant. Project Dragoon permettait au joueur de prendre les 
commandes d'une batterie-laser censée se trouver à bord d'un jet 
expérimental, le Dragoon. Celui-ci repoussait une attaque des forces 
extraterrestres, et, classiquement, contre-attaquait pour les pour- 
chasser jusque dans leur tanière! Tout l'intérêt du jeu reposait sur 
les superbes graphismes en images de synthèse, complètement 
novateurs à l'époque. Visuellement, l'expérience était très forte, 
mais le jeu en lui-même décevant: le joueur ne contrôlant pas les 
déplacements du vaisseau, précalculés, il se contentait d'abattre les 
bâtiments ennemis au moment où ils passaient devant lui. Namco 
sortait un an après une nouvelle séquence basée sur le même prin- 
cipe, Attack of the Zolgear, dans laquelle vous voliez au secours 
d'une planète assaillle par un gros alien. 

L'adaptation sur Playstation reprend les deux épisodes de la série 
Galaxian. Mais elle inclut en plus un épisode original, The Rising of 
Gourb. Quatre joueurs peuvent manier leur canon-laser en même 
temps. Chacun d'entre eux dispose d'un faisceau d'une couleur dif- 
férente, pour tenter de limiter la confusion — qui est qui, et qui tire sur 
quoi? Un mode TV permet de bénéficier d'une espèce de zoom, 
comme si on disposait d'une télé à écran large. Il est possible de 
sauvegarder, et de rappeler un 
jeu grâce à la Memory Card. 
Maigré une interactivité déce- 
vante, Galaxian 3 est un jeu pour 
les vrais paranos: tout ce qui 
passe devant le viseur de votre 

laser est bon à être shooté! 


Vous venez d'entrer dans un nouveau 
niveau, et votre laser n'est pas encore 
activé. Laissez l'introduction en 
Images de synthèse vous bluffer, mas 

restez sur le qui-vive- 
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Le problème de ce 
genre de jeu, c'est 
que, au bout d'un 
| moment, on a 
?| tendance à se 
;]| Mélanger les 
!] lasers, et à ne plus 
savoir très bien 
ce qu'on dirige et 
Sur qui on tire. 
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Vous ne Serez pas trop de quatre pour liquider les 
vagues de salopiots de l'espace. 


; | Essayez de les blaster d'un peu plus loin, cela vous 
évitera des sueurs froides! 


Même si on est encore très loin des images 
de synthèse de la version d'arcade, le jeu est 
graphiquement impressionnant. 


Ça, c'est un gros morceau! Heureusement que votre laser ne 
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j le choix des personnages. Ceu 
> sont en effet tous issus de la saga 
Sonic. On retrouve ainsi Sonic himself, 
bien sûr, ainsi que Tails, Knuckles, 
Robotnik, Metal Sonic et autres boss ou 
_— protagonistes de la série. 
| Développé par l'AM 2, 
| l'équipe de Suzuki San à 
| qui l'on doit, entre autres, 
la série des Virtua Fighter, 
Sonic Fighter reprend le 
- | principe de cette dernière: 
des combattants en 3D 
polygonale s'affrontent 
| dans une série d'espaces 
>» | clos. Au prime abord, 
l'originalité du jeu semble 
. Qui se fonder sur l'apparence 
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FE 7 
Le traitement des lumières et 
des dégradés est très différent 
de ce que l'on a pu voir CEUE 
la série des Virtua Fighter. Sega 
semble avoir préféré recourir au 
lissage de Gouraud, plutôt que 
plaquer des textures un peu 
partout pour accentuer le côté 
réaliste du décor. 


Knuckle fait face à 


donc pas étonné 
outre mesure 
d'apprendre que Sega 
défriche aujourd'hui. 
un nouveau terrain: 


apparen e, p 
gr 
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VIRTUA KIDS 


] Sarah a une expression 


D'après Sega, ça devrait faire un malheur auprès des jeunes Japona 
Le sol, comme les FI 25 
nuages ou le décor, 
a été réalisé dans un |} 
style pseudo-naïf, En 
censé plaire (paraît-il) |} 
aux plus jeunes 


Quel dommage que les décors de Virtua Kidsis 
d'une laideur qui défie l'entendement! Liic 

lessins d'enfants était amusante, mais son tra 
est définitivement hideux. LA 
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Dr être offerte, cl 
vos enfants. | 


Les fans voat enfin être comblés avec ce 
magnifique guide qui présente toutes les cartes 
de la série DP Collection de la Série 1 à la série 
25 avec de superbes iustrations pour décorer À NS 

ke tout. Cette ouvrage est indispensable à tous | à 
les collectionneurs de CARDASS 
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Votre équipe traverse une gorge par un pont de rondins de bois. Sous le pont, 
une rvière æx Bots Empides, qui lisse transparaîre les parois du ravin. 


Pete baston pour se 
dérouler Es artères 
Le curseur en forme de 
ren gartee de blanc 
permet de désigner le 
mernbre de l'équipe qui 
va var l'honneur et 
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Poporocrois 


C'est mignon et détaillé au possible, doputs les motifs 
Ce in tapissorte dernière los souverains jusqu'aux grains 
de raisin de la grappe qui se trouve dans la coupe de 
fruits. Est-ce enfin lo jou de rôles que les passionnés 


de RPG attendaient sur Playstation? 


uelle que soit la valeur de la 
logithèque Playstation, il est 
un fait incontestable: il lui manque 
toujours un jou de rôles digne de 
ce nom! Môme si cette carence 
dovrait être comblée dès le mois 
de juin, avec l'arrivée de Square 
dans la danso, il fallait on atton- 
dant trouver un titre pour calmer la 
fringalo do RPG des aficionados 
de la 32 bits do Sony! 
C'est désormais choso faite, avoc 
Poporocrols, Poporocrois se vout 
le jeu de rôles qui va rallier autour 
do la Playstation tous les suffrages 
des amateurs du genre, Lourde 
tâche, mais ce CD-Rom dispose 
de ressources indéniables. Tout 
d'abord, il est entièrement gra- 
phique. Même les combats se 
déroulent directement, et non pas 
suivant la séparation traditionnelle 
déplacement/interactivité com- 
bat/écran fixe, comme dans 
Beyond the Beyond, la précédente 
tentative de SCE pour infiltrer les 
rangs très restreints des bons jeux 
de rôles. En fait de combats, 
Poporocrois propose deux modes. 
Le premier, l'Auto-Battle, donne au 
programme toute latitude pour 
régler les séquences de baston, 
faire intervenir les bons person- 
nages avec les capacités adé- 
quates. Bref, on regarde le com- 
bat s'effectuer automatiquement, 


et on admire les petites animations 
qui viennent les ponctuer. Le pro- 
gramme indique ensuite les vain- 
queurs, les points de vie perdus, 


ceux d'expérience gagnés. 
Dans le mode Manuel, conseillé 


aux pros, on a toujours droit aux 
potites animations et les combats 
continuent de se dérouler dans le 
même écran qui sert aux déplace- 
ments. Mais, cette fois-ci, c'est le 
joueur qui, à l'aide d'un curseur en 
forme de main, déplace ses 
troupes, choisit ses attaques, et 
coordonne la défense! 


Un monde parfait 
en miniature! 


L'animation est superbe. Certes, 
les sprites sont de petite taille, 
mais, en contrepartie, ils sont sou- 
vent nombreux à l'écran, fins et 
détaillés. L'animation des person: 
nages et de leurs expressions 
varie selon les circonstances: 
sourcils froncés, yeux qui louchent 
sous l'effet de la surprise, etc. 
Rien ne manquel Les scènes sont 
représentées en pseudo-3D avec 
un luxe de détails jamais égalé. 


Pour peu qu'on ait de bons yeux, @ 


on distingue les brins d'herbe et, 


Vous voilà arrivé 

dans une nouvelle ville. 
La routine (interroger les 
gens, s'équiper …) peut 
commencer. 


les fruits dans les arbres, les déco- 
rations sur les murs et les livres et 
plumes d'oie (nous sommes à 
l'époque médiévale) sur les 
tables. Les graphistes ont fait un 
travail titanesque, et le résultat 
est à la hauteur! De plus, des 
séquences animées, réalisées 
dans un style à la “Porco Rosso", 
viennent s'intercaler dans le jeu. 


Dragon contre 

magie noire 

1 y a bien longtemps de cela, le 
royaume de Poporocrols vivait 
dans la paix et la prospérité. Ses 
souverains, le roi PakaPuka et la 
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Toujours dans le même souci 

Ou détail, ln roue d'entelbe de ln 
moule" à grains à dt roprosenté, 

Les graphistes ont dû épluctier une 
tonne de docurronts pOur recréer 
des décors aussi proches do la réalité 
du Moyen Age ouropéant 


roine Sanya, venaient d'avoir un 
fils, le prince Plotro. Mais toutes 
les bonnes choses ont une fin, et, 
un beau jour, un souverain étran- 
ger, le roi des Glaces, entreprit de 
conquérir le royaume. Aapide- 
ment, los armées de Poporocrois 
battirent en rotraito. Mais, surgi de 
nulle part, un mystérieux dragon 
combattit la magie noire du roi des 
Glaces pendant sept jours et sept 
nuits, Juste avant de rendre l'âme, 
le roi des Glaces eut le temps de 
lancer un sort qui voua le pays aux 
ténèbres, Dix ans après ces tristes 
événements, Pietro décide de partir 
à la recherche de la couronne de 
son père, qui a disparu... 


Certes, les spritos des personnages ne sont pas d'une 
taillo impressionnante, En ravanche, cela permet da 
disposer à l'écran d'une foule de détails. Et plus il y a 


do détails, plus l'atmosphère est réaliste. 


RPG Role Playing Qamé= Jeu de Râle sur console 
3615 RPU? Previews - Soluces - Fiches techmdues et 
Achète tes jeux en direct du Japon | 


un coup d'épée à 
ladversare 
Dans le lavoir, la brave femme qui lave son linge avec force bulles de savon 
connaît certainement les rumeurs qui courent dans le bourg. 


Ne manquez pas d'aller l'interroger! 


CONSOLES + 48 
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ous rûvez do planter un Boeing 
pilote russe? Alr Managoma: 


yo: la pêche à la ligne! Après 
basé sur ce thème très porteur, 
t, sur Super Famicom, Playstation ot 
chere 800 Len cms Square, après s'être fâchô avoc Nintence lors de ja 
vous bien, se vend comme des potits pains! Le réalisation ES EL RPG, sin ae sea ss 
i exigences et l'intransigeanco cl ï 

eme laneh nt 7 à ne plus développer sur los consoles du petit père 
Mario. Or, Square est l'auteur d'une série qui a 
grandement contribué au succès de Nintendo: 
Final Fantasy. En effet, des centaines de milliers de 
passionnés de ce jeu de rôles se sont équipés de 
Super Famicom lors de la sortie de l'avant-dernier 
LINGE ER épisode de la série. Jamais un logiciel, excepté 
ESPIRESES Dragon Quest, n'a suscité l'achat de tant de 

FIGHT TIME) consoles! 
( INT Et sl Square quitte l'ombre protectrice, c'est pour 
passer à l'ennemi: Squarelaurait interrompu le 
développement de Final Fantasy VIl sur Nin- 
tendo 64, pour le commencer Sur Playstation. Mais 
: - le plus embêté/dans l'histoire risque d'être Sega... 
VS re Re Pas ] a En effet, le lancement de Final Fantasy VIl!sur 
pendant que les paroles de la chanson SL : nent a'ann Playstation pendant l'été risque fort de provoquer 


Cord 


system 


e branchti 


l 
n du je | 
SA . x un engouement massif pour la console de Sony, À lector 
LE DoetéalTsM qui nên Q MT CCI EN aux dépens de Sega, qui, telle la tortue de la fable, \ : P-W2 200 yen | 
sn = a n jésor à l Î miné à rattraper l'avance de son 
réalise une grande partie de son chiffre Ë Eee CT EC semblait dèter à p E 


d'affaires dans l'industrie du karaokée oto CD. Le Photo CD est un format KES 

propose aux Japonais un système de as De es RE E 3 pe = Nouv! : : L 

PRÉC NC RMS due vous avez prass avec un pparoï MULTIMÉDIA SATUF oi un Popouri a NH | ALLO 
argé P g P: photo standard, et de les admirer ensuite ega € e con - : 

ligne téléphonique jusqu au machin 
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qu'on branche sur sa CMS Ou maintenant sur celui Sditeurs commen jévelopper des titres autres ES CB : c D | 4 GAMES 

yen (environ 3 250 francs)... seulement. de votre Satum! Twin “ A e eur) o'Dep o 


M® : POISSONNIERE OÙ ANVERS | 
ersions de CD-Rom venant 


(1) 44 53 97 93 DU LUNDI AU SAMEDI 
qui comprend des représentations 4 


F TRS Se L ARRIVAGE MASSIF DE JEUX PSX 
e peintres célèbres, sera prochainement 4 Sn use 8 27 à J 


té sur Satum. Le programme permet même de ET SATURN D'OCCASIONS 
ayer à des modifications chromatiques ou 


ke s ? : SH PSX SONY SATURN SEGA 
esthétiques desdites œuvres. Dans un autre genre; SN See : ; VIEW POINT : 269 F DAYTONA 219F| 
Kitchen Stadium Tour comporte une série de recettes ET ; L 7 - LOADED : 219F | |STREET AIGHTER AND MOVIE: 279F | 
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Kaiun! Nandemokanteidan est la version multimédial YO! YOG £ RE me 
CD-Rom d'un jeu télévisé (original!) dans lequel il faut ; j Q E LR SPROLNLISTE (DIE L'RCEUUIGE : 
deviner le prix d'objets hétéroclites.… Vive le multimés Il est très rare de voir des jeux venant de 
Tee 


x l'étranger en vente au Japon, ou alors au SUPER NINTENDO PLAYSTATION 


Opperetor 
RG-VC2: 21 000 yen 
(1 000 francs). 


DE 10h15 à 19n15 


l bout de délais si longs qu'ils sont technique- MEGA DRIVE : SEGA SATURN :| 
DE BOU ment dépassés avant même d'être sortis. D) ES A ()) | 

E 1 CZ LA NT ca i i vi ñ 4 £ = 2 
Namco aurait finalement décidé de succomber aux sirènes “nintendoïennes! ("Nin- 1e Mais Sony, qui vient de racheter. PSygnosis, F=n ©) FRS/échange Ÿ FRS/échang 
tendo-yen"?). Namco aurait en effet été pressenti pour faire partie des premiers dêve- D 


Joppeurs sur Nintendo 64, à condition de rompre ses excellentes relations avec Sony. 
Namco avait largement contribué au démarrage de la Playstation avec deux excellents 
titres (Ridge Racer et Tekken). De plus, les ingénieurs de Namco, en étroite collabora- 
tion avec ceux de Sony, avaient travaillé à la mise au point du Système 22, cette carte 
mère d'arcade basée sur la Playstation. On ne sait pas silla récente décision de 
Square de quitter le camp Nintendo n'a pas rendu caduc cet accord. 


123 ps: entend rentabiliser pleinement les titres de & Leo. (jeux de même valeur) (jeux de même valeur) | 
} 2 YA xs 1 leu Ci ne RAT os ar dernier à} ; 
ALIM | urope et aux Etats-Unis. a donc créé ; Hi \ k SEL C 
TOUR | 3 Re une marque, “Yogé”, que l'on peut traduire À * BCHANGE ANENON PAC CNERANGE 
IR JU | par “qui vient de l'étranger”, chargée de pro- ‘5 
mouvoir ses produits dans l'archipel nippon. Et mn … U SEME ECHA 
Les premiers titres ainsi disponibles seront MARS PPS 
Lemmings et Destruction Derby. .. E 
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Athena va commercialiser un CD-Rom qui per- 
mettra à n'importe qui de créer un jeu sur 
Playstation, sans même connaître un langage 
de programmation. Comment ce fait-se? 
Desaémon+ se propose de vous aider à créer 
un jeu: éditeurs de sprites, de sons et de 
décors de fond, utilitaires de gestion de dépla- 
coment des sprites et tests de collision. Le 
programme, qui existait précédemment en ver- 
sion SFC, comprend toute la boîte à outils pour 
faire vos jeux. Malheureusement, même s'il 
fonctionne à l'aide d'icônes, toute la doc est en 
Japonais. Autre limitation de taille: il ne peut 
créer que des jeux 

de type shoot- px 

them-up à scrolling 

vertical. Enfin, lo & 

CD-Rom comprend à 

deux ou trois petits = UIIIER 

jeux/démonstra- k E 

tions des capacités 

de de Desaémon+. 


dr 


rrossée. À première 
son écran noir et blanc. Sa forme serait égale- 


la Game Gear, que sur le plan vertical, Elle accepterait 

cartouches Game Boy actuelles. L'intérêt de la chose, à part sa 

plus compacte? Son prix. Elle ne coûterait que la somme déri- 

de 5 000 yen (environ 250 francs), prix officiel, ce qui veut dire 

que quelques semaines après sa mise en vente, on devrait la trouver 
dans les magasins de Tokyo à moins de 200 francs! 


Le volume 2 vient de sortir. La qualité d'impression est toujours 
aussi bonne et les illustrations toujours aussi variées, avec des 
dessins au pinceau, au crayon, à la plume... Pour les fans de SNK, 
ou les amoureux d'images 

superbes! Prix au Japon: 

1 500 yen (75 francs envi- 

ron). 

ELLE LEE 


D SELECTION 


ar Matsushita à 3D0, comporterait telle- 

que le géant nippon aurait décidé de 
ses propres ingénieurs, 
Goldstar) a jeté l'éponge et décidé d'arrêter de 


DO. Enfin, le contrôleur de la M2 comporterait une 
eux directions. Pour la 3D 


se rapprocher, ou au contraire s 
tème qui pourrait se révéler aussi effi 
plus pratique. Le contrôleur compoi 
rentes. Wait and see. 


er la Virtual Boy, qui est à cette heure un 


Nintendo compte relanc: 
e Nintendo tient en deux 


fiasco complet. Pour cela, l'ame secrète d 
noms: Zelda VB et StarWing VB! 


njette”, 
éminin, Japonaise et vêtue d' 
p otte de mailles et d'une coiffe de ninja, t 
ellement bon nombre de ses techniques de combat avec le ninja, 


collègue masculin. 


une noire tunique, d'un justau- 


Sega a mis en vente les CD audio reprenant les musiques de ses jeux 
Vidéo Virtua Fighter, Guardian Heroes et Virtua Cop. Konami, quant à 
Jui, édite les petites ritournelles sucrées et entrainantes de Parodius. 


SIRTER 
Pb 


SOUNDTRACKS 


SF & CO 
SF 0 sur Saturn aurait été | 


vendu à plus de 
Et Capcom vien 


CAPSN 


50 000 exemplaires, ce qui en fait un super-méga-hit! 
t d'annoncer la sortie d'un nouvel épisode de la saga 


“Zéro”, intitulé SF O II! 


a LE Pie 


NINTENOD 


Mpas grand-chose à se mettre [557% 
L nt, on trouve des articles sur un 
out et n'importe quoi: de la Super 


amicom à la Playstation, en passant par 
la Saturn! Qu'est-ce que ne feraient pas 
certains pour occuper le marché! 


elle partagerait très # 


On savait que SNK avait 

signé un accord avec | 
Sega pour convertir cer- 

tains de ses succès 

d'arcade sur la 32 bits 

de Sonic. Eh bien, un 

accord similaire a êté 

signé avec Sony. Seront 

ainsi convertis sur 
Playstation au cours de 
l'année 1996 King of 
Fighters 95, Samurai 
Spirits et Realbout. 


NINTENDO. 


e de la N64 
de faire couler 
up d'encre. Officiel- 
ent, la sortie est tou- 
ours programmée sur l'ar- 
chipel pour le 21 avril, Mais 
le faible nombre de jeux disponibles à sa sortie (sans doute pas plus de 
trois) et l'absence ou la faiblesse des titres pouvant être mis sur le mar- 
ché les mois suivants font que beaucoup pensent qu'elle sera également 
retardée par Nintendo au dernier moment. 
Enfin, la production de la console aurait commencé au mois de février. 
Mais cette production n'inclurait toujours pas le “custom chipset”, qui 
aurait des problèmes techniques. Mario 64, quant à lui, serait terminé à 
80% = c'est-à-dire que, au moment où vous lirez ces lignes, il sera 
achevé. Enfin, Zelda 64 sera le premier jeu à être diffusé sur Diiki Disk (le 
disque magnétique de la N64, qui fait office de "cartouche"; cf. C+ 50). Il 
sera possible de sauvegarder des parties. Quatre joueurs pourront jouer 
ensemble et il y aurait peut-être une possibilité d'échange d'informations 
via le réseau InterNet. Ainsi, un peu comme dans Battle Monsters, il sera 
possible au joueur de créer ses monstres, et de les échanger par le Net. 


Ça y est! Après s'être fait attendre, la Pippin Atmark ('Pippin" étant le 
nom générique et"Atmark" celui de la version de Bandai) sera com- 
mercialisée au Japon au mois de mars pour environ 2 500 francs: Dès 
sa sortie, il sera possible d'acheter une Imprimante couleur à jet 
d'encre, un clavier avec écran LC, un lecteur de disquette, un 
modem... Enfin, d'autres constructeurs nippons auraient racheté la 


licence Pippin, et on devrait voir de nouvelles Pippin pointer le bout de 


leur nez sous peu. 


ee 
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nhomme de 

me version. Pas 

mt, à part son prix 

ur de CD-Rom double 
morcialisation officielle en 
ro planifiée, mais gageons que 
la bôte dans vos boutiques d'im- 


Une nouvelle Playstation serait prévue pour 
bientôt, à meilleur marché. La principale diffé- 
rence consisterait en une mémoire vidéo plus 
étendue. |l faut dire qu'avec la 
Nintendo 64 annoncée à 
25 000 yen (1 250 francs à peu 
près), les consoles 32 bits de 
Sony et de Sega paraissent un 


peu chères. PlayStation 


| 


direct du Japoi 
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BREATH OF PIRE 2 
CHRONO TIGGER 
EARTH BOUND + GUIDE 
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DRAGON HALL 2 # (AVENTUME 
ORADON BALL 


DRAGON BALL z2 299,00 
ACTION GAME 
DRAGON BALL _ 399,00 
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FATAL FURY SPECIAL 249,00 
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300 00 


2 500,00 
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= AVEC DEUX JEUX USA OÙ JAP 


ARE GRATUIT 


Virtual Bo 


VIRTUAL BOY 
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Tél: 
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LISTE DES JEU 
LE SUR DEL 


À ALOME D THE DARK (VF) 290,00 


STRIKE 360,00 


UPER STRLET PANTER 2 240,00 


D GATUAN VF + DATTONA USA 


+ MEMORY CARD 1007 
19907 


CDI 450 + CARTE VIDEO 
+ 2 JEUX + 1 riLM 2990 F 


2490 f 


FATAL FURY SPECIAL 500. 


FATAL FURY MEAL BOUT 


SAMOURAI GHODOWN Il 
AMOURAI SHODOWN Ii 


SUPER BIDE KICK 2 > 


> VIDEO CO ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F 
Liste des films disponible sur demande 


| * ARCADE RACER ul 


+ GEMIAL ACTION 
+ MEMORY CARD # ent 


LL ñ 
ADAPTATEUR | 
007 À 


à -Promos 


pa. 0x 
149,00 


AENO THE ACROBAT (EUR 


+ 1 JEU 799,00 
2 VOUS AOMITEZ nu [LL Neo Geo CD L. 


BATMAN RETURN (EUR) 
&.000 SHOT (EUR 99 00 
129,00 
DINO | DINIS © SOCCER (EUR) 99,00 ACTIC PINBALL ñ 
ECCO THE DOLPHIN PEUR) 144, 00 M 1acx BROMERS c + PLAYSTATION (EUR) + 1 Jeu au choix 2399 F tetes NO x 
; FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 » = PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU À 2 { , ‘ 
É . ri ne (al RES ] à NEO GEO CO + FATAL FURY 4 2990 F 
SUPER BC KID Cp SN (an PAL RVB PLEIN ECRAN 2790 F HER BASE BALL Z (AP)  4b9,00 
129.00 TELEROBO =} ADAPTATEUR TEL RS I FA SOCCER 90 (E 
ACAXY A 
fi à f 
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19900 M VERTICAL FORCE 299.00 3 
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2 AGE COMBAT 499.00 XD LEMMING 0 PGA TOUR GOL 

PHILOSOMA 


199,00 VIRTUAL TETRIS 
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Le . SPARKSTER 199,00 BATTLE COLLECTION 1 à 9 69F SROÛND Cane AO M ARE J 
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399,00 
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199,00 


PHANTASY STAR 4 (EUR! 


JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH 
199,00 HOVER STRIKE 


s: 399,00 


ROU (EUR) 


JOHN MADDEN 86 (EUR) s 
JUSTICE LEAGUE (EUR) SPOT GOEST TO MOLLIWOOO (EUR) 309.00 |enuraL SPORT FOOTBALL 
LIGHT CAUSADER (EUR, STREET RACER (EUR) 349.00 CANNON FODDER 199,00 RAYMAN 399,00 [| 
LOBO (EUR) SUPER SKIDMARKS (EUR) 509,00 |] CHECKERED FLAG Il 199,00) SENSIBLE SOCCER 199.00 (| CONSOLES ETEUX ET ] 
No rt 
MICRO MACHINE 96 (EUR) THEME PARK (EUR) 399,00 | CLUB DRIVE 149,00  SYNDICATE 1e9,0c [ pe e & 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 429,00  THOMAS BIG HURT (EUR) 340,00  Î DOUBLE DRAGON 5 10000  COTRANONTES 2e | 
N° LA V 1 VAL D'ISER 99,0 
NBA JAM TE (EUR) 193.00 WRESTLEMANIA (EUR) 349,00 DRAGON LA VIE DE BRUCE LEE 199.00 VAL DISERE 199.00 ; ns 
FLASH BACK 199,00 ZOOL2 199,00 Cet 
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TOUTES LES COMMANDES SONT LVREES PAR COLISSIMO, 


Prix valables, saut erreur d'impression, pendant la durée de La parut 


Gti ARE 


J'ai découvert les joies du surf, 
Y Les amis! Sur la neige (classique!) aux 
Arcs, mais aussi sur PC, grâce à Inter- 
net. Si l'un des deux procure des sen- 


sations enivrantes — vous avez deviné 
« uel-, le deuxième, quant à lui, se 
« X révèle un vaste domaine informatique 


sur lequel on peut surfer en 
æ._ toute liberté: vous y trouverez 


L_ 2 
de tout et n'importe quoi, sur 
à s ce qui vous intéresse le plus, 
cuisine, tips et astuces en 
> LÉ tout genre, rodéo, tricot, etc. À ce 
propos, les quelques privilégiés qui ont 
la possibilité de se connecter sur le Net 
uvent y déposer questions, réactions, 
tips, avis et coups de cœur ou de gueule 
sur Consoles+ aux E-mail suivants: 
- pour Niïico: nicolas@imaginet.fr 
* pour Marc: marcm@imaginet.fr 
+ pour Spy: rhomsy@imaginet.fr 
Et si vous n'avez pas encore jeté un petit coup d'œil sur 
ma rubrique, voici de quoi elle composée ce mois-ci: ma 
foi, de tips, vous vous en doutez, sur Saturn et Playsta- 
tion. Vous trouverez parfois des tips sur les deux versions 
d’un même jeu, par exemple SF Zero et FIFA %6, ainsi que 
des tips pour Goal Storm (Playstation), Layer Section 
(Saturn), Virtua Cop (Saturn) et Myst (Satum). 


SWITCH 


VIRTUA COP 


Pour avoirunRanking 
Modeetides options 
supplémentaires 
Au logs sur fond ban, 
appuyez sur C tout en maintenant La 
pression, et laïtes: 


CONSOLES + 56 


oo 


SATURN ET 


SLREET FIGHTER ZERO 


Pour jouer avec Dan 


Sur le Random Satoct, maintonez LZ et K2, at taiter: Triangte, Carré, Croix, Rond, 


Sur te Random Bokect, matntnnee À el À, et after Ÿ, À, À, 8, Ÿ 


+ TOUR LES COUPE DE DEN 
Uoar me ri Bas, Dino” 
nale/Bas/Droite, Droite 


Pourpouvoir. regarder Bas/Droîte et Poing. 


le Making Otde Myst 
Au logo ‘Cyamymaitienez la pres 
sion sur L, A, A'et Start Jusqu'à co 
qu'apparaisss le Making-0. 


Pour jouer avec Vega 


Placez-vous sur le Random Select. 
Maintenez L2, puis faites: 2 fois 
Gauche (Droite pour le deuxième 
Joueur), 2 fois Bas, Gauche, 2 lois 
Bas et valdez avec Carré + Triangle 


Sur le Random select, maintenez Let 
faites: 2 jois Gauche, 2 lois Bas, 
Gauche, 2 lois Bas ot X + Y ou À + B. 


Co-Founders, Cyan 


Pour jouer avec Gouki 


secoies), Haut et Pong. 
Tics er Drofts, Bas, 


Sur le Random Select, maintien L2 
et laïtes: 3 fois Gauche (Droilu pour 
le deuxieme joueur), 4 fois Gas et 

Carre + Triangle ou Rond + Croix. 


Cour 0 eu mr: (en Car) 


Bos. Gauche, Giucre 


Seoul: Demi-carcie vers 


? dt  S ATURN 


Disgonnie/Bas/Draita, 
Drofs) et les trois 
boutons de Piod. 
Bern: Deux lois (Bas, 
Diagonnis/Bas Gauche, 
Gauche) st les trois 


RE PLAYSTATION 
Oil SE 


Due @ Handon Select, mantenez Let 
Hate 9 fois Gauche, 3 tnis Bas et X 
+ TouA +6. 


[M PLAY STATION 


57 CONSOLES + 


[ SATURN ET 
À PLAYSTATIO FIFA 96 


MURS INVISIBLES (PAS DE TOUCHE) 
+ Playstation: 3 lots Croix, Triangle, 
en a A LE 
+ Saturw 3 fois 8, Z, 8 fois AutZ , Z, B, A, L, 


BALLE INCURVÉE ni Cars, 
+ Playstation Triangle, Carré, Croix TE Craix, 
Triarge, Croix , Croix Le Dr DE 
+ Sanrn: L À LB, Carré, Carre. 

OUT À, À Z Z 8, B, À À. 


ù s Triangle, Craix, 
Pluystann Carré, , à 
ete Carré, Triangle, Triangle, Croix, 
Ynangie. 


SUPER-CARDEN 
DATAEASPOCAICSTAR TRAC") 
PRESS * I , Croix, 


Carré, 2 fois Triangle, 2 lois Croix. 


Pour avoir. des options secrètes 
Commence we parte et ancienchez ls pause. Selectionnez ls oplions et entrez 
ce œ phases codes. Vans devriez entendre un "Clic. Roprenez la parte en 
passant per “Ressue Game”. Enclonchey de souvess la pause et place-vüus sur 
les opbens on appuyant sur Carre (Playstation) ou sur À (Saturn). Uno lois dans 
des options appeye sur Droite où Gauche pour actinnner ou desscuver le 
Cest. 

Arteoter ce fois un où pesieurs CHdes 2CIvÉS, VOUS ne pOUrTE: Plus on ajou- 


range. 
e Saturwr 5 fois À et Bios 2 


BATMAN ET SUBI 
PI, lle Carré, triangle, Croix, 
Carré, 3 lois Triangle, Carre. 


SUPER-ATTAQUE 
+ Puystation 6 tols Carre/Trtanpie 
ot Craix. 

+ Soturr: 5 fois A ZetB 


PALETTE COULEURS DIFFERENTES 
*PIIVS TON. Carre, Triangle, Croix, 
Carré, 3 fois Trangle, Croix. 


SUPER-DÉFENSE 
- Playstatioxr 6 fois Triangte, Croix 
et Triangle: 

- Satur 6 fois Z BetZ 


ter d'autres os cours de Jeu. Par ailleurs, certains fps ne sont valables quo 
pour La Playstation 


Carré, 2 lois Triangle, Croix, Carré. 


MODE OKTOBERFEST 
rss) * Playstation: Carré, Triangle, Croix, 
Carré, 4 fois Triangle. 


Participe au grand 
concours de fips. 
Pour cela, il te suffit 
de déposer ton 

sur le 36: : 
L'auteur du elleur 
tip gagnera un 
abonnement. 


Invisible Wallis & 
Curve ball 
Crazy ball 

Dream Tean 
Super Power 
Super Goalle 

S uperOffense 


CONSOLES + 58 


COR STORM 
PLAUTATION M Et 


Pour.obtenirlesideux'équipes stars 


Entrez dans le mode Exhibition (ls premier pour In Version japonaise). Choisissez 


une des doux meilleures équipes, maintenez K1 et R2 appuyés, et faites Droite. 


J-ALTAIR 


L'SaTURN SNL QEUS 


(EUROPÉENNE ET JAPOMAISE) LAY ER SECI ION 


Pour voirson crédit 
passer de 4 à 8 

Avant de commenter à parte. sur | 

l'ecran de sélectioc (Option, Cane | 

Start, eic.), Mamienet la pression | 

sur: Gauche, C, LR. Appuyez sur 

Start 


AR 


AREA 1 
2722 À 
TR, 4 10 Pirocé N 


TAÏÎTO 


A 
MMM TJ 


a 


= TOUS LES VEUX 


# MINITEL QUI EN SAIT PLUS QUE TOI, 
MAIS QUI NE LE GARDE PAS POUR LUI! 


59 CONSOLES + 


Niveau 


Niveau 
= 6 Au tout début du niveau, poussez la pie: 


Niveau 
= 1 Beaucoup d’agilité vous sera nécessaire di 


Niveau 


CONSOLES + 60 


77 


" "7 æ À À) 
ous y voilà. Après un long mois d'attente, voici enfin la fin de la ; 
soluce de Yoshi's Island. Comme le mois dernier, nous avons 


; La galère, ce n'est MEN dE TE UIre! En plus S'EFEUMRs un niveau À scrol- Toutes les étoiles s@FEUVERE dans le pre Ale 

4 o prefflePEUyau au départ à gauche 
pris en compte le fait que vous saviez effectuer les actions de base , ling forcé, vous aller devoir diriger le chien à travers un monde dégouli- Pourie reste, bonne bratique et acharnement seront les clefs du succés 
élémentaires et que vous les mettiez à profit dans tous les cas de nantde lave. Les difficultés sont nombreuses mais seuls votre bonne A la mi-niveau, faites de petits sauts par-dessus les fleurs. Sur la fin, ne 
figure. Nous nous sommes concentrés ici sur le dernier monde (qui connaissance du terrain'et un bon maniement du chien (IL va dans la vous précipitez pas sur la dernière plate-forme, attendez que les cubes 
n'est pas si dur à finir à 100%) et sur les Extra, qui, eux, sont beau- direction dans laquelle Vous regardez quand Vous êtes sur son dos) pour- rouges disparaissent. 
coup plus redoutables. Après ça, qu'on ne vienne pas nous dire 


ront vous sortir des mauvals pas, Toutes les Plètes et les fleurs sont 
L Apr visibles, mals prévoyez beaucoup d'œufs Pourdétruire les nuages. 
qu'on ne vous a pas aidés! 


Spy et Nico 


MONDE 6 


Niveau] Dans la première étape, vous allez vous retrouver face à d 
P'èces rouges se trouvent au-dessus des pics, donc ina 
attraper, utilisez votre tir en ricochet tout en évitan 
dans le second nuage. Au niveau des ‘“’boulets de. 
mière sauvegarde, vous allez vous retrouver fa 
une caisse. Pour passer derrière (et donc récug 
dessus du boxeur. Deux boulets occupent l'arf 

avançant légèrement vers la droite sans tom 
la gauche. Une fois que vous aurez entendu L vi n £ des 
nez à droite et poussez la caisse. ) ; 


Niveau PEU 7 $ 

2 Dans ce niveau, restez le plus possible sur 1e#®l ) po brigands au sol. Une fois transformé en super-bébé Mario, ne 
loupez rien et appuyez sur YŸ pour accélère | 
{ | 


enabcun cas t > , 
souslesquels se ouvent 


“enfoncez le pieu pour récupérer une pièce rouge. Après la 


des pièces rouges. 


première sauvegarde, pensez à faire rouler 


LES*PAS-BEAUX! 


GROS BORO (64) détruisez les plaques de couleur au sol à l'aide de vos 
ŒUBePpoussez Gros Bobo dans ün trou en lui tirant dessus 


Pour récupérer la clef de la première porte allez &rolteetdétruisez le Mega-Boo. Dans la partie nocturne, soyez méthodique et écono- Une pièce rouge seleathe sous le second piet”Atrfiiveau de la seconde 

misez vos œufs, 2 fleurs, 8 pièces et | def (en bas à gauche) n'attendent que vous... plate-forme tournante (la grande), sautez verticalement le long du muret 
de pierre (côté droit) pour atteindre un passage secret qui vous permet- 
tra de récupérer plein d'étoiles et d'avancer un peu dans le niveau. A par- 
tir de la quatrième plate-forme, avancez très lentement en utilisant des 
graines de pastèque. Au-dessus de la cinquième plate-forme se cache une 
fleur dans les feuillages sur la droite du muret, Sur la plate-forme d'arri- 
vée, prenez le temps dédétruireles deux monstres qui détiennent les 
pièces (utilisez un ‘“POWMsi vous n'avez plus d'œufs) et allez derrière la 
sortie pour récupérer la dernierefleur N'oubliez pas que les pastèques 
peuvent “attraper” les pièces rou les fleurs. 


— 5 Dans ce niveau, trois difficultés se posent Premièrement, trois enne- 
mis se baladent avec des pièces. || faut lé$ repérer à l'avance et ne pas 
les laisser s'enfuir. Deuxième difficulté, décéder au passage secret. 
Enfin, vous allez devoir enfoncer les qualre derniers pieux pour récupé- 

rer les quatre dernières pièces rouges. est d'autant plus difficile 
que le défilement du scrolling est rapid. Be 


attrapez les deux pièces rouges. Pour 
seconde pierre (celle qui détruit tout sul 
exemple, en chemin, vous allez arriver 
sur lui en montant très haut, et vous ob 
dessus de vous (au-dessus de la fleur). N 
atteindre certains bonus en ne sautant p! 


elle vous servira de promontoire. Ensuite, fouillez bien partout. Par 
tête, vous verrez qu'il y a un trampoline. Tirez dessus puis sautez 
ne fleur. La seconde clef se trouve au niveau des trois nuages au- 

r vos pas pour trouver les bonus cachés. Vous pourrez également 
ines. Mémorisez bien les parcours. 


Î 
Î 


[ 
ièces et des fleurs sont visibles. Toutefois, après la première sauve- | 
ur la droite. Une fois qu'elle sera arrivée à destination, vous remar- | 1 
ez-la (au passage récupérez une pièce rouge ensablée) et allez à gauche. Là se trouve une 
récupérer une fleur. Le niveau se finit ensulte assez rapidement: 


* BéBé BOWSER (6.8): le combat final se déroule en deux affrontements 
distincts. Le premier est assez simple quand on a compris le truc En lait 
une fois qu'il aura fait trernbler le sol, sautez par-dessus la Vapux 
crée et retombez en faisant une attaque rodéo. ll se (era touch 
votre vague s'il est encore au sol. 

Le second Bowser est un peu plus difficile car Il vous fautes trou | 
bon emplacement pour tirer sur lui quand il vous force dessus 
œufs feront ici office de munitions... 


garde, vous allez arriver à une plate-forme 
querez une passerelle verte sur la droite. Pi 
plate-forme rouge qui descend. Prenez-la po 


8 Avant d'arriver aux quatre portes (donc à la première sauvegarde), vous devrez ayôlr 3 pièces rouges et 2 fleurs. Ensuite, prenez la porte 


numéro 4 (ne la quittez pas des yeux quand elle tourne et tirez un peu avant qu'elle n'arrive dans votre viseur). La dernière partie avec 
Kamek est délicate, car très confuse. Soyez observateur. 


CenlveauYa vous obliger à pousser des caisses au gré des courants de niähière à pouvoir entrer dans des tuyaux ou 
atteindre des endroits trop haut perchés. 

MITUNNEL AS étoiles à récupérer. Poussez la caisse en sortantidu tunnel pour atteindre l'entrée du tunnel C. 
MTUNNEL B:2 fleurs et 6 pièces rouges à trouver. : EL 
. MS e transformé E taupe, is trouverez 2 pièces rouges. À la sortie du tunnel, vous devrez pousser la caisse à gauche, et la suivre. Poussez-la 
de nouveau à gauche en vous collant au mur de droite. Vous accéderez à l'entrée du tunnel D. M Less lodyes au 
"TUNNEL D: en hélicoptère, Il y a 4 pièces rouges à ramasser. A la sortie de ce tunnel, récupérez les deux œufs qui se transforment el GE DE 
contact des ennemis. Suivez ensuite la caisse en prenant garde aux fleurs carnivores. Vous accéderez au tunnel de sortie dans lequel se eur. 


Ceniveaujest, avec celui de l'Extra 3, l'un dés passages les plus délicats de 
Yoshi's Island/Dans la première étape, après l'interrupteur rouge, deux 
monstres détiennent chacun une pièce (ils se tiennent à côté de la fleur). 
Usez d'un ‘’POW/!' pour les détruire. Après la première sauvegarde, vous 
allez prendre une luge. Veillez à ne rien louper en chemin. Pour avoir la 
fleur, sautez alors que vous êtes au pied de la petite montée. Pour le 
reste du parcours en luge, prenez des points de repère (comme les 
flèches, ou des anfractuosités au sol), et faites deux, trois fois le parcours 
afin de vous en imprégner: Une fois transformé en hélicoptère, la tech- 
nique à suivre est simple, Montezgdirectement contre le mur de droite 


étoiles. On vous aura prévenus 


FAIRE LE PLEIN 
D'OBJETS ET DE VIES 


nd84 recèle nombre de vies et d'objets. Ces der- 
rs ve mére fort utiles dans les niveaux secrets. N'hésitez pas utili 


POWM pour détruire tous les ennemis à l'écran ou des blocs- 


A rt | pour récupérer les deux pièces, RédeSéendez ensuite en bas à gauche, 
H ENTRÉE DU TURNELA 0 OO NO prenez la nouvelle icône Hélico, moftéz en prenant les trois pièces, puis 
nn ane la nouvelle icône, et rendez-vous ver le centre de l'aire de jeu, vers la 
F LE N PEOPLE 0 ; fleur: Prenez-la puis montez le plus vite possible en haut à droite (en pre- 
FLEUR : nant l'icône qui se trouve sous la fleur). Dépêchez-vous ensuite de voler 
vers la droite en évitant Kamek. 


R PIECE ROUGE OU ŒUF CLIGNOTANT 


+ ; EE? 2t 
STE ES dune DE 
LL —— — = ——— - = — 


SONORE 
LTITEN 


ERRARE 


TCAONONO 


YOSHISUM EST! 


D) QUE tOUS ceux qui seraient encore bloqués dans le monde 5.4, à cau 
2 des élucubrations de Spy, lui pardonnent. Après la plate-forme jaur 
c'est'en tirant sur le nuage de gauche (et non sur celui de droit 
indiqué dans le dernier numéro) que vous pourrez avoir ae r 


pièces rouges manquantes. 


Paradoxalement, le dernier Exträ Est le 
plus simple de tous. La seule difficulté se 

trouve au niveau dutroisième rouleau de la seconde étape. Laissez-vous 
tomber à droite et à gauche pour récupèrer fleur et pièces rouges. Fran- 
chement, rien de bien compliqué. 


PRE 


Le 


+ 


++ 
< 


AAXEXE 


Pizza Hut! Un sac Adidas? 
Qui a dit ‘rien du tour”? 


PES PE Po 


ps me mes À tttttttit tite» 
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EIQUEEST-CE QU'ON GAGNE 
QUAND ON A TOUT FINI? 


avoir, hein? Un nouveau niveau? Une r 
esident de Nintendo! Votre photo dans 
ne sequence vidéo exclusive des nouveaux je 
Quelques pièces d'or? Un Yoshi gonflable p 
d'hiver (et variées) Une sernaine de vacanc: 


“SOLUCE 


ÿjà termine le jeu, 
rSser dans la caté- 
joueurs... Mais quel 
rcentage final? Envin 
si vou e vous êtes pas € 
… Pour atteindre les 100%, 
20 vous devez trou- 


O2 
> es-bonus du jeu et 


durée de vie de Donkey Kong 2 est 
Supérieure à celle de Yoshf's Island! 
Îs-Ci, NOUS avons passé au 
trois premiers mondes. 
nous ne mentionnons pas 
les passages secrets ni l'emplacement 
des lettres Kong, qui ne rentrent pas 
dans le décompte du pourcentage. 
A vous de fouiner! 
Elvira 
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LE GALION DE LA GALÈRE 


"1 PANIQUE À BORD 
2 salles-bonus et 1 pièce DK 


» SAÏLFAONUS. Juste avant la lettre “’N"', un trou dans la coque laisse apercavoir des 
bananes vous pouvez donc } sauter sans crainte. Entrez dans la coque à droite, un 


tonneau vous éjecte dans une salle B. 


* SALLE S0ONUS. Chopez Rambi le rhino après la sauvegarde. A droite, sous plusieurs 
tonneaux, une flèche de bananes vous indique la gauche. Foncez avec la super-charge 
de Rambi ou prenez la caisse à droite si vous êtes à pied et lancez-la sur la porte. 


"Piece DK°Montez sur les tonneaux juste après le deuxième tableau-bonus et avant la 


lettre “GW; La pièce n'est pas visible d'en bas. 


m"""? MÉLI-MÉLO DANS LES MÂTS 


3 salles-bonus et 1 pièce DK 


* Saze-80NUs. Dés le début, sur la première plate-forme, volez à droite avec Dixie pour 


atteindre le tonneau B. 


* SALLE-BONUS. Après la sauvegarde, prenez le boulet et amenez-le jusqu'au canon, qui 


vous enverra dans une salle B. 


* SALLE-BONUS. 
Juste au-dessus 
du canon, on 
aperçoit une 
rangée de 
bananes sur la 
plate-forme. 
Volez-y avec 
Dixie à partir 
des cordes de 
droite. Faites 
équipe avec 
votre parte- 
naire pour 
aller dans le 
tonneau B. 


* Piece DK A la sortie de la troisième salle-bonus, vous êtes au-dessus de la cible de fin 


de niveau, Avant de vous laisser tomber, prenez la pièce DK à droite. 


....... SOLUCE: 


l" partie 


Mc point de départ pour 


LE-PON J tonneau d'invinelbilieé se riche après la sauve- 
UNIV dla letrelGl Foncer droite et dégommez les 
Jchétundes tonneaux a différentes hauteurs. 
protège l'accès d'un tonneau B, | 


DPICODK Fate EQUIPE POUR At ee Un crochet dès le début du 


— HR cOdUtOnNeU B DE erdchetefttrochet, vous arriverez À 


a pièce DK, 


MMA CASIER DE LOCKJAW 


1 salle-bonus et 1 pièce DK 


* SAËLEBONUS. Récupérez Enguarde sous le premier piranha rouge et 
allePau-dessus du premier tonneau DK. La lettre “A”! en bananes vous 
indique où détruire la cloison avec la super-attaque d'Enguarde. 


+ PIE DK. Deux possibilités: soit vous foncez à droite avec Enguarde 
justÈ AVant la fin et avant que le niveau de l'eau ne baisse, soit 
vouffaltes|voler Dixie à droite, au-dessus du panneau d'interdiction 
d'Er de. 


[MONDE ; | 


Niveau Â 
me. MICMAC DANS LA MÂTURE 


2 salles-bonus et 1 pièce DK 


+ SaLLE-80nUS, À droite du premier crocodile sauteur, faites un grand 
saut avec Rattly le serpent pour atteindre un tonneau B. Sinon, volez 
avec Dixle après la sauvegarde le long du mur de droits 

+ SALLE-BONUS. Après la sauvegarde, vous apercevez deux libellules 
au-dessus de vous. Un crochet invisible à gauche du tonneau DK 
permet de rebondir sans problème sur les libellules pour atteindre 


un tonneau B 


* Piece DK. Sautez à droite de l'échelle juste avant la série de trois 
abeilles séparées par deux bananes, ou sautez à droite sous la sortie 
en tombant dans le trou placé avant la cible de fin 


Niveau 
p "MG NID DE CROW 


Sautez sur les œufs que Crow fait tomber et lancez-les sur lui. 
Quatre coups suffisent. La victoire rapporte une pièce Krem. 
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Conseil 
DFAITES LE PLEIN! 


20 Afin de progresser plus aisément 
quere des 100%, n'hésitez pas à ropérer 
»'poirards pour faire le plein de vias ou 
s bananes à n'importe quel mornent. Rien 
tque d'attoindre péniblement La 


s rage 
mivegardede milieu d'un nivoau avec une seule 


Pete Vie. où de manquer de sous au moment 
Spportun. Personnellement, j'apprécie bien les deux 
vios de Mlle dans les mâts”, simples et rapides 
Sobtenir.. N'oubliez pas que vous pouvez quitter un 
Niveau déjà achevé on appuyant sur Pause puis Select 


etque les vols Funky sont gratuits à jarnais après un 


seul paiement 


Niveau Ï 


3 salles-bonus et 1 pièce DK 


* SALLE-BONUS, La caisse placée sous la lettre ‘‘O" conti 


Jusqu'au canon un peu plus loin 


* SALLE-SONUS. Après la sauve- 
garde, les trois crocos bleus puis 
l'abeille, vous attelgnez une sur: 
face plate et apercevez deux 
bananes perdues dans le ciel, Tis- 
sez des tolles avec Squitter pour 
rojoindre le tonneau B à droite. 

* SALLE-RONUS, Juste avant le pan- 
neau de fin d'aralgnée, un tonneau 
Best visible. Montez avec Squitter 
ou en faisant équipe. 


* Piece DK. Tissez des toiles juste 
au-dessus da la caisse renfermant Squitter l'araignée. Bananes et DK à la clef, 


Niveau a 


3/salles-bonus et 1 pièce DK 
» SALLE-GONUS. Faites voler Dixie vers la droite dès le début du niveau pour un tonneau B. 


* SALLE-BONUS, Après la sauvegarde, un 
tonneau B/se cache à gauche du deuxième 
tonneau DK. Faites équipe ou rebondissez 
sur les vautours pour l'atteindre. 


* SALLE-BONUS. Pour atteindre ce tonneau, 
volez avec Dixie en tombant dans le 

trou juste avant la cible de fin. Vous 
arrivez dessus et derrière un lanceur 

de boulets, qui ne peut se retourner... 


+ Piece DK. Dès le début, dans la 
première salle-bonus, envolez-vous 
sur la droite avec Dixie! 


Niveau 
d LAG LA 


1 salle-bonus et 1 pièce DK À 
4 
* SALLE-B0NUS. En arrivant au panneau d'interdiction d'espadon, prenez le tonneau et lan- 


cez-le sur la 
cloison située 
à la droite du 
panneau. 


+ PIECE DK. 
Sautez sur le 
dernier phoque 
avant la sortie et 
descendez par le 
petit passage 
juste sous lui. 

Un tonneau 
d'invincibilité 
vous permet de 
récupérer la 


pièce DK située à ° * | 
vise FR 


rder Rai Dbi le rhino malgré un dur passage sur des ballons. 
avec | 


DK Avec le tonneau TNT, 
revenez sur vos pas à gauche et 
jetez:le sur l'abeille la plus haute. 
Sautez sur le ballon et faites 
équipe au-dessus de la lettre ‘“N", 
C'est là que la pièce se cache. 


QUI 


3/salles-bonus et 1 pièce DK 


* SALLE-BONUS. Sur la deuxième 
plate-forme avec trois lézards, 
planez à droite avec Dixie et 
passez par-dessus les abeilles 
pour atteindre un tonneau B. 


* SALLE-BONUS, Faites équipe à 
gauche de la sauvegarde pour 
atteindre le tonneau B. 


* SALLE-BONUS. Deux crocos 
lanceurs de crochets se font face 
après la sauvegarde. Dégommez- 
les avec le perroquet et allez 
derrière l'ennemi de droite. 


* Piece DK. Au même endroit 
crochets de droite. 


Niveau 6 | 


que la deuxième salle-bonus, derrière le croco lanceur de 


Lancez le boulet 
sur l'épée et allez 
de l'autre côté de 
la lave en utilisant 
les crochets, 
Recommencez 
l'opération jusqu'à 
ce que vous l'ayez 
touché six fois. 
Tachez d'évitez 
ses coups d'épée 
en bondissant 
par-dessus. 
Gain: une pièce 
Krem. 


? PENSEZ 
AU SCROLLING! 


Pour découvrir les bonus cachés, faites quelques pas 
à droite ou à gauche des plates-formes, sautez en 
rasant les murs, tissez des toiles un peu partout... 
A'chaque fois que Diddy et Dixie bougent, cela 
modifie également le scrolling, ce qui peut dévoiler 
des zones qui resteralent cachées si vous sulviez un 
parcours trop linéaire. Prenez le temps. 


KIOSQUE DE KUBBA 


Dès le monde 2, Kubba vous demande 15 pièces 

Krem pour accéder à un des niveaux secrets du | 
Rien que ça! Et ce sera la même chose dans Les 
mondes suivants: en tout, pour accèder aux cod 
niveaux secrets, il vous faudra donc 75 pièces 
Krem, que vous obtiendrez dans les 75 salles Honts 
du jeu. Vous êtes loin du compte? 
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Conseil 


2 SQUITTER 
L'ARAIGNÉE 


Onihe réalise que fort tardivement que Squitter 
mp0, décidément bien pratique, peut aussi tisser 
Sessous d'elle. Vous pouver envoyer la 
De ares fes boutom L. R ou À tout en dirigeant le 


20e de la Croix de direction, puis tisser la tolle 


t 
0 réappuyant sur L. R ou A 


Conseil 


DFAITES ÉQUIPE! 


On ele @ra james asser c'est en faisant équipe 
mrecson partenaire que l'on atteint les endroits les 
Prasecrecs Vous eflectuerez cette manipulation 
rec le bouton À, puis en faisant un saut et une 
recoon (devant, diagonale ou haut). Si votre par- 
Pnaire se fait toucher par un ennemi et qu'il ne 
peut se défendre, 1 meurt. Tâchez de bien viser! 


Mn QU'A KRE 


2 salles-bonus et 1 pièce DK 


+ SALLE-BONUS. Après la sauvegarde, une 
flèche de bananes vous indique qu'il faut 
revenir sur vos pas. Faltes-le en attirant le 
fantôme volant situé au-dessus de vous, 
Arrivé à gauche, Il vous lancera alors un 
coffre contenant un boulet. Retournez 

au canon vu précédemment 


* SALLE-BONUS. Faites équipe pour 
attendre le tonneau après la lettre “G"'. 


+ Pæcx DK. Amenez le rhino sain et sauf 
Jusqu'au panneau d'interdiction de rhino 
et sa disparition vous donne la pièce DK. 


Nrvoau ? 


2 salles-bonus et 1 pièce DK : ; 
» SALLE-SONUS. Allez dès le début au-dessus de votre point d'arrivée en suivant 
ou revenez sur vos pas avec le poisson éclaireur -, et vous tomberez sur la sombre entrée de 


les bananes — 


la salle-bonus. 
* SaiL£-s0Nus. Bien après la sauvegarde, suivez 
la piste des bananes Jusqu'à un étroit couloir où 


se terre un gros poisson explosif. Sous lui, 
vous arriverez à un piranha rouge qui sur- 


veille l'entrée. 
* Pæce DK. Monter dès le départ et traversez 
les caisses au-dessus de la première salle-bonus. 


Au-dessus de cette salle “3”, se trouve une salle 
"4" avec la pièce DK. Un autre chemin est possible avec une salle “2”. 


RU, 


1 salle-bonus et 1 pièce DK 


* SALLE-8ONUS. Un niveau rêvé pour 
Dixie.. Suivez la flèche bananes et faites 
équipe pour atteindre un tonneau B situé} 
en haut avant le panneau d'interdiction 
d'araignée. 

+ P«ce DK. Dès le départ, prenez le ton- 
neau DK et allez à gauche. Dégommez 
l'abeille la plus haute et volez au-dessus 
de l'autre avec Dixie. Faites équipe 
pour passer l'escadrille d'abeilles sui- 
vante. Tapez les quatre abeilles avec le 
coffre pour faire apparaître la pièce DK. 


T DE KUDG 
udgel ne touche le sol, sinon vous 
le tonneau de TNT qui tombe 

àtout en évitant sa massue. 
outon, six tonneaux de 


dos bananos apparentes! Vous 
pour une éjection B, La lettre ‘‘O"' s0 situe 


* SALLE-BONUS. Récupérez le boulet 
au-dessus de la sauvegarde à droite 
et amener-le vite au canon, 
* SALLE-BONUS. Sautez sur le lanceur 
de boulet qui vous bombarde à droite 
delasauvegarde. || dissimule un ton- 
neau d'invincibilité qui vous permet 
de plonger sous lui et de suivre une , 
piste de bananes jusqu'à un 
tonneau B! 
MPIECE DK, Faites équipe pour atteindre un tonneau d'invincibilité situé en hauteur juste 
avant la cible de fin. Allez sous la cible dans l’eau pour récupérer la pièce DK. 


“BONUS. La cinquième salle contenant une série de tonneaux est la bonne! 
illez-vous pour longer la cloison de gauche jusqu'au tonneau fléché vers le bas. 
is envoie dans un tonneau rotatif: suivez le signe de la banane... 


-BONUS. Rebondissez de libellule en libellule sur la dernière ligne droite et jetez- 
dans le trou situé 


pquet vous y 
tend. En haut à 
droite, vous trouverez 
un tonneau B. 


* Piece DK. Au même 
endroit que la 
deuxième salle-bonus, 
dans le trou avant la 
libellule mais en pre- 
nant le chemin.em 
- haut à gauche. 


spercovez dans ur 
ble, c'est que vous pouvez y aller, si une 
flèche de bananes indique une direction, ce n 

si des ban: 


DK, un animal ou des 
Tous les endroits inhabituels sont autant d'indices. 


NDICES À SINGES 


les bananes sont placées 


N'importe comment! Pas toujours 


irait apparemment 


st pas 
s forment un À, une pièce 


vies sup’ ne sont pas loin. 


Si vous avez suivi ce parcours avec chance et 
succès, votre sauvegarde indique à ce stade 
42% avec 36 pièces Krem — ou 6 pièces 
Krem et deux niveaux secrets ouverts — et 
16 pièces DK: Mille fois bravo aux cham- 
Î et rendez-vous le mois prochain! 


»S 


Den mont les plus Leaux expos), 

Mie diétiié aux affala mp: 

| 108 programmeurs dé Moon 
Coupe de maître on rralière 

Mpeniaux, Dans Tunnel 11, los CEBOUTOUSTUNNE! 

QUI se réféo Ni iement mur los cuir 


Vercreot 24 jaemser 1996 
Verragre, Novice Ce 
Famctort Temoeruêure au 
so - F° Coinkes, 9 à 47 


TE QOBE LE TERQE Sur | 
é : 7" Lo de réaliarrre, Le meilleur TUNNEL UN E 
hoette ne 4 clac: ! 

_ Re mere. »% o ex le concerne une partie du lunnet, PLAYSTATION, 
ES DONS Sr au MNT alle les lumières bleues mont ca SATURN ET PC 
Ses noces, je mm lengoustire ennemi explosent dans con NION/OCIAN 

de leu Jaunes qui, mélangées avan MARS 1908 


blauos amblantes, provoquant 
ten reriels violet/rouge, lncroyablol Dan 
A QUAnE Un annemi el détruit par un 
Colubel explose dans un halo de 
1ère mervalllaux, qui évoque l'onde de 
elNoo provoquée par l'explosion d'une 
bombe atomique, Dans Vaninhoc Powers, 
Jen ptaphistes ont axà lour travail sur los 
effets do texture at aur lu lumière 10 7Atd 
amblante, Quel que soit l'endroit vialté, 1! y 
Aura toUjours un détail qui rotiondira l'atton- 
ton dujouour et lo surprend, Le souci do | 
la précision somble bien être lo for do Di 
“lance do l'équipe do Noon, Tant mieux 


. pOur nous, 


La Saturn et ses 
Cotto lumière rouga est signe 


roblèmes do danger: olle signifie qu'un rayon 
L@jugement n'ost pas de nous, mais des NU eve fut mpératvement lee détruire 
programmeurs de Noon: d'après eux, il n'y FA EL É 
apas photo, la Saturn est une machine fl br ] 
parfaite pour les jeux en 2D, mais se fait 


DONS M DE mme oie 

orS. Un dernier coup d'toi 

à mor aonsrei photo, tout 

est OK. J'evale rapidement 

les quelques dizaines de 

marches NÉCESSBires pour 
atteindre le quatrnème 
etage et oéjà, mon doigt se 
tend vers le sonnette. Un 
signal aigu se fait entendre. 
Mon cœur bat à tout 
rompre... la porte s'ouvre. 
Ça y est, je pénètre chez 
Neon. Lurnière! 


Viper. Quand plusieurs missiles font 
mouche, les ondes de choc sont 


également de la partie. Le réalisme 
est saisissant 


Les générateurs sont de 


Nico 


ette socièté de développement , - 
regroupe une bonne dizaine de Vanishod griller au poteau par la Playstation en “res di 
programmeurs, graphistes et autres D Powers. Les matière de D. Jean-Philippe, responsablo ie A 
producteurs en tout genre. Déjà respon- lumières del'introduction du jeu Tunnel B1, me c fluidité ï 
sable de Super Tumican sur Super Nin- qui éclairent confirme cet état de fait: la Saturn déforme 
tendo et de l'adaptation de Mister Nutz sur ce couloir & k éd quelque peu les polygones affichés à | à f y a 
Amiga, Neon s'attaque maintenant au conférent 4 \ l'écran. Ainsi, il arrive très souvent qu'un ; peut 1 
monde du PC et des consoles 32 bits de LH CNE LS) y carré se transforme en une sorte d'hexa- ] t 
Sega et de Sony. Ocean (mais est-il encore Pare ; gone bizarre. Et c'est là que le travail des 
nécessaire de vous présenter cette célèbre ME Re 7 l programmeurs se complique: ils doivent 
société?), développeur de jeux vidéo mais ë 4 réussir coûte que coûte à éliminer le bug, { Je lümiar 
également distributeur de logiciels sur la qui génère une perte de temps dans le à ct touours d Œ 
processus de production du jeu. Voilà qui 3raphi CC SR 


France, vient de signer avec Neon un 
accord de diffusion de ses prochains pro- 
duits sur Playstation, Satum et ordinateurs 
PC: Tunnel B1, une sorte de course à la 
WipEout à travers des galeries de toute 
sorte, Viper, un impressionnant shoot'em 


«plique que Tunnel B1 et Viper sur Satum 
On surveille de près | @ sortiront users fs emions Playsta- = T 
les explosions D» utre problème, la Saturn n'est pas 
afin devérifierque  » le d'afficher des polygones de trans- Fee ne Te TN Rs x 
“ tout fonctionne rence, lesquels sont pour beaucoup : 
up en 8D temps réel, et Vanished Powers, parfaitement bien. | Sla beauté des jeux Playstation... 
un jeu d'aventure/heroic-fantasy en 3D ï | tencore, les programmeurs doivent 
isométrique. Cet accord a permis à Neon « à | < À | amer le problème afin de proposer 
d'acquérir quelques kits de développement 3 ; = aux joueurs un jeu aussi beau que pos- 
Playstation et Satum, ainsi que du matériel D Vanished Powers. { l'inverse, la Playstation gère très 
Em /]) Chaque effet ( iles jeux en 2D, ce qui explique 


Peter Thierolf, 
au premier 
plan, est 
chargé de 
débugger le 
jeu Tunnel B1 


de haute technologie. = M 
74 ee Sinière sr certe leur nombre peu élevé sur ce nu 

PS les vaguelettes a | assiste à une véritable Sur Satum 

La lumière en vedette demandé un travail ; on le ce genre sur Satum / A Un travai 
considérable aux | s F long, délicat 


AA ic é 
que machine son créneau. et. pas 


maines de la sortie de ces 


Grâce à des stations de travall Silicon Gra- 
phics, machines surpuissantes utilisées 
pour les trucages numériques au cinéma 
(‘Terminator 2”, “Forrest Gump" ou “The 
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graphistes. Le produit 


final est merveilleux 
amusant L'équipe de Neon 
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D Quand je vous disais que les effets de lumière 
D étwen! parfaitement rendus. 
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Une vue plongeante sur la ville que l'on survole. 
Chaque immeuble 


bouge” d'une façon admirable 


eeone 
otusSsse 


Une approche en douceur est recommandée 
si vous n0 voulez pas attirer l'attention da cel énorme avion 


La lumière verte 
en dessous de 
l'hélicoptère est 
le signe que vous 
venez de lancer 


un missile, 


Et l'explosion 
prouve qu'un 
à] précédent tira 
] “fait mouchal 


Quand vous touchez un ennemi et que celui-ci explose, 
une onde de choc apparait. 


Ce vaisseau ennemi est aussi joli que dangereux 
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M Une des nombreuses salles 
D ou château. Admirez les reflets 
| Sur le sol de marbre... 


QE 7 / 
La traversée de la verte forêt est 
l'un des passages obligés du jeu. 


I 
L 
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La mage est omniprésente 
os principal 
un sort 


Notre héros se promène près du lac. 
Remarquez les reflets de lumière sur 
les vaguelettes, à la surface de l'eau. 


L'épée bien en main, notre héros 
ne craint plus personne. 

Notez au passage lo somptueux 
rendu des arbres. 


Comme dans Chrono Trigger ou, plus récemment, 
Secret of Evermore (testé dans ce numéro de 
Consoles+), Vanished Powers mélange les époques. 
Nous volci plongé en pleine révolution industrielle, 

a l'ère des machines à vapeur. 


n 
ZA ÿ Ne me dites pas que, à la vue 


de cette chambre aux couleurs 
violettes, vous n'avez pas envie 
de vous'mettre sous la couette? 


Dans lo château, avec lo souci du détail qui les caractérise, les graphistos 
ontJugé utila de so compliquer la tâche on représontant une fontaine. 


La fameuse salle du trône du château, où l'on retrouve 
les effets de lumière fantastiques signés Neon 


SECRETS DE 
FABRICATION 


Jens Rotzscho, graphiste, ost In 
personne à laquelle on doit tous 
les graphismes des personnages 
de Vanishod Powers. Passionné 
depuis toujours par la conception 
30 sur ordinateur, Jens utilise 
comme matériel ce qui se fait de 
mieux et de plus performant: les 
stations Silicon Graphics, Avec 
toute cette technologie de pointe, 
Jens n'oublie pas qu'il sait aussi 
parfaitement dessiner puisqu'il a 
réalisé le story-board complet du Vons Rotzsche expliquant comment 
jeul Avis aux éditeurs de jeux: Îl crée ses personnages, et comment 
Jens Rotzsche est disponible, Si /!/eur donne vie... 
vous avez besoin de ses services, 
vous pouvez le contacter par E- 
Mail: 
st0027824@hrzpub. 
th-damstadt.de 


Dans ce classeur, tout le story-board 
de Vanished Powers. Un travail de 
fou, absolument splendide. 


Indy, conçu par Silicon Graphics, 
est l'outil de base qui a permis à 
Vanished Powers d'être ce qu'il 
est: une merveille pour les yeux. 
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Comme dans un 


et délires en tout genre. 


VIRGIN ET CAPCOM, 
MÊME COMBAT 


Virgin va s'occuper de la distribution européenne des 
prochains jeux Capcom sur 32 bits. C'est ainsi que 
l'on verra apparaître sur nos étais officiels Darkstalker 
sur Playstation et Nightwarriors sur Saturn en avril, 
puis, au mois de juin, Resident Evil (plus connu sous 
le nom de Bio Hazard) sur Playstation. Tous ces jeux 
sont déjà prévus en import vers la fin du mois de mars. 
Si Virgin parvient effectivement à respecter ces très 
courts délais de sortie officielle, espérons que les stocks 
seront suffisants, Vu la qualité des titres annoncés. 


SOYEZ OFFENSIFS 


batailles avec hargne et 
talent, comme vous auriez 
aimé qu'elles le fussent. 
La sortie de ce wargame 
hyperréaliste mais fort 
simple d'accès (ce qui est 
plutôt rare pour les jeux de 
ce genre...) est prévue 
pour le mois de mai en 
version officielle. 


JEUX DE VILAINS 


C'est le titre du premier album BD de 
Midam. 1! met en scène un sympa- 
thique personnage, Kid Paddie, 
passionné de jeux vidéo et rol 
de la bidouille électronique. 
"Gaston 
Lagaffe”, chaque page de cet 
album est l'occasion pour Kid 
Paddie de se livrer à mille âneries 


+ Éditions Dupuis, 49 francs, mars 


Les amateurs de reconstitution de batailles historiques sur l'écran de leur 
télévision vont être aux anges, puisque Ocean s'est chargé d'adapter sur 
Playstation le wargame PC Offensive. Ce jeu vous invite à sélectionner un 
événement marquant de l'histoire militaire (et le choix est plutôt large: 
débarquement de Normandie, guerre civile américaine...), et de mener ces 


“LA CITÉ DES 
ENFANTS 
PERDUS” EN 
VIDÉO 


Présenté en ouverture du festival de Cannes en 
1995, “La Cité des enfants perdus” fut le premier 
film à Inclure plus de dix-sept minutes de trucages 

numériques. Sa sortie en salle dans l'Hexagone 
n'a pas obtenu le succès escompté (1 302 842 
spectateurs contre 2 à 3 millions attendus), 
mais gageons que sa sortie à la location en 
cassette vidéo le 22 février saura rattraper ce 
faux pas, si on peut vraiment parer de faux 
pas. Le transfert d'un support à l'autre a été 
parfaitement soigné, et la Cité en laissera 
rêveur plus d'un. À propos de rêve, une 
adaptation de ce film en jeu vidéo pour 
Playstation et PC CD-Rom est en cours 
de réalisation chez Psygnosis France, et 
la sortie est d'ores et déjà prévue pour 
septembre 1996. 


ALIEN TRILOGY DE, 
NOUVEAU REPOUSSE! 


La sortie de Alien Trilogy, présenté en preview le 
mois dernier dans Consoles+, est repoussée de 
quelques semaines. Ce qui nous permet de parler 
un peu plus précisément de la réalisation de 
certaines scènes du jeu, et plus spécialement du 
déplacement des sprites. Si vous êtes un fervent 
lecteur de Consoles+, ce dont nous ne doutons 
pas, les termes barbares de Motion Capture 
(dossier exclusif publié dans Consoles+ n° 43) 
n'ont certainement plus de secret pour vous. 
Sachez donc que c'est avec cette technique 
qu'ont été réalisés chacun des mouvements des 
aliens du jeu. Un acteur sur lequel on a placé des 
capteurs réalise le mouvement requis (photo 1). 
Un ordinateur détecte la position des senseurs 
dans l'espace, “relie” en quelque sorte ces points 
entre eux (photo 2), puis habille le squelette ainsi 
façonné de la façon désirée (photo 3). Le résultat 
final est criant de vérité et le joueur plus que 
Jamais plongé dans le monde cruel et sanglant 
des aliens (photo 4). La Playstation sera infestée 
en avril... et la Satum ne résistera pas longtemps. 


N 


NN 


TESTEURS ON ZE NET 
Je pirate leur E-Mail toutes les semaines, 
mais ils n'en démordent pas. Voilà les 
adresses de vos testeurs sur le Net. 


« NNICO: nicolas @imaginet.fr 
+ SPY: rhomsy@imaginet.fr 
+ MARC: marcm@imaginet.fr 
+ PETER: pdidaho@wordnet.net 


CONNECT 
WMS.COM.WG 
01:25 AM. 


Il m'a fallu griller trois programmes d'infiltration coréens modèle “Cha- 
meleon” pour briser la base de données de Williams. Cela m'a permis À 
de déterrer de derrière une routine-écran les premières images de leur 
nouveau jeu de combat, Wargods. Ce jeu d'arcade s'inscrira dans la MM 
lignée des Tekken et Virtua Fighter 2. Projections, projectiles, M 
esquives, corps à corps, Fatalities, Combos, et tout ça en 3D avec des 
caméras pour suivre l'action. 


C] = 


* CONNECT > 


* CONNECT > 
KONAMI.BIO.MATSHUSHITA 
02:31 PM. 


C'est en piratant un E-Mail destiné à un 
haut fonctionnaire de Konami que j'ai 
décodé cette nouvelle. Konami aurait 
établi un partenariat avec Matsushita 
pour développer une carte d'arcade 64 bits basée sur 
la technologie M2 (rachetée à 3DO par Matsushita). Le mail faisait en 
outre état d'un “jeu de baston en 3D”, Demain, je les mets sur écoute. 


| CAPCOM.TSR.COOP 11:17 A.M. 


| Un de mes spider-bots de surveillance pas- 
sive vient juste de me dumper l'info via mon 
datajack neural: Capcom va adapter sur 
Saturn et Playstation Dunjons & Dragons: 
Tower of Doom. Ce beat-them-all était sorti en 
arcade il y a deux ou trois ans avec l'accord 
de TSR, détenteur de la licence Dunjons & 


+ CONNECT > SQUARE & PS SECT.0I 10:32 AM. 


Les sbires de Squaresoft ne donnent pas dans la dentelle, surtout 
lorsqu'il s'agit de pénétrer dans leur “boîte noire” (un espèce de boîte 
à projets). La glace y est par définition inattaguable, et une combinai- 
son de dix-huit programmes d'intrusion n'a fait que me donner des 
bribes d'information. J'y ai appris que Squaresoft envisagerait des 
développements pour la Playstation. Le transfert étant de piètre qua- 
lité, je n'ai pas réussi à déchiffrer le nom de leur premier projet, mais 
sachant que Nintendo possède plus de 20% de cette société, on 
peut douter de la fiabilité du renseignement. Ce ne serait pas la pre- 


mière fois que Square balance des leurres pour cacher des datas 
.| plus importantes. 


= = 
* CONNECT > PSYGNOSIS.TOPDEF.COM 04:56 AM. 


Je me suis gnillé quelques neurones sur ce coup-là, 
mais ça en valait la peine. Planqué derrière trois 
couches de glace noire (modèle chinois Hui-Tsen, 
les pires!) j'ai découvert le demier projet top-secret 
de Psygnosis: une simulation futuriste de course 
de motos. Désolé pour la qualité médiocre de 
l'image, mais c'est tout ce que j'ai pu obtenir avant 
de me prendre un neuro-feedback mortel. Chaud 
devant! 
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| PSYGNOSIS/PLAYSTATIoN 
FOOTBALL 
fin avril 


Il était une foi 


Les défenseurs protège 
parties, exposées. Quai réalisme 


à nouveau jeu de football signé Psygnosis, après avoir coûté aux programmeurs 
quatorze mois de dur labeur, est quasiment terminé. Entièrement en 3D, il rejoint 
les rangs d'Actua Soccer, FIFA 96, Goal Storm, International Championship Soccer et 
Striker 96 sur Playstation. La Motion Capture a été utilisée pour reproduire tous les 
mouvements des joueurs. Quatre caméras restituent l'action sous tous ses angles et 
une fonction Zoom permet d'avoir à tout moment une vue rapprochée. Un mode 
Arcade délirant a été conçu, agrémenté de commentaires féminins pleins 
d'humour - et en français, s'il vous plaît. En mode Simulation (le plus 
sèneux), ce sont les hommes qui ont la parole. Au chapitre de la jouabilité, 


Ses oreilles d'âne le désolent et les ombres l'agressent. 


Psygnosis a opté pour une nouvelle approche, très intéressante: outre 


Un angle de vue qui permet d'embrasser d'un 
coup d'œil la totalité du stade. 


les techniques de jeu traditionnelles 
(passes, tirs, effets...), un système de 
coups spéciaux cachés permet d'effectuer 
les mouvements les plus spectaculaires 
du foot, comme les reprises de volée ou 
les têtes plongeantes. Et si on anticipe 
bien, on peut construire un jeu de passes 
très élaboré. En mode Arcade, il est 
même possible de faire des Cantona Kick 
et des “Mains de Dieu”, à la Maradona. 
Psygnosis, sponsorisé par Adidas pour 
l'occasion, semble avoir mis tous les 
atouts de son côté. 


Un coup spécial dévastateur 
en mode Arcade. 


ans la série des héros passés chez Disney, 

voici enfin venir Pinocchio, dont nous vous 
padions déjà il y a plus d'un an... Les aficlonados 
des dessins animés du grand Walt n'ont a priori 
pas de souci à se faire car les jeux Disney sont 
toujours fidèles aux films, tant au niveau des 
graphismes que du scénario. C'est ainsi que 
Pinocchio sort de son dessin animé de 1940 pour 
débarquer sur Super Nintendo et Game Boy. La 
marionnette de bois rêve de devenir un vrai petit 
garçon, mais, pour ce faire, elle devra prouver son 
courage, sa sincérité et son altruisme au travers 
des niveaux de plates-formes du jeu. Des pas- 
sages secrets et niveaux-bonus l'aident dans sa 
tâche si Pinocchio se donne la peine de bien 
explorer le monde qui l'entoure. L'animation est 
une fois de plus à la hauteur, avec une vaste 
gamme d'expressions pour le héros. Un jeu tout 
mignon qui semble s'adresser aux jeunes joueurs. 


L'ile aux Merveilles, source de tentations et grande productrice d'änes 


VJiminy le criquet est bien sûr présent pour raconter ce périple. 


oo VS Ve Ye Ye Wei Wei Wy! 


Pinocchio n'a pas la fibre scolaire 
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e fois au roi Dadidou: 


irby sort de son trou pour se mesurer une nouvel 
cieux du pays des Songes et tous les 


Celui-ci a volé les étoiles d 
spoir. Seule solution: envoyer Kirby et sa 


habitants sombrent dans le d 
balle magique pour récupérer les étoiles. Les commandes du pad vous 


permettent de diriger la balle en l'air ou au ras du sol, de faire des rota- 


tions, d'utiliser des pouvoirs spéciaux récupérés sur les ennemis et d'avoir dé 
une vue complète du parcours grâce au scrolling de la manette direction- L z / nm 
nelle. Le but est de terminer les huit niveaux avec le moins de tirs possible L ù £ 2 ro hs 
dans chaque parcours à huit trous. En mode 2 joueurs, vous jouez à tour \ ee. ( z #7 
de rôle et celui qui marque le plus de points sur un parcours remporte la US y || | A = 4 S 
victoire. Un mode de démonstration vous explique les techniques de jeu < ) > / . F à F- $ - = L 3 
/ *ismaisS] IOIN 
’, -.. 
1.1 r. = 
AL 


les plus efficaces. 


Isométrie de 
rigueur... 


— #2 | TC Sn 


NINTENDO/SNIN 
|GOLF PRTATURE) | Un aspect golf miniature avec des 
Ci | ennemis en plus. 


Q 1 


Des fenêtres vous donnent 
des renseignements. 


Magus, l'ennemi à tête de clown et 
lanceur de flammes. 


Deux de vos mannes à l'écran. 


3 _ 
argame initialement conçu en jeu de plateau, Space Hulk a déjà 4 ELECTRONIC | À ; > ERA _ x 
ARTS/PLAYSTATION ; ‘ : * 
}. PlayStation .. | © = 


connu une adaptation sur PC avant cette version Playstation. 
Bien plus beau que sur micro, ce jeu d'action/stratégie, mâtiné d'une É . À 
bonne dose de réflexion, vous entraine dans un vaisseau infesté X h \ ACTION/STRATEC IE 
d'aliens. Votre mission: diriger l'équipe de marines qui va nettoyer les > LS : 
niveaux tout en 8D du jeu. Plusieurs phases se succèdent, de la ë 
détermination des actions de l'équipe, membre par membre - vous ; 7 
choisissez leur chemin respectif et donnez vos ordres -, aux phases c 

A » € monstre a [ué 
de combat elles-mêmes, où vous dirigez manuellement tour à tour un Tündetos Pommes 
de vos marines en suivant les actions des autres sur le radar. Il fau- Tes traces sur les 
drattout coordonner et définir une stratégie solide, sl vous voulez que L murs en témoignent 
voire équipe ne se fasse pas décimer.. + ; Atterrissage de votre vaisseau. 


Les graphismes an 3D so 
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Retrouvez les X-Men lus de trois heures de 


séquence vidéo vous sont promises 
dans un jeu de combat pur et dur eu à grand spectacle dont la production est digne 


Le choc des mutant d'un film hollywoodien! Des stars telles que Mark Hamili (“La 
Coups spéciaux phénoménaux ! Guerre des étoiles”), Malcom Mac Dowell (“Génération Star Trek”) 
Cooler ou John Rhys-Davies (“Les Aventuriers de l'arche perdue") ont été 

A ET SCENE qe ! CEE POTE ses nouvelle bataille contre les Kilra- 

4 IS à la lace de tigre. Un film Interactif propose des actions 

10 LE" ms : } ludiques d'un genre varié, des phases de combat/shoot'em up et 
Grephi ete 4 des séquences cinématiques dans lesquelles votre personnage 

smes à est incarné par Mark Hamill. Vous pouvez aussi guider l'état 

X-Men est tout simplement X-tra. d'espnit de la population en modifiant les conversations de façon 
positive où négative, Différentes missions vous attendent à bord 


dans c 


de votre vieux 
vaisseau, le TCS 
Victory. Votre 
ultime mission, 
quasi suicidaire, 
aura pour objet de 
mettre définitive- 
ment un terme à la 
tion X est un jeu de tir . | 
Phns rythmé par les plus grands à guerre. Ù | aRTS/PLAYSTATION 
tubes du groupe de rock légendaire | 2 P = | AVENTURE/TIR 
Aerosmith. ivrez à coups de | 


CD explosiis les membres du groupe a 
Aerosmith qui ont été kiädnappes 

par la Nation de l'Ordre Houveau- 
L'objectii de cette organisation 

mystérieuse : contrôler 
la jeunesse. Avec Revolution X, 
vous allez avoir des décibels 
plein la tête ! Séquence de combat. 


Chasseur 
ennemi en vue. Pause café pour les 
acteurs de Wings 
Commander Ill 


entertainment S.A 


INFOS, TRUCS, ASTUCES, CADEAUX SUR LE VOCAL AU 36 68 10 25” ET LE 3615 ACCLAIM 


o Acchosen Entertanemert, kr. AÏ 
m Fin 

asie) Congo AÏ rafus res 

din © 1996 Acclom 


ælout coordonner et définir une stratégie solide, si vous voulez que 


; murs en1témoignent 
votre équipe ne se (fasse pas décimer Atterrissage de votre vaisseau. 
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e nouveau jeu de combat pour la Playstation 
propose des graphismes en 3D mappée réali- 
sés sous Silicon Graphics. Ambiance futuriste 
garantie avec ses huit combattants proposés (extra 
terrestres, mutants, robots...). Chacun d'entre eux 
dispose d'une palette de mouvements et coups 
spéciaux et — fait plus original — tous les combat- 
tants évoluent en passant à des niveaux plus élevés 
du tournoi. Selon le niveau atteint, ils changent 
d'aspect physique et acquièrent de nouveaux mou- 
vements et amnes. En tout, vous découvrirez donc 
vingt-quatre personnalités. De nombreuses 
séquences cinématiques entrecoupent les com- 
bats, histoire de faire connaissance avec les prota- 
gonistes du jeu. Deux modes à l'affiche: le Tournoi 
ou le mode 2 joueurs. 


cinématiques sont 
de très bonne qualité. 


{fe premier jeu de hockey sur glace sur Playstation ne risque pas de 
Æ décevoir les fans du genre: toutes les équipes de la NHL sont là 
avec leurs stars respectives. Deux équipes de cinq joueurs s'affron- 
tent sur la glace selon les règles en vigueur, lesquelles peuvent être 
paramétrées. Quatre angles de vue sont disponibles ainsi qu'un mode 
Replay. qui vous permettra d'admirer les actions d'éclat. Doté d'une 
animation fluide et réaliste ainsi que de bruitages appropriés, ce jeu 
offre un mode 2 joueurs simultanés et quatre niveaux de difficulté. 


FÆ La démo est en images 


: # de synthèse. 
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Exene à évolué au 
Rank 2: ses coups 
sont plus puissants 
et notre miss a 
changé de look 


VIRGIN/PLAYSTATION 
BASTON 


avril 
LES res | 


Exeno commence 
déjà fort au Rank 1 


> 


Rs 


Exene au Rank 3: 
elle est devenue 
une véritable 
tueuse et dispose 
dorénavant de tirs 
longue portée. 


Ron Francis 


MA 410 Conter 
S 2 


Une vue réaliste 
qui vous met 
dans la peau 
d'un joueur. 


SONY/PLAYSTATION 
HOCKEY 


avril 


3 l 
2 Patrick Poule 
+ #39 Rixht Wing | \ 


C7 


pe Le mode 
æ | Replay. 


en 1994, lors 

caine, cinq soldats deviennent morcenaires trois ans 
plus tard. Leur but: lutter contre le terrorisme international 
et dénoncer la corruption généralisée à la surface du globe 
De bien nobles idéaux qui, au sein de ce jeu vidéo, pren: 
nent la forme de combats de tanks. Vous Irez donc en 
Europe de l'Est, en Afrique, en Asie, en Amérique du Sud et 
dans un des Emirats pour accomplir en tout 25 missions 
ayant trait à la lutte contre la drogue, la protection de 
convois humanitaires, le sauvetage de joumalistes 


acrifié 


d'une mission, par l'armée améri 


| US GOLD/PLAYSTATION- 
| SATURN 
COMBAT DE TANKS 


Le train-train du mercenaire: nettoyer la 
voie à grand renfort de feux d'artifice. 


joue et gagne au 


36 68 11 19 


tes meilleures consoles et tes nouveaux jeux 
(Sega Rally, Virtua Fighter 2, Dragon Ball Z, 
Total NBA 96, etc...) 


Ballet de tanks 
sur fond de 
musique rap. 


la Playstation la Saturn 
SONY SEGA 


l'Ultra 64 pour toi 


MAINTENANT TÉLÉPHONE AU 


| 36681119 


Qu'importe le bitume, tant qu'on a un blindé tout-terrain, 


223 FJHN 


éputé pour son excellence on matière de gra 


phismes, Cryo s'essale avec Raven Project aux 
Simulateurs de combat sur Playstation. Envahie par 
une race allenne, la Terre lutte pour survivre. La 
mèche rebelle, vous vous Joignez à une force 
n nouveau jeu de course de voitures pour la Playstation! rebelle pour fomenter une... rébellion. Ça, c'est un 
Vous allez cette fois-ci conduire une volture de luxe parmi 


scénario de fin du monde ou je ne m'y connais pas 
les huit modèles proposés - Porshe, corvette, Ferrari. - sur les Vous combattrez aux commandes de chasseurs 
six circuits du jeu, Selon vos préférences, vous pourrez opter Sélectionnez votre véhicule. stellaires, d'avions stratosphériques et de guerriers 
pour un mode de conduite manuelle ou automatique, avec trois mécaniques. Avec des séquences vidéo, des 
angles de vue au choix et un système de mots de passe pour images de synthèse et un simulateur de vol en 3D, 
reprendre une partie avec vos performances. Cinq modes de Raven s'annonce comme un jeu novateur. D'après 
jeu s'offrent à vous, Time Trial (contre la montre), Toumoi, La vue ce qu'on avait pu en voir sur l'ECTS de Londres en 
Single Race (entraînement) et Head to Head. Ce demier mode interne de la septembre dernier, il semble s'inscrire dans la 
est un challenge à deux sur les circuits ouverts aux voitures voiture offre lignée de Starblade Alpha et Microcosm 
civiles: vous friserez en permanence l'accident et la police  U" champ de 
n'hésitera pas à vous dresser des contraventions. Un mode  WS/onunpeu 
2 joueurs avec l'écran splité ou en Link est également disponible. MEANS 
Comme sur PC, des séquences vidéo intercalent les courses. 


À certains moments, il est possible de 
choisir la direction à suivre. 


ELECTRONIC ARTS/PS 
COURSE DE VOITURES 
| avril 


Un viseur permet de repérer aisément 
les différentes cibles. 


Les feux de 
stop s'allument 
| au moment du 
freinage. On 
entend même 
la cascade à 
gauche grâce 
à l'effet stéréo. 


* ISS Deluxe est un des jeux 
2 Y= de foot les plus complets au 
a Megadrive est à la fête: ISS Deluxe sera bientôt disponible niveau des options 
sur la 16 bits de Sega. C'est Factor 5 qui s'est occupé de la 
conversion. À première vue, cette version semble similaire à son 
homologue sur Super Nintendo, ce qui bien sûr est une garantie de 
qualité. International Superstar Soccer Deluxe en chiffres, cela donne 
36 équipes internationales, 3 condi- 
tions météorologiques, 8 terrains, 
8 joueurs simultanément, 5 niveaux 
de handicap pour l'équipe ou le gar- 
dien, 16 formations sans compter 


TANT Cl 


Choix des circuits. 


s les réglages annexes, 6 stratégies 

Peut-être un différentes, 9 statistiques pour 
PPOeTIe, CE définir un joueur et 6 modes de jeu 
s'offrira-t-il au 


vainqueur du 


ù Rien de tel c 
Ajoutez-y des remplaçants, la possi- € 4 e faite pou 
bilité de faire un marquage “mano à Da 

mano*et vous comprendrez pour- NeGaih 

quoi on attend tous avec Impatience 

ce litre sur Megadrive Qu'il pleuve, qu'il vente 


3 footballeurs tirent de 
Le mode Single Race, ou Entraînement. 


f y a trente-six € 
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‘histoire se déroule dans le Japon classique (le 
LE... Yamato). Takeru et Bunbuku sont à la recherche 


famé, mais celui-ci, à leur vue, tente de s'enfuir en 


le désarçonne, mais Genta prend une jeune femme 
en otage... Le misérable finira en enfer, et notre héros 


Mais un vacarme dans la rue interrompt le début de 
cette romance. || est dû au passage de la princesse 
du Vent! Au premier regard, Takeru en tombe amou- 
reux. Las, celle-ci se fait enlever illico par d'homibles 
monstres ailés! Notre héros vole donc à son secours, 
et la ramène sur la terre ferme. Or, les gardes survi- 
vants de la princesse n'ont rien compris, et le jettent 
en prison. Là, il fait la connaissance de Kazezoku, le 
chef du clan des Tigres noirs. 
Enfin, si vous voulez connaître la suite, vous savez ce 
qu'il vous reste à faire. 


La couverture de “Takeru” 
est cartonnée. 


Dans l'univers de Terasawa, les femmes | 
sont belles et cela tombe bien: 4 
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TAKERU 


Buichi Terasawa, le célèbre manga-ka créateur de “Cobra”, 
a encore frappé. Et très fort, cette fois-ci, car “Takeru” 

est le premier manga entièrement en couleurs! À 
Attention les mirettes: c’est du grand art! US 


d'un certain Genta. lis le retrouvent dans un bar mal- 


volant un “hiryuba” (un cheval-dragon volant). Takeru 


prendra sa pause tendresse chez sa nouvelle conquête. 


Œ 


Ce manga, édité chez Star Comics, comporte 

110 pages en couleurs, c'est-à-dire la moitié de la 
version originale (son prix, 85 francs, a été calculé en 
conséquence.….). L'impression, d'une qualité excep- 
tionnelle, est sans doute meilleure que celle de l'album 
original... Vous n'aurez donc aucune excuse S 'ilne 
figure pas dans votre mangathèque: il s'agit d'un 
chef-d'œuvre incontoumablel 


Takeru et la princesse du Vent. Notre héros vient de la 
sauver des griffes d'un horrible monstre. 


LE FILM 


Le grand blond avec un rayon 

Delta revient pour de nouvelles 
aventures inédites! PFC sort le 
film, qui date de 1982... Inutile de 
vous le cacher, c’est un chef- 


Ecartez-vous! 


SPACE ADVENTURE COBRA 


d'œuvre d'humour, d'action... 
Bref, c'est “Cobra”! 


$S PACE 


ADVENTURE 


uichi Terasawa (loué soit son nom!) est 
le créateur du manga duquel, en plus de 
la série télé que nous connaissons tous, a 
été tiré ce film. Les moyens techniques mis 
en œuvre sont tels que l'animation ne pou- 
vait être qu'excellente. Le dessin est tou- 
jours le même: magnifique, avec quelques 
jeux de lumière du plus bel effet. Un grand 
bravo à PFC pour avoir mis la main sur le 
comédien qui doublait la série télé de 
“Cobra”. En revanche, les mélodies ont 
ï changé, et même si les nouvelles se lais- 
Jh sent écouter, c'est un peu dommage. Le 
film reprend certains passages 
d'anthologie, comme le combat 
avec l'homme de verre (Cristal 
Boy), les trois sœurs Royal, 
mais le scénario est un peu 
modifié. Au début, Cobra 
remarque une superbe créa- 
ture dans un bar, une chas- 


musiau cour der turcRPaU Tee Pan VU 


alors de l'aider à 
retrouver ses deux 
sœurs. Malheureuse- 
ment, malgré toute sa bonne 
volonté (il est tombé amoureux), Cobra va 
trouver plus fort que lui: l'homme de verre, 
qui tient l'une des sœurs sous son 
contrôle. Dominique trouve la mort dans 
l'affrontement, mais elle a le temps de trans- 
mettre à Cobra la force de son amour - ce 
qui permet au héros de fuir -, tandis que 
son äâme fusionne avec celle de sa troisième 
sœur! Voici donc Cobra, l'esprit hanté par 
Dominique, en quête de la troisième sœur! 
Un film superbe, au scénario si réussi qu'il 
serait honteux de le dévoiler davantage. 
Tout amateur de Cobra se doit absolument 
de posséder cette cassettel 


"<COBRA 
ADVENTURE 7. 


La jaquette du 

film qui, foi de 
Panda, est l'une 
des quatre 
meilleures cassettes 
traduites à ce 

jour en français 
{avec “Roujin Z”, 
“Black Jack” 

et “The Cockpit”), 


Le psycho-gun, un | 
rayon laser caché dans |" 

le bras gauche de 
Cobra, varie d'intensité 


en fonction des 
pulsions de son 
propriétaire. 


seuse de primes. || la suit et, 
en guise d'entrée en matière, 
lui dit qu'il vaut sept millions (la 
seule personne dans la galaxie 
dont la prime est aussi élevée est 
Cobra!). Elle lui rit au nez, et se pré- 
sente: Dominique. Cobra ne la lâche 
pas d'une semelle et, lorsqu'elle est 
brusquement attaquée par un 
vaisseau de la Guilde des 
pirates, il sort son rayon 
Delta (psycho-qun) pour la 
secourir. Elle lui demande 


VOL2 


Un Zppo, un 
cigare, une jolie 
fille... Ce sont les 


trois éléments 
récurrents du 
monde de Cobra! 
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Red Hawk en pleine action, en train de 
stopper une attaque mortelle de ses 
adversaires. 


n faucon rouge passe dans le ciel, 
traversant la ville, et se pose sur le toit 


\ } | WA‘ OF WARRI 
Done 1 7e D 


d'une maison. Son propriétaire est un mal- 
frat, et il peut s'inquiéter: le prédateur est V e À 
le messager de Red Hawk, et signifie que | À |) MERCERNARY 
à | Se 27 
ce dernier passera dans la nuït. Red Hawk | IA | ATV 1 MAT FUR SPECUA WA 
est une sorte de justicier masqué, un genre Na | À REBEL ASSAULT 3 ES PENYE f 
de Zorro, mais c'est avec ses poings et | | q - ré TZ 2 
ses pieds qu'il se bat. Son ennemi juré 1 | | ar >. CONSOLE 299 F 50 o > CONSOLE 1490 F 
0 L LI nr 
n'est autre que le seigneur Seabon, Red Hawk masqué en compagnie de | me SUnQuz me = mr 
onzième frère du clan des Camélias. | son faucon, en pleine extension, | PRE ME CAUCX ROCK ME nel w 
Celui-ci veut réunifier le pays dans le A RAE mr re MF sf EL 
sang. Red Hawk décide alors d'attaquer ou: mn € SU RE GE Lio | M | 
RNA GADEN BF CONKN 1@F 
nc 2 9 F STAR GATE 1@F 


son palais, mais ne tue que son sosie. 

Le lendemain, cinq gaillards à la solde de 
Seabon arrivent en ville, et manquent de 
tuer un enfant. Solyen, une jeune fille pré- 
sente sur les lieux du drame, s'interpose. 
Elle prend le dessus pendant un court 
instant, mais un des guerriers la frappe 
avec une lame empoisonnée... Avant qu'il 
ne l'achève, Red Hawk s'interpose. 


13400 et de 1KOD à 19400 WIN 
à BON DE COMMANDE à renvoyerlä 


Horaires d'ouverture : 
re 


Tous les guerriers se ruent sur lui. Dans la L 4 
mêlée qui s'ensuit, son masque est 2 2 Ÿ | z 
déchiré, et il est découvert. L / | GAREIBUINORD JUSSIEU 
Ce manga de karaté est assez sympa- ZZ | pe d 3, rue d'Arras - 75005 PARIS - Tél ; (1) 44 07 04 € 
\ | Ê Nom Prénom 
À : gra di Adresse 
Te 


Code Postal 


thique car bâti sur un scénario qui, malgré 
Ville 


quelques lieux commun, tient bien la route. Z 
C'est malheureusement surtout au niveau Z + 
du dessin qu'il y a à redire: les proportions CZ 7. DIV SEX ( + M® corte aus 11111 1 
des protagonistes ne sont pas parfaitement Z LAIDEEENSE | MON ANASSE LULU J 
l c Car Fe 
1 


respectées et le rendu des mouvements 
n'est guère excellent. Au fait, ce manga 
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ICI TOKYO 


La première compilation de musique japonaise vient de sortir! Et, si vous 
avez un PC ou un Mac muni d'un lecteur CD-Rom, vous pourrez vous 
délecter de petits clips vidéo, d’un jeu, et de quelques recettes de cuisine... 


Ver la première compilation de musique japonaise. Son nom: “lci Tokyo - Mais qui 
a pu être assez dingue pour se lancer dans une telle aventure? Eh bien, c'est 
Michel Pinoza de Bond Age (un éditeur de zique altemative) qui est à l'origine du pro- 
jet. Il est parti au Japon, s'est enfermé pendant deux jours pour écouter des CD. 
Ensuite, il lui a fallu contacter les artistes, qui ont été très sympa, puis leur maison de 
disques. C'est là que les problèmes ont commencé, car les labels japonais n'ont guère 
l'habitude d'exporter! Environ un an de boulot a été nécessaire pour mettre au point 
cette compilation. Le but? Faire découvrir la musique japonaise dans sa diversité, et 
ouvrir les oreilles française à cette sorte de “chaînon manquant" musical! Car l'Asie 
reste un continent très mystérieux pour la plupart des Occidentaux, qui n'en ont pot, 
vent qu'une image partielle et caricaturale. Pardons un peu de cette fameuse compil È 
elle se compose d'un CD et d'un magnifique livret de 40 pages présentant les artistes 
(dont deux, Jun Myake et Yasuaki Shimizu, sont “célèbres”), parlant cuisine, softball.… 
Lo CD dure plus d'une heure et comporte treize morceaux différents. En plus, si vous 
possédez au minimum un PC 486 SX 33 MHz, muni d'un lecteur CD-Rom double 
vitesse et de Windows, vous aurez accès à de petits clips, réalisés pour l'occasion 
dans un esprit underground et livel L'interface graphique, réalisée par Docu Soft, est * 
très stylisée (à la japonaise bien sûrl), Au menu également: la recette du Kaki Furaï, qui 
ne nécessite aucun ingrédient typiquement japonais. Ne 

Le prix de cette compilation est celui d'un CD normal, mais le réseau de distribution est 
assez restreint, puisqu'on ne trouve “Ici Tokyo” que dans les petites boutiques spécia- 
lisées dans le manga et les jeux vidéo. Pour obtenir de plus amples informations, écri- 


vez à: Bond Age, 42 rue Trousseau, 75011 Paris. 


2° 


“Ici Tokyo": découvrez le son nippon, 


“4 Une petite recette 
de cuisine, histoire 


de manger japo- 
nais. 


Na 


Les petites japonaises sont décidé- 
ment charmantes! 


Yasuaki Shimizu est l'un des 
artistes les plus connus à avoir 
contribué à cette compilation. 
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( itsase 
Voici l'armure de Linna, 
l'ex-prof d'aérobic, 


THE GUYVER 


Edité par PFC, “The Guyver’ est une série 
d'OAV. aussi, passionnante... que 
“Bioman"| Quant au scénario, il est aussi 
pauvre que celui de “X-Or!| Côté 
réalisation, il n'y a pas grand-chose à en 
dire; quand le dessin est nullissime, le 
résultat est rarement correct. 


Le Guyver est une armure 1 
de combat bio, une arme 1 
redoutable qui permet de 1 


es D | 


contrer es Z08noNes TOUTES LAS CONCOURS DID2LANON 


ESS comme chacun sait. S DES PRIX DELIRE u9g 
(garantie 3 mois) 
l__ Ghwieses Ji 
I Grâce à la suite du très bon manga de Johji Manabe, aujourd'hui ] 
disponible, on commence à y voir un peu plus clair dans le scénario! 


Les dessins sont toujours aussi stylisés, mais l'impression du | 
bouquin s'est nettement améliorée. 
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Miyu et Larva, un 
TITRES 


CICR 


PPEPLLLSS 
0000 


Od5iQ 


DE DIBIN 


39 OO SO 50 11 


TL I PEL H 


4/1 


couple inséparable? 


REGLEMENT 
[1 CHEQUE BANCAIRE OÙ POSTAL 
1] CARTE BANCAIRE 

Erpare fn 
_] CONTRE REMBOURSEMENT, 


La sixième branche est 
Kendapao, la musicienne 
de l'empereur. 
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Certains coups spéciaux servent à réaliser 
des projections avec élan. 


De GT NVER mL _tsv0ou Zn 


ELSE HONAND rEnny _{#) / 


Geese Howard peut arrêter 
n'importe laquelle de vos attaques! 


J' Le roi du 
nunchaku, 
c'est le 
Panda: 

ni Spy ni 
Marc n'ont 
pu me 
résister. 


é Hon Fu est un mélange de Kim et de Bruce Lee. I|se 
À donne parfois Un coup de nunchaku dans les parties. 


| 


n des plus célèbres 
jeux de baston revient 


U 


dans son cinquième 
voletl Fatal Fury 5, ou Real About, 
estil le petit bijou que tout le 
monde attend? Vous le saurez en 
lisant ce test où passion rime 


avec baston! 
Fatal Fury est un jeu de baston 
que l'on ne présente plus. C'est lui 
qu'est à l'origine du fameux sys- 
tème de Furies, largement repris 
depuis! D'ailleurs, dans cette nou- 
velle version, deux Furies différentes 
sont possibles. La première est 
réalisable lorsque votre barre de 
Power est à son maximum, de 
même que la seconde, mais vous 
pourrez également effectuer cette 
dernière lorsque votre énergie est 
dans le rouge. Ladite barre a été 
doublée pour que les combats 
soient plus longs et pour plus de 
plaisir! De nouveaux personnages 
ont fait leur apparition, des 
anciens ont été repêchés, d'autres 
ont disparu. Au final, il en reste 
seize à vous mettre sous la dent, 
ce qui est plutôt bien... Geese 
Howard'a repns du service comme 
boss de fin (c'est lui l'organisateur 
du toumoi). Il reste tout de même 
les frères Bogard, ainsi que Joe 
Higashi et Maï Shiranul, On peut 
toujours se battre sur trois plans, 
mais l'animation a été considéra- 
blement accélérée, ce qui permet 
d'enchaïner un grand nombre de 
Combos, lesquels s'affichent à 
l'écrarr L'aire de combat couvre 
eavironttrois écrans, mais de 
chaque côté sont disposés des 
éléments de décor.qui vous blo- 


| Ce coup est boau 
coup plus efficace 
qu'avant: I touche 
trois fois de suita. 


4 
[Le \ Débarrassé de l'empêcheur de tourner 
en rond! 


quent. Ainsi, si vous êtes acculé 
contre des caisses, par exemple, 
et que vous “encaissez” trop de 
coups, celles-ci exploseront et 
vous sortirez de la zone de com- 
batet... perdrez le round (ce qui 
est arrivé un certain nombre de 
fois au pauvre Spy!). l'est possible 
de projeter vos adversaires et, 
lorsqu'ils sont au sol, de leur sau- 
ter dessus. Les quatre boutons du 
pad/sont mis äcontribution: À et B 
pour les poings et les pieds, C 
pour les coups forts et D pour les 
changements de plan. Il est pos- 
sible de faire des feintes comme 
dans Samurai Shodown, histoire 
de déconcentrer votre adversaire. 
En appuyant deux fois de suite 
vers l'arrière assez rapidement sur 
le paddie, on peut esquiver en 
reculant. A la fin de chaque round, 
on vous attribue une note pour la 
qualité technique de votre com- 
bat. Il n'y a que quatre décors 
différents, ce qui est peu même 
s'ils sont beaux et larges. Et pour- { 
tant, la cartouche fait 346 méga, MS: 
ce qui est énorme! Des digitalisa- 
tions vocales de très bonne qualité 
accompagnent les coups spé- 
ciaux. Les techniques de jeu sont 
devenues assez complexes, et les 
possibilités d'enchaïînement sont \ 
nombreuses — on se rapproche 7 
sur ce point de King of Fighters. | 
On peut faire sept où huit Hits 
Combo d'affilée... La diversité | 
FC 


des coups spéciaux induit 
Il n'hésite pas à contrer vos coups ou à vous sortir sa Fury! F7 à. 


une grande Variété de tac- 
” (x L 
| 


N BACK DESI16N 
MIC.SENDEv 


sue 
BANANE 

Ln-nans as 
unEcHAN 


Un scoop: Terry Bogard n'est pas doué 
pour la pêche! 


À GEESE nonanD 


Ly 


Geese Howard est très dur à 
battre, mieux vaux utiliser ce 
coup plusieurs fois de suite. 


Lorsque votre barre d'énergie est dans le 
rouge, n'hésitez pas. 


Les flammes sont très belles... et tres 


dangereuses! 


RE TEE | 
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tiques. Enfin, le niveau des 
combattants est bien équilibré, 
aucun personnage n'étant favorisé. 


l'ai toujours adoré Fatal Fury et Samurai Sho- 
down, mais j'avais cependant été très déçu par 


PANDA ma = PruR WE | | 
et le jeu est devenu très technique. | dti, LE | Qi RE 

Suivante: est-1 meilleur que KOF 95? À mon avis, Fatal Fury 5 n'est 

pas aussi poiniu, ce qui ne m'empêche pas de le préférer! 


J'ai encore une fois craqué! Pourtant, SNK nous a déjà 


ter du neuf avec du vieux, ce sont des pros. Une nou- 

velle version customisée, quelques coups spéciaux en 

plus et le tour est joué. Tout ça, je le sais, et pourtant 

je suis toujours à l'affût d'un nouveau Fatal Fury. Bien 

évidemment, le dernier en date m'a complètement 

emballé. Des Combos simples mais ravageurs, une 

Fury supplémentaire, une jouabilité excellente: c'est 

ui 7 tout simplement parfait. Plus ça va, plus SNK confirme 

CE 3 sa maîtrise dans le domaine des jeux de baston en 2D. 
Blüe Mary est ün personnage redoutable, dont les M ARC Personnellement, je préfère largement ce Fatal Fury 
techniques sont particulièrement adaptées à un ä sur à n'importe quel autre jeu de baston en 3D sur 
jeu de contre. =, | 32 bits (sauf, peut-être, VF 2). C'est d'autant plus vrai en version car- 

touche. Sortez les biftons! 


fait le coup plusieurs fois. Pour ce qui est de concoc- | 
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CHALLENOEN I 1 28 


F EJ 
ser nomAnp YEenV nomme 


| PARTIR mene— 


Les deux Furies de Geese de 1, 
CREDITS _S 


Howard sont dévastatrices. { 
La Fury de Terry est très efficace! D'ailleurs, la moltié de votre Un coup QUOUS | L Kim dispose d'un nouveau coup très 
- > énergie y passe! aussl efficace! Er 4 sympathique 
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IDITEUR: SN 
DISTRIBUTEUR: BIC 11 
DISPONIBILITÉ: OU! 


J:1h 


BASTON 


1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 


L'intro est assez classique, et les menus 
d'options ont le mérite d’être limpides. 


JF 


Les sprites sont très beaux, et les décors ne sont | 


pas 


E 


CONTRÔLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUES: OUI 


ESENTATION 87% 


| 


| 


en reste. 


| 
| Bien meilleure que dans le précédent volet, elle 


tres rapide! 


nantes. 


vi 


E mélodies collent bien au jeu et sont entraï- 


Ée d'habitude, les coups spéciaux sont 
a 


ccompagnés de très bonnes digitalisations 
ocales. | 


DUREE DE VIE 92% 


| A deux, le pad lächera avant vous! 


| 


[OUABILITE 96% 


Les jeux SNK sont parfaits, et celui-ci ne fait pas 
exception à la régle. 


INTERET 


Si le précédent était quelque peu décevant, ce 
| cinquième Fatal Fury est excellent! C'est encore 
ne fois du grand art. Bravo SNK! / 
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REVRENr 


À chaque pla 
nète conquise. 
votre progrus 
sion s'affiche 


Lo premier boss du jou ost un valssoau annami, Tols los Kiin: 
Î apparait uniquement pour 


gon dans la sérlo “Star Trok”, 
instants. Très 


VOUS Uror dossus ot disparaît ensuite quolque 
résistant, ll vous posora qualquas problèmes 


sur l'écran. 


Res win 3 


EE 


CES OBJETS QUI VOUS 


San, 


ID creuser PSS ATITIE, 
BONSOIR 


jou /malsisachez qu'il est possible 


ANT Ç 
M sons do l'orfontation n'ost pas fin, Il 
ost possible d'afficher à tout Instant 
F2 du jou uno carte dÜ niveau dans 
Mloquol vous évoluez. Présentéo en 
ni 2D fil de for, vous pouvez agir dos- 
#1 sus onz00mant où en effectuant 


INA EE fe 


Lo lasor vort commanca à ôtro une 
armo officaco, Lo blindage des anne 
mis ôn ploura ancore 


lumière s'affichent sur los partis 
dos murs alentour lors dos axplo- 
slong ou dés combats au laser, 
Croyez-moi, on'en prand plain la 
vuo. L'animation, plus rapide, 

@ prouve à nouveau que la Playsta: 


FACILITENT LA VIE. 


B lSURALA NS fl AA duclques rotations pour mieux vous D tion est très à l'aise dans las anima- Z 
Ag repérer: Playstation oblige, les gra- #j tions D temps réel, Sf vous étés 
LES phismes'ont été mvus et améliorés à tombé sous le charme de Doom, 
par rapport aux autres versions # inutile de vous dire quo Doscent ne 
existantes. Ainsi, des effets de Pourra que vous satisfaire: 


(veaux des amis 
Pour iles libérer faut 


D La présèntation du jeu, entièrement F 
J réalisée en images de synthèse, d'ADOrd OUVrITIeUrRCelIUuIe, Nul R 
@4 vous explique brièvement le scéna- bosch de carte. Quelques coups | 
* no du jeu, Il ést en fait très simple: 4 
1 parvenir à détruire le générateur 
SA! d'énergie principal de chaoun des 
A mondes dans lesquels Vous allez> 
Votre vaisseau consomme de 223 évoluer. Pour ce faire, il vous faudra 
lenerge, ou Kfleruce® peut-être » parcourir à l'aide de votre vaisseau 
et cette pompe à essence futuriste Syspatial de vastes labyrinthes truffés $ 
remplra vos réservoirs. > d'ennemis. Ces derniers, bien déci- #4 
15° dés à protéger leur source de vie, 
tenteront par tous les moyens de 
vous empêcher de progresser cor- 
rectement. Heureusement, de puis- £ 
“santes armes ainsi que denom- 
PSS breux gadgets sont mis à votre À 
#4 disposition un peu partout dans les 248 
LE niveaux. Il est donc possible de 
dB recharger son énergie vitale ou ses 
4 Le canon renforce votre armement. Les missiles ne sont pas inépul- l'ATERRERN x 
Vos lasers deviennent plus puissants. sables. Dommage, car eur puissance NS É ï 
TE z est assez élevée. Economisez-les. peuvent étre ouvertes qu'avec une 
carte magnétique portant une cour 
leur précise, Inutile de vous dire que 
sans ces cartes, vous n'arriverez 
jamais au générateur d'énergie. À la È 
différence de Doom, oùl'on restait 
constammentles pieds au So, Des- 
cent propose une totale Jiberté de 
mouvement dans l'espace. Pour + | 
cette raison, penséz blen äobser- 
ver chaque salle dans laquelle vous 
vous trouvez sous tous ses angles 
car! serait dommäge d'oublier un #38 
passäge dérobé. Pour ceux dont le ©4 


de laser at 16 [Our est jouc 


sions: une sorte de gros générateur, À votre vue, il vr 
arrose de ses tirs. C'est le moment d'utiliser vos mis: 


Ÿ Ce message surle mur vous met en garde: 
“Warning! (faites attention). La salle cache 
donc quelque chose de louche. 


Un coup de laser suffit à 
découvrir une porte dérobée. 
Elle cache une nouvelle arme. 


Les cartes sont au nombre de trois: 
une rouge, une jaune et une bleue. 
1Elles permettent l'ouverture des 
| de Portes de même couleur. 


Les bombes de proximité sont un 
moyen trés efficace de se débarras- 


ser des ennemis trop collants. 
P découvre: il s'agit d'une salle secrète. 
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OBJECTIF GAMES CEST : 


LE PLUS GK CHOIX EN JEUX D'OC. 


UN ARKIVA 


DE NEWS TOUTES LES SEMAINES 


ÿ MEILLEURES REP 


SES DE FRANCE 


Ann 


DES PSX A QAQNER SUR 36-15 ODJECTIF GAMES 


CS MARQU 


PLAYSTATION SONY 
version française l 
NEUF USED COTE À 


SATURN SEGA 
version française 
NEUF USED COTE 


3DO PANASONIC 
CONSOLE F7-10 1990 
| [EXTENSION AM2 Tél 


DRAGON BALL Z 399 299 200 DRAGON BALL Z 399 299 200 SPACE HULK 379 
SHOOT'EM UP/DOOM LIKE ZERO DIVID 399 299 200 M [SEGA RALLY 399 299 200 | | WING COMMANDER4 379 
À 1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT (CÂBLE) KRAZY YVAN 399 299 200 THUNDERHAWK 2 399 299 200 M IWORLDHEROJET 399 
SES je CONTRÔLE: BON ASSAULT RIGS 399 299 200 | |LUNAR RPG (US) 399 299 200 De es. A 
A fur et à mesure de votre périple, LS DIFFICULTÉ: PROGRESSIVE WARHAWK 379 279 150 | [DRAGON FORCE (jap) 399 299 150 
MA les ennernés se font plus résistants et plus MORTAL KOMBAT 3 399 299 200 


| [MORTAL KOMBAT2 369 299 200 
MYSTERIA 379 299 200 
TOSHINDEN 349 249 150 
| [ALBERT ODYSSEY (jap) 399 299 200 
| |VIRTUA COP 399 299 200 
WING ARMS 379 249 150 
RAYMAN 369, 249 150 
VAMPIRE HUNTER (jap) 369 249 150 
| INBA JAMTE 369 249 150 
X MEN 399 299 200 
1 | KING OF FIGHTER95 399 299 200 
{ [VIRTUA FIGHER 2 399 299 200 
| IPANZER DRAGOON2 499 349 200 
{ |ACTUA SOCCER 399 299 200 
FIFA SOCCER 96 379 299 200 
: |NHL 96 379 249 150 
WORMS 369 249 150 
D 379 249 150 
1 [STREET FIGHTER 0 (jap)499 349 200 
h | HI OCTANE 399 299 200 
TENGAIMAKYO (jap) 489 399 249 


r NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 

- 1" agressis. N'hésitez pes à les nourrir à C £ 

227 (coups de laser et de méssie L ) PASSWORDS: OUI 
SAUVEGARDE: OUI 


PO'ED 379 
| |CAPTAIN QUAZAR 379 
| | OCCASIONS DE 49 A 249F 
| [autres titres Tél 


WIPE OUT 379 299 200 
TOSHINDEN 349 249 150 
3D LEMMINGS 349 249 150 
RAPID RELOAD 349 249 150 
ACE COMBAT 379 249 150 
RAYMAN 369 249 150 
RIDGE RACER 369 249 150 
NBA JAM TE 369 249 150 
DESTRUCTION DERBY369 299 200 
DISCWORLD 369 249 150 
RIDGE RACER 2 (jap) 499 349 200 
TOHSHINDEN 2 499 349 200 
ACTUA SOCCER 399 299 200 
FIFA SOCCER 96 379 299 200 
NHL 96 379 249 150 
WORMS 369 249 150 
VIEW POINT 379 249 150 
LOADED 399 299 150 


200 


NEO GEO CD SNK 
TENGAIMAKYO RPG 399 
SAMOURAI RPG 399 
SAMOURAI 3 399 
PALSTAR 399 
| [FATAL FURY 4 399 
KING OF FIGHTER95 399 

OCCASIONS DE 49 A 249 F 
autres titres Tél 


Le version Playstation de Descent 
_-nffre des eflets de lumière fort sympe- : Enr à F 
s es séquences 
Fr Te PCet : Bien réalisée. Quelqu séql en images de 
2 E | synthèse de toute beauté. 

Macintosh, Voici un exemple simpie, d l _ 

mais trés démonstratif à GR 
dans un couloir sombre al 
comme ls hureére se réfléchit sur les 7 Placages de texture partout, que ce soit sur les si 
murs. 4 | ennemis ou sur les décors. Ÿ 


IN 1 95%, Eu 


{ On se croirait aux commandes d'un simulateur 
de vol tant tout est fluide et réaliste. Planant! 


MUSIQUE 


| Très semblable à celle de WipEout, elle rythme 


IMA 


PAIEMENT EN 3 FOIS 
A partir de 1500 F 


avec leurs dates 


- : 
NEWS TEL | d’encaissement au dos 
| l’action de bout en bout. À a a — — 
RUITAGES 88% ARRAS OBJECTIF GAMES 29 RUE GAMBETTA 62000 ARRAS 21/23/46/43 
| AJACCIO NIDEOTEC rue maréchal Lyautey, lm. Massena 20090 AJACCIO 95/23/44/75 
| Le bruit des lasers est bien réalisé, mais il n'y a BASTIA MICROMEDIA 1 rue Miséricorde, imp.le studio 20200 BASTIA  95/31/78/87 
[pas d’écho comme dans Doom. BRY/MARNE 


VIDEOLAND 4/6 RUE DE NOISY 94360 BRY/MARNE 


47/06/34/13 
CHALON/SAONE START AND PLAY 20 RUE D'AUTUN 71100 CHALON/SAONE 


VIE 04 


> 85/48/16/40 
| COGOLIN OBJECTIF GAMES 27 RUE GAMBETTA 83350 COGOLIN 94/54/58/17 
Les nivéaux deviennent vite difficiles, les laby- HALLUIN OBJECTIF GAMES 117 RUE DE LILLE 59250 HALLUIN 20/76/09/73 
rinthes très complexes et les ennemis balèzes. LILLE DENSETSU 6 RUE SAINT GENOIS 59800 LILLE 20/55/15/53 
| Te] JA. ITE 92 MULHOUSE VIDEOGAMES 68 11 RUE DE LA JUSTICE 68100 MULHOUSE 89/46/48/43 
 JUUABILIIE % NIORT MICRO CLIMAT 12 PASSAGE DU COMMERCE 79000 NIORT  49/24/34/50 
La prise en main est délicate en début de partie. ROUEN LOGITHEQUE 116 RUE DU GŸ LECLERC 76000 ROUEN 35/15/53/84 VOUS POSSEDEZ UN 
Par la suite, on manie aisément son vaisseau. SAINT LOUIS OBJECTIF GAMES 10 RUE CH.DE GAULLE 68300 ST LOUIS  89/67/08/37 MAGASIN ET VOUS DESIREZ 


TOULOUSE GAME DISCOUNT 1 PLACE DUPUY 31000 TOULOUSE 
VILLEJUIF 


WATTRELOS 


PASSER A L'ECHELON 
NATIONAL SANS VOUS FAIRE 
ARNAQUER ET AVOIR DE 
MEILLEURS PRIX ! ALORS 


61/62/55/66 
PHOTOVIDEO 2000 67 AV.DE STALINGRAD 94800 VILLEJUIF 46/78/80/80 


OBJECTIF GAMES 237 RUE CARNOT 59150 WATTRELOS 20/02/04/54 


D 05 


E PRES ES ——_————— REJOIGNEZ L'ENSEIGNE 
Digne successeur de Doom, Descent est impres- 4 ARCHHPANTE EURE SNSTRE MSC LTONCHASTAIL ON TARDE à re 
sionnant, Amateur de shoot'em up en 3D temps } : NMERULTE & OMCRCRARS EU O  N OBJECTIF GAMES 29 RUE 
héel, vous savez ce qu'il vous reste à faire. 4 PAOMURIR CHOMIMINEMAMNEIDENE KR 


È 


GAMBETTA 62000 ARRAS 
TEL. AU MAGASIN LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS 


DUUNEVIE DE CHIEN 


PRO Taton ie dents longues (I fait en moyenne 
To plus de dégats que le héros), le chien est 
DC true pardon a une sacrée truffe. Si vous 
Hente--2loccasion, d'enfer le terrain dans ses 
Monde econs dla recherche d'ingrédients indis- 
D De lutistonde sortilèges. Voilà un moyen 
Dronaetpes checde glaner quelques objets. 


fcüone œtniar @ 


NEFCHET) 


DENT LES 


Dépiôt Svec Jbréelie,: 


DOC dIOpIONS Vous pouvez varier l'attitude de 
Mrecher entre la recherche et l'attaque. 


Le chien a 
Un bon flair, 
mails parfois 
Îlne s'arrête 
pas au bon 
fendroit. 
Cherchez 
"\ Un peu. 
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+ 


E os joux de 
y LSquare Sottso 4 
suivent à la vit 


envahir le: 
», le jeu est 
s, plein 


1t même di | 


d'humour et le h 
Pontoise! 
Avec Secret of Evermore, Square Soft, à la 
demande de Nintendo France, s'est appli- 
qué à adapter un jeu de rôles/aventure aux 
besoins du marché français. Avouez qu'un 
héros qui vient de Pontoise, c'est quand 
même plus attachant qu'un guignol au nom 
Imprononçable, qui habite à Pétaouchnok- 
les-Ofïs, près de Tokyo. En plus, les traduc- 
tions à l'humour bon enfant rendent ce jeu 
agréable à suivre et, surtout, accessible à 
tous. Il y en a qui, comme le Panda, s'amu- 
sent comme des fous en jouant aux RPG en 
tong sans en comprendre un traître mot ou 
presque, mais à ce niveau, cela relève de la 
pure thérapie psychiatrique (même le véto 
refuse de le soigner). Enfin, trêve de plaisan- 
teries et revenons à Secret of Evermore. 
Largement inspiré de Secret of Mana, ce jeu 
signé Square Soft reprend l'excellent sys- 
tème de menus de sélection de son aîné 
(voir encadré “Des menus menus"). Cette 
fois-ci, ce ne sont pas deux personnages 
qui vous accompagnent dans vos aven- 
tures, mais un chien qui change de forme 
suivant l'époque visitée. Petite déception: 
on ne peut pas jouer à deux mais Vous pou- 


passages 
en Mode 7 


MARCUS 
MILITARI 


Secreto! Mana, cha- 

108 MES A trois niveaux de 
2AuxQUelS vous accédez à 
nice. Pour bénéfi- 
lémeniveau de 


faut attendre 


| 
h | ñ 
A | ]Ly ) 


Jen jauge d'énergie se 


vez tout de même contrôler le héros ou le 
chien, tout en donnant une (bad) attitude à fes 
l'autre. Les sortilègesetles for-  - c'e 
mules alchimiques sont 2e Le Dh par 
bien sûr de la partie, ainsi < MRDpeuve 
qu'une flopée d'armes, 
généralement des 
épées, des haches et 
des lances. Pourtant, 
Secret of Evermore 

se détache nettement 
de la longue série de 
RPG d'heroic-fantasy 
en proposant un scé- 
nario anachronique, 
divisé en quatre 
époques historiques 
et néanmoins fantai- 
sistes. Tenez-en compte si vous êtes un afi- 
cionado des jeux médiévaux-fantastiques. 
Dernière précision, et de taille: les combats 
se déroulent en temps réel comme dans 
Zelda. L'aspect tactique est donc moins 
développé que dans Final Fantasy Ill, mais 
Secret of Evermore est plus vivant, avec un 
côté arcade assez plaisant. 


L narge. Cette manœu 
bdeuxols plus 


pourrie niveau 


partir du niveau 
deux, ne vous 
faites pas de 
bile: vous 
retrouverez 
Vite.de nou- 
velles armes 
de.plus en plus 
puissantes. 


€ 


en pagaille. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


La lance est 
particulière- 
ment effi- 
cace 
contre 
les boss. 
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D rene = SUPER NINTENDO 
REVIEW passe présenr rurur. 


MAGIE MAGIE! 


Comr t bon RF Mpranez JOR 


Éverr ui vous transportera à di dire Jeu do Rôles), la 
Magie tune f prédominante dans 
Saci £ üra,. Ici, elle est avant tout 


often: j‘défensive, mais elle pout servir 


à Moyen Age ot le fut ni de mondes q 
ot des monstri 


san ? juels se Cache une terrible expé Aussi à es montagnes (enfin, pa 


À MOUX plutôt} et à découvrir 


SECRET‘ EVERMORE. 


ADO PUS IIS deviennent puissants. Eh Lo méga-éclair n'apparaît pas avant la fin du jou Corot © 470 SQUARE SONT 
\irt Dur, dur! LCRELD 10 MINTEMDO 


des ponts nVisibies Et plus vous utilisez les 


La préhistoire > 
ir 


est peu 
accueillante. 


RÔLES/AVENTURE 
Uülisez le sort de révélation pour Voilà ce que l'on appelle frapper 1 JOUEUR 
faire apparaître ce pont (Sünlas ennamis) d'un poing rageur CONTROLE: PARFAIT 
| DES MENUS MENUS! RE NOTES 
Le système de menus cachés est excellent - NIVEAUXDE DIFFICUETESE 


il a d'ailleurs été tiré de Secret of Mana. Il S < , Débits î [ À —| | C’est un jeu vidéo. | SAUVEGARDE: PAR PILE 


Dañs la Rome antique, 


= | Votre chian est Un animal sacré 


suffit d'appuyer sur un bouton pour le faire , Meter — TE Q 11 Ne voyez-vous pas Z 
apparaître à n'importe quel moment. £ | 
Ensuite, on navigue entre les menus à l'aide 
du pavé directionnel. Il y a même des menus 
qui en cachent d'autres. Simple et tellement 
efficace! 


AU Moyen Age, Vous affronterez des « |È Dons faisons Dar de 
marionnettes maléfiques. : 1 un jJeuuideon! 


ATIOR 90% 


Les menus de sélection sont excellents et l’his- 
toire est agréablement présentée. 


Les couleurs sont un peu ternes, mais ne nuisent 
pas aux graphismes, bons dans l'ensemble. 


Pas d'effets extraordinaires, mais une anima- 
tion classique et bien faite. Un peu de Mode 7. 


= r, Les thèmes musicaux sont très bien choisis et 
ou y mais... plaisants à l'oreille. C'est un vrai régal! 


BRUITAGES ù 
Secret of Evermore est indéniable- — 94 h 


ment un bon'jeu‘de-rôles, dû’ à L'ambiance sonore est d'un réalisme étonnant. 
Squaresoft, qui n'a pas vraiment Mais c’est une constante chez Square Soft. 


l'habitude d'en/sortir de mauvais. ; = 7T- 
DUREE DE VIE 92 


Le jeu rappelle, par sa gestion des 
options;l'animation/dusperson- De quinze à vingt heures de jeu sont néces- 
saires, sans compter les innombrables secrets. 


nage et de ses pouvoirs, Secret of 
JOUABILITE 91% 


Mana. Seuls les graphismes sont 
bien moins beaux que ceux des 
Une ergonomie quasiment parfaite (on aurait 
| aimé pouvoir tirer en diagonale). Chapeau bas. 


derniers jeux:de Square. Cepen- 


dant,.l'ambiance/sonorelesttou- 
S C jours'aussi remarquable, grâce à 
\WIT H des-mélodies somptueuses. Le 
| Sans payer de mine, Secret of Evermore devient 
vite captivant gräce à la richesse de son scénario 


scénariolest a lathauteur, et se 
det à la variété des situations. / 


Premier Chen-tonster dans l'espace, 
Cestle meñleur ami de 
homme et blaste comme un fou 


np _— 
VE né sh4 QC A né 2e 


se 


fl 
Ë 
H 
H 
4 
{ 


construit sur une!intrigueintéressante: Bref, c'est une 
bonne:initiative della part de Nintendo France d'avoir 
traduit ce soft américain, maisil aurait été à mon avis 
plusintelligent de:traduire Secret of Mana 2, que je 
place tout'demème quelques/crans au-dessus de 
Secret of. Evermore: 


Les menus sont présentés comme 
les poupées russes. N'hésitez pas à courir à contresens 
pour trouver le bon chemin. 
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REVIEW 


uardian Heroes est le deuxième beat'em-all 
disponible sur Saturn. Le premier était un jeu 
de Technosoft de médiocre qualité, qui avait été \ Ét\de 
jeté en pâture au Killer. Guardian Heroes mâle deux AL poss “ A dire quo 
AOURUR. Autant vc 
genres, le beat'em all et l'aventure Es 
Ï n'existait pas encore de jeu de ce genre sur Saturn, A eurs joueurs 


UNMODE 
HERSUS FAÇON 
BASTON 


: Heu modo du jeu qu'il 


. pauvent se li contre un soul, 
et l'arrivée de Guardian Heroes m'a enthousiasmé (+ ne LS D iser nes Us : 
Dans le mode Story, les combats s'interrompent : ” He 5 OUPS dispo- Voilà la genre de plan qui ct rminables 
quipe t s dis £ F dant, 
pour laisser place à des dialogues plutôt longs, et M mode Story lo sont dialogues on Japonais. pidai 
malheureusement incompréhensibles puisqu'en M lo modo Vorsus 
Japonais (heureusement, le jeu sori en version RE  Déclaux, etc. 


anglaise et officielle au mois d'avril. À la fin d'un 
niveau, vous devez choisir entre plusieurs optons, el 
accéder au niveau correspondant à votre choix 
Chaque personnage possède ses propres COUPS 
spéciaux et sa spécialité. Vous aurez le choix entre 
un ninja très rapide, bon magicien qui Se bai à mains 
nues, une magiclenne peu puissante, un Chevalier 
armé d'une énorme épée el qui ne peut lancer qu'un 
seul sort magique et, enfin, un adolescent très vif qui 
manie le sceptre et pas mal de sorts magiques. 
Au cours de votre périple, vous aurez affaire à des 
foules d'ennemis, et certains combai sont apocalyp- 
tiques. À tel point que, parfois, il est bien difficile de 
repérer son personnage. À la fin de chaque niveau 
vous pouvez augmenter chacune des capacités de 
votre combattant par un syslème de barres aux 
jauges réglables. Ainsi, si vous décidez d'avoirun 
personnage très puissant et aux nombreux sorts de 
magie mais peu rapide, c'est possible. Dans le mode 
Story. il n'est possible de jouer qu'à deux. Dans le 
mode Versus, en revanche, jusqu'à six joueurs peu 
vent s'affronter. Guardian Heroes est un beal'em all 
d'un bon niveau, assez complet el intéressant 
Dommage que l'on ne puisse jouer à six joueurs 
dans le mode Story. 


Comme vous pouvez le constater, 
l'hémoglobine n'a pas êté censurée. 


Certains combattants ne font pas long fou, 
surtout lorsqu'ils sont pris en sandwiche par 
plusieurs adversaires. 


Cortains sorts 
magiques semblant 
tout droit sortis de | 
Mortal Kombat 3 -je 
pense entre autres à 
un coup spécial de 
Sub-Zero, 


entre 
Plusieurs 
destina- 
tions: c'e 
l'aspect 
aventuro 
du Jeu. 
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Alafin de 
niveaux, || 
estpossi! 
de cholsir 


Ce coup res- 
semble fort au 
Dragon Punch de 
Kayin dans 
Toshinden-S. 


DES:COMBATS 
BOLLEMENT FLOUS! 


L Den eont parois slnombreux qu'il vous amivera 


Mo pede Len existe de loutes les tailles et de 
tout ets attaquent souvent en bande. Si vous 
DRASS Ce DDOIS, prenez garde, car au moment où 


is-rendent l'âme, l'explo- 
sion de leur carcasse vous 
fera perdre pas mal de 
points de vie. Pensez 
donc à vous mettre en 
garde (bouton A) 


En couplant attaque spéciale 
ot coup d'épée, on arrive à 
des résultats détonnants. 


Les rayons laser sont de la partie. 
Destructeurs ot très bien rendus. 


Los offets de 
transparence sont 
assez réussis, 
Malheureusement, 
quand les ennemis 
sont nombreux et 
que, en plus, Il y a 
des tonneaux au 
premier plan, on 
n'y.voit plus rien. 


Attention à l'explosion des 
robots, qui vous fera perdra 
beaucoup de points de via 


Vous pouvez choisir quelle stratégie 
adoptera la personnage qui vous 
accompagne lors de votre périple 


REVIEW 


SATURN 


BEAT'EM ALL/AVENTURE 
1-6 JOUEURS SIMULTANÉMENT (MULTITAP) 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: - 


M 


| Un dessin animé vous plonge dans le jeu. Les 
options sont complètes et la notice bien illustrée. | 


LS an! UE 90% 


Ils sont un peu pixélisés, mais les explosions et | 
les différents sorts magiques sont très visuels. 


| L'écran est souvent très chargé en ennemis, et 
les ralentissements sont fréquents. Normal. | 


| 
| Les mélodies sont agréables, bien qu'un peu | 
| répétitives. Dommage. 


ITAGES 


{Ils sont nombreux, variés, réalistes et correspon- | 
| dent bien aux différentes actions. 
| 


DURE | A'41- 


À 11 est relativement facile de terminer le jeu à 
| deux. Un excellent Versus Mode est accessible. 


lJOUABI 2 


|! Fan 14 AT 
|Les coups spéciaux sont aisément réalisables et 
|les personnages répondent au doigt et à l'œil. 


INTERET O4 


| Un jeu novateur et d’un genre rare sur 32 bits, | 
| qui mélange assez habilement aventure et 
beat’em all, voire baston dans le mode Versus. 


| 
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NOS ENNEMIS 
ONSTR 


Dh le départ du jeu, vous conviandires = 
l 


Avon MO QUE lo Moratres man dé autte 
trés nombreux, rapides et partie dange 
Taux AU Cours des nivsaus que you 
Vravermer, ie où farunt plus qi, jiius rés 
lanta, plus rapides. Draf, plus managers. 
Vaio us Ni Vraut Une Abeille, un bon 
Hoi dé neige, Un 0a4tar, une Greneuié, 
Un 00bra, Un Ye ou encor une sOrobrel 


(il 


LELLA LULU LELL] 
M DALLLLLLL LES PLATES-FORMES 3D 


1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: PEU ÉLEVÉE 

. Mid At Ê NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
A Hit ca Hire SAUVEGARDE: MEMORY CARD 
À la différence de Jumpino Plashi, où l'ancie Le 


de vue o8t aubjaotif (le jeu eut VU pr lo 


L 


veux du personnage que l'on dirige), Mon 


ting Funner propose une VOS arrière, OÙ là 


chacune de vos nouvelles parties, Les 


personnage apparait dé dos. Deux lype# dé Une des difficultés 
vus sont disponibles, mals une Seule O8 Maoures du jeu: grimper À Un écran-titre en tout et pour tout, mais un écran | 
vraiment jounble, Avant dé commencer: do branche an branche | de jeu qui a le mérite d’être clair et fonctionnel. 
|T PALLLLLALESSS Jouer, à vous faut eholbir le personnage qui Pour atteindre la sortie du , | 4 
vous allez iNncamer Un Jeuné garçon OULuNe niveau, Un faux pas, ot  GKAPHIS5M 
c'est la chuta assurée È 
jeune fille, Le promier niveau est commun à 


| Si certains niveaux jurent par leur manque de 
À couleur, d’autres sont un véritable feu d'artifice. 


| Aucun ralentissement a signaler. Tous les élé- 
L | ments du décor sont parfaitement animés. 


“M EL 


En harmonie avec l’action, les mélodies sont tan- 
que vous traversez pingouins et bons- 


À tôt douces, tantôt rythmées. dl 
hommes de neige pour la banquise, troncs 


. BRUITAGES 85% 
d'arbre, abeilles et castors pour la foret, ou 


4 À 1Is ne sont pas extraordinaires mais nombreux 
core aigles et pierres pour le monde de la | ct bien réalisés. 
Montagne de feu. Pour passerau monde û 


DIIDEE NE VIE 
a. <= suivant, vous vous devez d'atteindre un "| DUREE DE VIE 85% 
LLILIRIRR ; Î 


tal an tèrement sente en x EF z » » 
- Dents L e vous is de vous | Les niveaux sont légion. Leur difficulté varie au 
S &- ps réel, le jeu vous pe ur | cours du jeu, et le boss final est balèze. 


déplacer où bon vous semble dans les | 
N 
: 


niveaux. Cependant, i ne fait pas bon trainer. 
| La prise en main est très rapide car la répartition 


car le temps vous est compté: laissez le 
| des rôles des divers boutons est bien pensée. 


chronomètre atteindre zéro et c'est la mort 
NTERET 070 814 
Ù 
"ALES "DEUS 


vaux suivants 5e guCcCédent ans Un 


ordre aléatoire, et le jeu s'achève par un ter Le boss final du 
Jeu est un gigan- 
tésque dragon, 
très puissant. 
Sachez garder 
vos distances. 


rible combat contre un boss final aux allures 
de dragon. Dans chaoun des mondes, il 


VOUS sera possible de récupérer de nou 


voles armes afin de MmiIQux vous délenore 
des ennemis. boucliers de prolection, 
bombes ou encore lance-flammes. Les 
ennemis sont en rapport avec les mondes 


assurée. Pour ceux qui seraient terrorisés à 
l'idée de se déplacer dans un monde en SD, 
des boussoles permettent de Se repérer et 
indiquent la direction à suivre. Au cours des 
niveaux, les embüches deviennent de plus CRE 
en plus nombreuses et les chemins de plus P 


late-t Étant d  S'inspirant de Jumping Flash] sans toutefois 
plate-forme en évitant de l’égaler, Floating Runner dispose de nombreux 
en plus périlleux. Floating Runner est un jeu tomber dans les sables TE qui en pis un jeu très ogréable. 

fort sympathique qui ravira tous ceux qui mouvants du désert. à, 

ont apprécié Jumping Flash! 


à ce 


111 CONSOLES + 


4 


jo 


que fait la police? Rien, et c'est pour- 
iit'appel à Vous pour sauver le mondo, À 


Re ren ends Rues dire que vous 
allez aVoir du pain sur la planche. Cyberia alteme des 
Séquences de shoot'em up traditionnelles et des 
phases de réflexion coriaces. || vous faudra parfois 
agir d'une manière précise à un moment précis, un 
Poucomme dans Dragon's Lair ou, plus récemment, 
Space Ace. Graphiquement parlant, Cyberia offre du 
bon et du moins bon. Les scènes d'intérieur sont 
En revanche, quand l'action s'accélère, 
à savoir dans les parties de shoot'em up du jeu, les 
graphismes perdent en netteté et en beauté et l'ani- 
mation devient saccadée. Pour un peu, on se croirait 
dans Chaos Control... Un jeu qui mélange les genres, 
séduisant par ses qualités graphiques mais décevant 
Pparson manque d'interactivité et de punch. 


“ Jui. 1 revient té 
n'est pas contenti Le 
résoau de vidéo-su 


Une phase de 
shoot'em up se 
déroule au-dessus 
de l'océan, Vous 
voyez l'action par 
les yeux du pilote. 


Avant de vous 
N emparer de 

h votre vaisseau 
dans le premier 
niveau, il vous 
faudra désacti- 
ver son sys- 
tème d'auto- 
destruction, Un 
casse-tête 
assez pénible 
que seul Spy 
est parvenu à 
déchiffrer (en 
échange de 
huit bières). 
Merci, vieux! 


Caché derrière 
les caisses, 
descendre les 
gardiens de la 
M. base est une 


partie de plaisir, 


[vé sur la plate-forme 
dirigez-vous vers le haut 
‘afin d'ouvrir la porte de 


Mêmeis!ilinlest 
guère interactif, 
Cyberiapré= 
sentel'avantage 
debousculerün 
peusnos.habi 
tudes/en!propo- 
santunmélange 
de/genres'assez 
intéressant. 
Certes, la'partie 
action n'est pas 
franchement 
palpitante, mais 
les phases detréflexion-ont.leur 
‘charme, 'et on rentre assez facile- 
{ment'dans!le/jeu” De plus, le'sys= 
tèmede sauvegarde/mots de 
{passe’est/bien organisé’et on!n'a 
pasàrefaire le jeu’ententier pour 
arriver à telle'partie quiposetpro- 
blème/Les graphismes!sont pour 
lleur part assez léchés, etle jeupro- 
poselune/ dizaine de missions qui 
se.corsent au furet/à mesure/que 
vous progressez dans le jeu. Je n'ai 
{enfaitiqu'un gros reproche à:for- 
{muler.les*parties de :shoot'em.up; 
mêmeisilellesisontiVariées, sont 
aussi moches que celles de Defcon 5 
(ce quin'estipas peu dire). Les pro- 
rs chargés de l'adaptation 
faire Un effort. 


ière personne que 
se nomme Gla. Il fe 
€ et lui donner votre 


PLAYSTATION | 
REVIEW 


RÉFLEXION/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: MOTS DE PASSE 
SAUVEGARDE: OUI 


Chacune des séquences de jeu est réalisée en 


images de synthèse. 


Certaines phases sont très belles, d’autres, comme 
les séquences de shoot em up, beaucoup moins. 


Tantôt fluide, tantôt saccadée. Du bon et du 


moins bon. 


La version que nous avons testée était depour- 


vue de fond musical. 
Th 


Toutes les voix sont digitalisées. Les bruitages 
| des scènes de shoot’em up sont décevants. 


Avec onze niveaux à la difficulté bien dosée, 
Cyberia a de quoi vous satisfaire. 
824 


Dans les scènes de shoot'em up, les commandes 


s'inversent d'une partie à l'autrel 


Un jeu un peu mou qui n’est pas fait pour les 
malades de la gächette, mais bien plutôt pour 
Veux qui aiment utiliser leurs neurones. 
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JIEW 


Si Total Eclipse était plutôt linéaire, avec un niveau 
dans les airs suivi d'un niveau souterrain (et ainsi de 
sutte), Titan Wars propose une action diversifiée, aux 
paysages changeants et aux chemins variés. On sup- 
pose que l'équipe de “chasseurs” dont vous faites 
parte représente l'élite d'une police intergalactique. 
Entre les missions, des séquences cinématiques vous 
rvitent à faire connaissance avec vos collègues et à 
re les disputes intestines de ce Dallas spatial. Les 
options vous perrnettent de piloter en pro avec les 
commandes inversées ou en mode Arcade classique. 
Par aïleurs, vous pouvez choisir entre la vue interne 
du cockpit avec viseur ou la vue externe, sans viseur 
mess bxen plus large. Une fois vos paramètres de vol 
réglés et vos disputes achevées, Ï est temps de partir 
en mission. La planète Titan du système Saturne a 
apparemment de gros problèmes, et des centaines 
de colons disparus. Vous résoudrez ce mystère 
par le bis d'une dizaine de missions sur diffé- 


Satellite ennemi sur la planète Janus, des robots 
de defense sur Hypérion ou des plates-formes 
d'énergie sur Téthys, votre vaisseau sera le | 
même, rapide comme l'éclair et demandant un 


potage de pro pour effectuer les “rollings” vitaux. [1 


Les chemins de la gloire sont multiples et recèlent 
de nombreux bonus donnés par les vaisseaux enne- 
res détruits ou les tours de surveillance au sol. 
Recharge de bouclier, invincibilié, différentes armes, 
vies Sup’ constituent votre pain quotidien. Selon les 
beux, une arme est plus appropriée qu'une autre, 
vous le découvrirez vite. Chaque fin de mission est 
l'occasion d'un combat contre un gros boss bien 
pénible avant de rentrer à la base. Le jeu est très bien 
realisé mais demande beaucoup de dextérité. 


oui, mai 


d'aï mis dù temps à apprécier les 

graphismes à leur juste valeur 

tant j'étais prise par le jeul I faut 

vraiment avoir son vaisseau bien 

en main pour éviter les collisions 

el réussir à choper les bonus le 

jeu est difficile, à tel point que 

cela peut rebuter certains 

joueurs. Cela dit, la réalisation 

est parfaite, avec des mappings 

soignés, de nombreuses routes 

possibles à chaque niveau, et 

une animation irréprochable: 

Par alleurs, des tableaux-bonus 

permettent de refaire le plein entre les missions. Les 

oplians de vue et de commande peuvent aussi être 

changées à tout moment. Seul problème: les voix 

digitalsées donnent dés conseils importants (“Accé- 

lèrezle tel endroit, ‘Faites du rase-mottes" face à 

htel'ennemi.) et comme ces voix sont en anglais, les 

| ne risquent de peiner sérieusement. 

exce séquences cinématiques auraient 
mênté une traduction en français. 


Vue interne du cockpit 1 | 


Lo deuxième boss. 

No lo lâchez pas 

d'une semelle on 
. accélérant on per- 
A manenco, Gloup! 


et son viseur, % 
Rolling périlleux 
et obligatoire 
pour passer 
entre ces pics. 


, 


ee 


rentes planètes. Que ce soit pour détruire un |: eu 
nify } 


La base de la police 


intergalactique est le théâtre | 
de luttes intestines et caricaturales... 
ESS 


AISÉMENT RECONNAISSABLES 


Vous apprendrez vite à reconnaître les icônes. Elles sont cachées dans des tours et des 
bastions au sol "ou données,par les ennemis'détruits. L'accumulationid'icônes identiques 4 


renforce les tirs concemés. 


Passez dans les cercles de météorites lors du L'icône d'invincibilité dure heureusement 
assez longtemps. 


tableau-bonus. En rose, une icône de bouclier. 


Explosez les mines bleues pour détruire les L'icône du tirnuméro 3 a un look 
ennemis ebrécupérer le One Up rouge. d''extraterrestre”. 


é = 


(FAASSSS 7724 


Tirez sur le cœur de ces faisceaux 
tourmoyants pour les arrêter. 


wouir! 


La-difficulté de la série est 
connue.et/franchement, je ne 
m'enplains pas. C'estvrai, quoil 
La majorité des titres sur 32:bits 
ne.tiennent pas la route plus'de 
quelques jours. Avec Titan Wars 
vous en aurez pour votre argent 
Lasmultitüde de chemins pos 
sibles offre Une durée de vie 
exemplaire. Le'blast est bien 
organisé et on évolue avec plai- 
sir parmi la dizaine de niveaux 
Et,fin dufin, l'animation ne 
souffre d'aucun ralentissement 
alors même quell'action est à son comble. Quant au 
maniement, l'équipe de Crystal Dynamics (la “Titan 
Team!) a conservé le système d'accélération/décé- 
lération et celui du “rolling imposé dans le premier 
épisode. Mais ces techniques ne sont pas fortuites, 
elles doivent être utilisées dans certaines séquences. 
Enmatière de.shoot/em up, Titan Wars se place 
Sans.conteste parmi les meilleurs surla 32 bits de 
Sega: il est long, bien réalisé, et Intéressant 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: SAUVEGARDE 


quonce 


De bons acteurs pour les 
ambiance 


qui vous plongent dans 


Elle donne E 
tonitruante 


Des voix digitali 
bruitages approprié 


Vu la difficulté des missions 
sans problème votre investissement 


A force d'entraînement, on devient 
vais” puis ‘franchement bon 


Un shoot’em up doté d’une 
qui éclipse presque " 
Dommage que les dialog 


dizaine de 


vous amortirez 


ideroi 
Boulevard Did 
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Quelques cliquetis d'armes, et le tour et joué. 


BUTES DES JEUX OCCAZ 
PANZER DRAGOON 2 


Les missions sont loin d'être évidentes, et il y en a 
beaucoup! 
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Malgré les textes en japonais, vous n'aurez aucun | 


WIRE OUT JEUX OCCAZ SUR PLAYSTATION 
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| DUREE DE 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A. 


POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
CONSOLES - JEUX QUANTITÉ | PRIX 


s JEUX À 269 F ET SATURN 
& ; ti] + RIDGE RACER REME G. SATURN VE SATURN JAP OÙ US 
a INTERET 85% A CDOHOE RON EAN PETER ME TOTAL A PAYER +30 F DE FRAIS DE PORT 
…“PANDAs++ EE Te () AAA + RAYMAN D MR Gi NOM : PRENOM TEL 
2, ? A Tactics Ogre est un petit CHE = ee foctu THEME PARK |, DICTAL PNA CA NEAREE Pre ADRESSE : CE ME RE 
1 € ane facture, RAÏDEN SUPER PROMO NEUF [1 PAIEMENT : CHEQUE à MANDAT LETT = 

qui vous fera passer un bon moment mais no saurait + TOSHINDEN R Ana A 29 RAYEARTH + BLUE SEED CARTE BLEUE :11LLIILILIITITIILIILI DATE D'EXP: . J 
_— us *DISCWORLD  , GOALSTORM |*PANZER DRAGON 249F 399 F LES DEUX 


POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F SIGNATURE 


7 PARA 


oui! 


En sortant du mess des avia- 
teurs, avec mon vieux Perfecto 
en cuir usé, j'ai pris le manche du 
zinc. Et là, Ça a êté l'éclate 
totale. J'avais l'impression de 
n'avoir jamais vu le ciel tellement | 
À était beau... J'ai mis la musique 
à fond [a caisse, des fois qu'y en 
aient qui klaxonnent J'ies ai tous 
descendus, même celui que je 
devais escorter... mais c'est les 
risques du métier. Quand la bête 
prend le manche, on se pousse, 
et on discute avec mon canon! 


| Sete aies A VASTE pen D mr conne 
cherchez 


vous faites du saut à l'élastiq 
Killer Juice®, ere 
sur Playstation! 
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8 faisait longtemps qu'Asmik n'avait 
pas sorti de jeu. Le dernier en date 
au temps de ma bonne vieille NEC, 

c'est direl Pour l'anecdote, le dinosaure 
rose qui leur servait de logo à l'époque a 
comme le nounours rose de 

Switch, d'ailleurs. 

Gomme son nom l'indique, Sidewinder est 
un jeu qui vous place aux commandes d'un 
avion. Après la superbe introduction en 
images de synthèse, on tombe sur un menu, 
dans lequel vous pouvez choisir votre mode 
de jeu. Trois missions sont proposées. Elles 
sont assez corsées, car le temps est limité 
et le ciel rempli d'avions et d'hélicoptères….. 

Si vous avez deux Playstation, deux jeux, 
deux moniteurs, un câble Link et un pote, 
vous pourrez vous lancer dans un mode 
Versus Battle, qui dépote un maximum. 

Dans le mode Campagne, vous disposez 
d'ün certain budget et d'un nombre de vies 
à gérer. Les avions sélectionnables au 

début de la partie ne sont pas les meilleurs, 
notamment le F4 Phantom, qui est une vraie 
casserole. Mais, au fur et à mesure des 


missions, vous empocherez des primes qui 
gonfleront votre budget, et vous permettront 
d'acquérir un F-22 par exemple. En fonction 
de votre appareil et de la mission qui vous 
est confiée, la console sélectionne automa 
tiquement le meilleur ammement possible, 
mais vous pouvez modifier son choix. 
Du “nettoyage” de l'espace aérien à l'escort 
d'unavion radar en passant par la destructic 
d'un objectif d'une précision chirurgicale, 
les missions sont variées. Celles-ci vous 
sont expliquées, en japonais, mais illustré 
par une séquence cinématique très claire 
Le jeu est orienté arcade, mais vous devre 
toujours décoller du porte-avions en débu 
de mission, puis y atterrir une fois votre 
office rempli. Petite originalité: les bouton 
Li et R1 sont mis à contribution pour vou: 
aider à virer, ce qui s'avère fort utile lorsql 
vous avez un avion à six heures qui essay 
de vous descendre. Dans ce cas-là, si vou 
ne voulez pas connaître le même sort que 
regretté pilote Switch, réduisez votre 
vitesse, et virez à fond avec un des bouto 
Lou R pour passer à l'offensive. 


SWITCH 


oui! 


Petit préambule: je ne suis pas un grand fanatique de tout ce qui 
touche à la simulation aérienne. Eh bien, figurez-vous que Side- 
Winder m'a fait changer d'avis! Je dois bien reconnaitre que, cette 
fois-ci, je me suis amusé comme un petit fou, même s'il m'a fallu 
une heure pour ariver à dégommer un ennemi lors de ma pre- 
mière partie. L'important, c'est de bien rentrer dans le jeu, et, en 
ce qui me concerne, je suis rapidement tombé sous le charme. 
Depuis le tableau de bord, il est possible de visualiser l'arrière de 
son appareil afin d'anticiper les tirs ennemis. L'ambiance sonore, 
les graphismes, l'animation et la jouabilité sont excellents 
Sidewinder est “speed!, beau et prenant à souhait. Air Combat 
est maintenant dépassé, paix à son âme! 


pe Re ee EN 
PRESENTATION 


Une des meilleures qu'il m'ait été donné de voir 
jusqu'a maintenant sur Playstation. 


GRAPHISMES 


Les décors sont très beaux, et on a droit a de 
jolis effets de lumière et de g nce. 

Ça bouge vite, bien, et sans mr 
Nickel chrome! 


PLAYSTATION 
REVIEW 


ISIDEWINDER 


D1606 ASMIK / 1900 Pogasue Japan 


ÉDITEUR: ASMIK 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


SIMULATION DE ZINCS 
1-2 JOUEURS (AVEC LINK) 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: VARIABLES 
SAUVEGARDE: OUI 


96% 


ANIMATION 


MUSIQUE 


De bons morceaux, un peu hard: ça vous remue 
les bretelles! 


BRUITAGES 85% 


De bonne qualité, mais d’un niveau un peu 


faible par rapport au reste du jeu. 
DUREE DE VIE 91% 


Les missions sont nombreuses et difficiles. 


Bon voll ; 
89% 


JOUABILITE 


L'avion est maniable, peut être un poil trop, 
d'ailleurs. Il faut user du manche avec subtilité. 


INTERET 


Side Winder a réussi le tour de force de détrôner 
Ace Combat: aussi fun, plus beau, meilleure 
ulation.. Bravo Asmik! 


119 CONSOLES + 


A N G ES & D E M O0 W (Q Tél 38.54.54.07 77 


Pacs ‘4 pl : 
Me y a ] 
Ÿ 1 7 A | © 


LL FN nn OANIEO © DrADON PR 170 NN 
menée PAS ete Le 
: A U\ Pick Er Pact 
TRIA CONLOLTL ANS CETT I Locdnes 
Vol [I 
sauvegarder, Pour illustrer los combats, des 2Volurrios Run Value 
séquences cinématiques (très sobres) ont 1 14H I 
4 14h 
êté intégrées. Chacune de vos unités de ” had P 


noral est un \wargame qui vous combat, représentée par l'icône de sa 


prop e prendre part à la Seconde classe (avion, char d'assaut, Infanterie. FT gpl ee 
Guerre mondiale. Deux modes de jeu est composée de dix appareils. Vous devez 
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3 s pns en compte est impres- 7 c 
nnant: conditions météorologiques, Pnrvière [ui 
penence, munitions. tout est d 
1 pour accroître au maximum le * Su 
ri ce = 


ARGAM 


85% 


Il s'agit d'une petite introduction réalisée à partir 
d'images d'archive. Le tout est d'époquel 


GRAPHISMES 


Les wargames ne sont jamais des chefs-d'œuvre, 
Gen mais celui-ci est particulièrement laid. 


Volumes 
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Sgen Dans ce genre de jeu, l'animation n'est pas un point 
ce wargame nce important. High School lavasion 3 vol 
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1 ête conct ren Le 82% ge U-jn 1 vol 
dan 1€ MUSIQUE 0 3215 EF | Kamasutra 1 vol 
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CG, Gatee Of Thuricier, 
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COOL CE nôouvoeu Marul 
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OUI, OU, oui 


Pour les connaisseurs, Ten-Gueï- 
Makio (Far East of Eden) est un 
nom qui force le respect. Plus fort 
que les Final Fantasy, Mana et 
autres Romancing Saga et Dra- 


((Ÿ € DO Quest, il'est le jeu de rôles 


we) | 
NN 


qui, avec des litres comme Y's, 
Lodoss War, Burai, Cosmic Fan- 
tasy, Dragon Slayer, a contribué à 
bâtir une solide réputation à la 
NEC! Cette dernière mouture ne 
fait pas exception à la règle, mal- 
gré des graphismes quine sont 
pas toujours téribles. Maru Zero 


Ce jeu est vraiment prenant. 
Après avoir joué à Ziria et Maru 
sur NEC, je salivais d'impatience 

Et mon attente n'a pas êté vaine! 
Maru Zero est tout simplement 
splendide. Les graphismes sont 
excellents, les mélodies plus 
qu'agréables et, surtout, la durée 
de vie semble... infinie. En effet, 
le point intéressant du jeu réside 
dans le fait qu'il se déroule en 
temps réel! Si vous amvez dans | 
un.village à minuit, il vous faudra | 
attendre dix heures avant de | 


ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICU 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


Pas de dessin animé, mais un menu d'options 


qui a le mérite d'être clair. 


Les sprites sont bien réalisés, mais les décors 


sont d'une qualité très inégale. 


Pas d'animation, mais un bouton permet d'acce- 
lérer le déplacement du personnage. 


# — Es 914 


Les mélodies sont bien choisies. Certaines sont 
très traditionnelles. 


Voici quelques petilas astuces 
Pour que vous ne re80ez pas blo- 
que des le début de la partiel 


Rien de bien exceptionnel. 
Maru Zero est un jeu difficile, et donc très long. 
Plusieurs dizaines d'heures seront nécessaires. 


En 


Le jeu est en japonais, et vous ne vous en sortirez 
pas sans problèmes. 


97h 


La série des Maru est mythique, et ce nouveau 
volet reprend pas mal des ingrédients qui ont faif 
son succes. Un grand jeu. 


trouver un magasin ouvert! || en va de même pour | 
les fêtes japonaises; elles n'ont lieu qu'une fois dans 
l'année. Hormis cet aspect qui peut être rebutant, la 
réalisation parfaite, les boss à gogo, les 40 méga de 
la cartouche, tout concour à en faire une référence. 


est un excellent RPG, sans doute le plus intéressant 
auquel il m'ait été donné de jouer depuis longtemps! 
Mais il est loin d'être facile, et je ne le conselllerai 
donc qu'aux plus chevronnés d'entre vous. 
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SATURN 
REVIEW 


Outre deux modes de jou inhabituels (lo Dertry 
Scramble et le Shoot Out), c'est surtout la gos- 
tan des difiérentes caméras installées sur le 
parcours qui fait l'originalité de Virtual Golf, Choi- 
sissez une caméra do poursuite ou une camôêra 
panoramique avant un coup, et, une fois que vous 
auroz frappé la balle, vous verrez la caméra suivre 
la balle ou tourner autour jusqu'à son point de chute. 
De plus, 1 vous sera possible de déplacer les camé- 
ras alors que votro golfeur s'apprête à tirer. Ça 
n'apporte ren en termes de jouabilité, mais c'est ori- 
ginal. En ce qui concerne le déroulement de vos par- 
ties, vous ne pourrez parcourir dans un premier 
temps que deux des quatre parcours anglais propo- 
sés. La raison en est simple. Pour accéder aux deux 
nouveaux parcours, vous devrez avoir fini le tournoi et 
donc être passé professionnel. Un travail de longue 
haleine où la sauvegarde jouera un rôle important. 
Une lois prolessionnel, vous devrez choisir vous- 
même vos clubs, el les 
adversaires que vous ren- 
contrerez seront nettement 
plus coriaces que lorsque 
vous ébez amateur. Votre 
golleur bénéficie d'options 
classiques pour réaliser ses 
coups: un indicateur de 
swing vous permet de frap- 
per, le vent est défini par une 
gtrouette; un plan du par- 
cours est à votre disposition; 
enfin, vous pouvez changer 
vos clubs à loisir. Un classi- 
cisme qui à fait ses preuves. 


AVIS CTIH 


L'aspect visuel de ce premuer jeu 
de Core Sports (le departement 
sport de Core Design) enchantera 
les amateurs de 3D. Les deniveles 
des parcours se voient à l'œil nu et 
la gestion des caméras, même si 
elle n'apporte pas grand-chose en 
termes de jouabilité, est un plus 
ongunal. L'aspect evolutif du jeu 
{d'amateur on passe profession- 
nel) lui confere une bonne durée 
de vie et rehausse le challenge 
{vous n'avez pas envie de voir les 
deux nouveaux circuits?) Seul 
element à faire defaut. la precision, tant sur le green 
que sur l'indicateur de swing. Par ailleurs, lorsqu'une 
balle amve sur une hauteur. elle ne roule pas en bas de 
la pente. À part ce petit detail, il est visible que les pro- 
grammeurs se sont fait plaisir en creant un jeu acces- 
sible à tous. Tout bien considère, Virtual Golf est un bon 
jeu de golf sur Satum 


SPY 


Vous pourrez deplacer es camoræ 


pour voir ce qu'y à alentour 


Ai 


Tous les 

éléments 

d'une bonne 

simulation sant rdunrs. 
indicateur de swing, vitosso ot 
croction du vent, plan de jeu 
ot changement de club. 


010 


En choisissant une caméra de 
celle-ci suivra la balle jusqu'à son point der 
Il existe six types de camëraa 


"t 


Six modes de jeu différents vous sont proposés. Les classiques Entrainement, Toumoi et $ 
Challenge sont de mise, mais vous aurez également la possibilite de participer au Dé 
Scramble (vous jouez à deux contre une autre équipe de deux sur un 18 trous), ou le sh 
Out (à quatre, vous jouez sur trois trous choisis au hasard par l'ordinateur), dans lequel | 
plus mauvais sont éliminés au fur et à mesure, le vainqueur gagnant un pnx. Puttez jeuness 


res VD 


Dhber, 


Je ne suis 
pas du genre 
à prendre 
mes clubs 
pour aller 
taper la 
petite balle 
blanche le 
week-end. Et 
pourtant, ce 
SWITCH jeu de goif 
sur Saturn 
m'a paru tout 
a fait sympathique. Les décors 
en 30, fort agréables, sont 
fidèles aux vrais parcours, la 
jauge de tir est bien conçue (on 
arrive à doser assez précisé- 
ment la force nécessaire), et dif- 
terentes vues sont possibles, qui 
permettent d'avoir une vision 
assez claire du circuit. || faudra 
aussi tenir compte de la force du 
vent, qui mênera votre balle 
dans les bunkers ou en dehors 
du terrain. Les graphismes sont 
assez beaux bien qu'un peu 
pixelises, et l'intro du jeu, plutot 
courte, est assez belle, Ah! 
j'allais oublier: le jeu est entière- 
ment en français. Bref, au total, 
un jeu de golf bien sympa, qui a 
su trouver grâce à mes yeux de 
néophyte, 


Sur le green, la précision 
n'est pas toujours de mise. 


PR ETS" 


la trajectoire que va prendre votre balle. 
Vous pourrez bien sûr la modifier, 


THE ENGLISH 
WAY OF GOLF... 


Les quatre parcours sur lesquels vous allez concounr 
sont tous anglo-saxons: le Bowery (dans la forêt du 
New Hampshire), le Kiimarney (en Idande), le Pen- À 
perro (en Angleterre) et le Glenlochne (en Ecosse). 
Ces deux derniers seront accessibles lorsque vous 
aurez fini le tournoi et que vous serez passe protes- 
sionnel. || vous faudra faire preuve d'achamement et 
de patience pour arnver jusque-là 


Ce parcours est difficile car il est coupé par une rivière. 


Votre premier coup devra être très court. 


à Pas extraordinaire, mais 


À Les accès disq 


MN] Le calme des g 


SIMULATION DE GOLF 
1-4 JOUEURS EN ALTERNANCE 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: — 
CONTINUES: MOTS DE PASSE 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 


en meilleur 


ce que l'on a vu en matière de 


À Le premier jeu de golf à bénéficier 


temps réel. Parfois des bugs d'aff 


ont à peine perceptib) 
vitesse de jeu est très raisonnable 


MUSIQUE 


Peu variée, elle sert à égayer seul 


| pages dep ntation 


 BRUITAGES 


ns n'est perturbe que 
voix française du commentateur U 
gazouillis des oiseaux. Un très bon point 


DUREE DE VIE 


à Quatre parcours sont sélectionnable 
modes de jeu sont nombreux 


JOUABILITE 


On ne peut plus intuitive. Un seul 
utilise. 


_ INTERET 


Plus arcade que simulation, un jeu 
DA d'accés, voire un peu trop pour 


:  ( 
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67 ometqummhes om Le. 
du nom est de retour parmi nous. Tâcher de » Lu 
ne pes le confondre avec les autres (et croyez-mol, . CARD) 
cela ne va pas être facto)! £ 
Megaman est de retour pour de nouvelles aventures, 
toujours dans un jeu de plates-formes 
sue, E doit supprimer de méchants robots qui ont 
perdu la boule, chacun étant le gardien de la fin d'un 
niveau. Lorsqu'il en a fini avec une de ces boîtes de 
conserve, à récupère son arme et peut à son tour l'uti- 
Bser, Tout au long des niveaux, pour tromper l\ 
Megaman pourra monter dans un robot, mais encore 
faudra-t-4 qu'i en retrouve les quatre pièces, dissémi- 
nèes dans les niveaux. Pour remplir son office, il 
n'est pas seut Zero, son fidèle 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: INFINIS 
SAUVEGARDE: PAR CODES 


‘ ) Cortains décors. 
! sont vraiment 


ont dépouillés, ot 
| carrément 
mochos. 


ee, ANSE pt a pe à 


Quelques images présentent ce nouvel épisode 
de la saga des Megaman. 


P | 3RAPHISMES 
Je vous le dis < a E 


cartouche fait 16 méga et un chip = À _ d < tout de suite: * | Certains décors sont assez bons, mais ils demeu- | 
lui a été ajouté pour améhorer les : & > 2 Y'en à marre! M 1! : — rent dans l’ensemble très moyens. 
D CR Es cs 1 < ç n ( faudrait que ANIMATIOI ce 
ts SD. Quant au scénario, ù Capcom his ER 
l'équipe de Capcom ne s'est vrai- l > , pense un peu | On ne peut pas dire qu’elle soit terrible: le jeu 
RS à Lt robots 5 , ; : * È se pee ralentit pour trois sprites et demi. 
se révoltés, et leur L 2 2 ri A À. 4 4 1” er en passan | — 
Doppler personnifie le nouveau F2 ( | df. Yu dl dl mad dl nd 7 A ais cie MUSIQUE AU 
méchant. Un simple prétexte | 'est vrai, ? RE l 
pour que Megaman, Let du dévoué Zero, reprenne Poucbatirce boss Niautse prendre pour une sautae es quoi, après un dé Vous aurez à mon avis rapidement recours à 
du service dans un nouveau jeu... nn. - ———— NIHICO sperme AE | Es 
Fighter (on doit É \ SRUITAGES 80% 
en.être au.septième, je crois), < } 
après le troisième de Mickey 3 
Magical Adventure, voici de nou- 


Veau Megaman sur Super NES. DUREE DE VIE 90% 
Chose incroyable, le jeu n'a guère E . . - + : 

changé par rapport aux versions Ce demi-boss est assez coriace malgré les apparences. Les Megaman ont toujours èté difficiles, et cet 
précédentes. Seuls les gra- ê 


| épisode ne fait pas exception à la règle. { 
phismes de certains niveaux ont ls] - _ n7 DILITE L'KU 
J h | 


Sons métalliques (bruits de casserole, si vous 
préférez). 


quelque peu évolué. Le jeu est OUABIL] 


toujours aussi difficile, ce qui | ; À SG Sr 
ravira les bêtes de jeux de plates- 3 ] | Sans défaut, comme la série nous y a habitués. 


formes, -mais qui rebutera les = L—— : 
autres. Enfin, sachez que les Ft | NTEDET 1 
ralentissements sont monnale = ( 
Courante dans le jeu et qu'ils sont = | 
“absolument insupportables, Vous Let un nouveau Megaman, un, mais un qui sent 
| compris, Megaman X 3 est = | un peu le réchauffé, il faut l’avouer. Et si 
] réserver aux Inconditionnels de À Capcom se remeftait a innover? 
- Cowèee Le monte-charge n'est pas un moyen de transport très sûr. | Fatésatanton aux pics Ent meute En : = 
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PLAYSTATION 


VIEW 


LE lsebeeg pages ebnpenge Qu cts 
par lo diaide. Une bien noble quête que celle de Johnny: armé de 
sa puitare-barocka, # doit faire revenir la musique sur Terre. 


PLAYSTATION 


Dans le dernier niveau du premier monde, 


dégommez des poissons pour obtenir les pièces 
d'argent qui actionnent le pédalo. 


ant du labo au cal 


Îta, la guitare qui joue ici le rôle de la belle pri 


À 
= 


P Ÿ 7 L de couleur ui 


donnent accès à un 
tableau-bonus s'il remplit la port 
demandé sein d'un même mond 
venturt ÉTÉ aux portes du péniten- 
19-Sing, fort réputé pour s 
plant arniv , sos sombres cellules € rivière de la 
uit aversée d'un hôtel du hall au grenier en pass. 
nuit, puis un restaurant et, enfin, un hôpital pour un pas- 
net de consultation, sans oublier la à 
mondes s'achèvent par un boss, Johnny devra 
ruses pour pouvoir progresser dans le jeu. ‘44 
\ avec un combat contre les quatre diabloti 


affrontemc ontre le Diable en pe nne pour 


ar 
k: 
8 


Dans les cuisines du restaurant, faites tomber les 
œufs et la farine dans la grande marmite centrale 
pour confectionner un soufflélascenseur. 


35 
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Un “oui” qui vient du 
Cœur, ne serait-ce que 
pour le thème du jeu, 
axé sur la musique 
rock, et servi par des 
mélodies adéquates! 
Le petit Elvis est un 
héros sympathique, 
doté d’une guitare 
bazooka que le King 
ne renierait pas. Alors 
c'est “oui”! Mais il faut 
E LVI RA bien avouer que le pro- 
blème de la difficulté, 
ou de la jouabilité (les avis sont partagés), 
risque d'en dégoûter plus d'un... Combien 
de chutes sur les plantes carnivores avant 
de réussir à les éviter. Combien de sauts 
à calculer au pixel près avant de franchir la 
lave, combien de combats avant de déli- 
vrer un musicien... La prise en main de cet 
Orphée à la guitare électrique est vraiment 
délicate mais cela vaut la peine de 
s'acharner car, dès le deuxième monde, la 
progression devient plus facile. 


Tirez sur les lustres en rebondissant sur le 
danseurs arrêtés afin qu'ils tombent sur la 
tête du concierge. 


Attention: le toubib subit trois métamorphoses 
successives. Bigrement balèze, le doc 


Vous avez déjà rencontré les diablotins, | 
lieutenants de Beizébuth, au cours du jeu 
Fans de SF, de western, d'antiquité romaine 
at de kung-fu, ils sont tous réunis pour livrer 
l'avant-dernier combat 


5% | 
Un groupe de rpck 1e déchaîne foçon Muppets. Amblance 
LE parantle 


Des décors agréable, 
mondes, Resfaurant 


Correcte, avec das actions variées et una bonne fluidité 


Du rock, encore et toujours. C'est rare et ça fait plaisir! 


TT RE : L 


Des sons pau nambraux mais bien rendus 


Difficile ou injouable selon les avis, vous n'êtes pas près de 
finir les cinq mandes du jeu 


LAOUANLTE _ 1 
Une prise en main très délicate du fait du manque de préci 
sion des sauts et d’une gestion des collisions approximatrre. 


De la plate-forme rock, un héros original, mais une difficulté 
ef un problème de jouabilité qui réservent ce jeu aux pros 


U DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
LAN nuveaux DE oirricuLTÉ: 


Idem, en moins pixélisée 


Un peu moins scintillants et moins pixélisés que sur Saturn, ils 
ressortent bien mieux. 


Un jeu rock, long, assez difficile mais délirant, réservé aux 
bons joueurs ou aux acharnés. 


| 


| 


Sorvieur à la cour du roi, vous sauvez Ba 
Majesté de l'étouftement lors d'un repas au 
château, Pour vous récompenser, le rai 
vous anoblit et vous donne des terre. 
Reste à les taire truotifier.… Perdu au mitiou 
de la lande et affublé de la lourde épée du 
roi, VOUS avez tout à faire pour gérer votre 
domaine. Un sablier vous danne un temps 
d'action pour mettre en place vos activités: 
4 faut acheter des barrières et creuser don 
lossés recouverts de pics pour protéger vos 
MAISONS, VOS villageois et vas récoltes; i 
faut planter de jeunes pousses pour faire 
commerce de bois, acheter des vaches lo 
plus vite possible, car ces ruminants à l'œil 
Dlauque vous rapporteront plein d'argent... 
EX, enfin, il faut payer los impôts annuols do 
Sa Majesté - lesquels no cessent comme il 
se doit d'augmenter... Le gros danger vient 
des troupeaux de hordillons qui attaquent 
régulièrement votre village dès que le temps 
du sablier est écoulé, Ces bêtes sauvages 
et plus ou moins grosses (mais toujours 
voraces) viennent chez vous pour bouffer 
{vos récoltes, vos vaches ot vos villageois) 
- d'où l'intérêt de placer judicieusement vos 
détenses, Le son de la come annonce leur 
arrivée et un plan général du village vous 
permet d'évaluer leur progression: dès lors, 
Sir Chauncey, qui n'est pourtant pas un 
combattant émérite, peut s'élancer sur les 
hordillons pour les pourfendre de son épée, 
Plus vite il agit, moins les bêtes font de 


dégâts 
ot plus 

l'argent entre 

on abondance 

dans los caisses. 

Après chaque attaque, un 

bilan financier des bions est offec- 

tué et, selon los gains, la gestion propremi 
dite du domaine pout reprendre, Ce moi 

est aussi celui de la sauvegarde et de la 
possibilité d'achoter des articles en magasi 
{une carcasse qui attirera les hordillons 
dans un lieu précis, un mercenaire qui vous 
aidera à protéger vos terres...). N'oubliez pas 


de payer les impôts, sinon vous encourrez \ 


la colère du chancelier du roi... Une fois q} 
votre domaine sera riche et étendu, on vo 
donnera de nouvelles terres et de nouveau: 
éléments pour vous remettre à la tâche so 
d'autres cieux - cieux de moins en moins 


cléments, bien sûr. 


LCL ODMAT TO CERCLE Ole 


| P 


> 


Chauncey dispose d'un certain nombre de 


cœurs qu'il perd lors des combats. 
VARIE TS TFET 
Plaines Shirnto - Printemps, finnée 2 


entation originale 


intermédiaires 


(enfin 


quand'mêm 


THE 


HORDE 


STRATÉGIE 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: SAUVEGARDE 


ai petit film de haute qualit 


élirant 


GRAPHISMES 


Le héros se traîne un peu 
combat, mais la 
dans ce genre de 


BRUITAGES 


Rares, mais bien rendus 


DUREE DE VIE 


Différents mondes et une | 
vrai jeu de stratégie 


laisse vraiment à désirer, ce qui est dommage | 
jeu où elle est un facteur essentiel. &. x 


0), Kolibri à 


feu surpiil 


PLAYSTATION EN. f ic 
= \ 5 vel 
TL f: à sl) La VERSION SATURN E 
Toee=s à jalement une version 
Exusen L Larsen À D Tobsen C'est d'ailleurs / | 
cette version qui se révèle la meilleure. Los 0 | | 
| programmeurs ont en effet supprimé les 
effets de transparence des boules, ce qui rend | | 
le jeu bien plus jouable. Mais attention, cela ne 
par pour autant qu'il soit une merveille. La uabilit + - = _ | 
| 


/ 
9 If cologiquis 
arences, Kolibri n'est pas un jeu pour les têtes de IBtANT pounles mer- 
Is d'ailleurs, même s'il ressemble parfois à Ecco le DauptiinKolibri est un jeu 
Ceux quiaiment tirer dans tous les sens sans s'arrêter. QueVouleZÆvous, sous leur 
ocent, les oiseaux-mouches sont des êtres perfides avides.de Sang. Enfin, pas Les autres oiseaux-mouches débarquent fissa 
BD'après le scénario; Kolibni le douxiolSéal-mouche part en guerre contre le quand Kollbri a fait place nette. 
-cnstalmaléfiquequi répand sur terre des insectés aveux Alors, || se balade dans la ! 
| Praebudansies cavemes, sur un scrolling multidireetionnelketil dégomme tout ce qui 
| bouge#Mais'cette trame n'est que le prétexte à un camagenon-Stop. C'est d'ailleurs ce 
| Mqau'ilyadeplus surprenant dans Kolibri. On s'attend à Un jeu Cool et on se retrouve le 
M æ |P M doigt colléssur le Bouton de tir: Avec#enlplus, des bruitages'bien bourrins pour les tirs à 
; | Mrépétition/la douce symphonie de l'écran de présentationse transforme vite en 
|  SATURNE Se me LC Concerto de grosses bombes façon SarajeVo»Sijamais Vousvoyez un oiseau-mouche 
À. [MESNRNOS butiner dans Votre jardin, ne lui cherchez pasidéShoïses, cet animal est dangereux. Il 
Suffit quiillchopequelques options dafis/Unenstal et il Vous canardëra avec cinq ou six 
Miirs différents (ettrois niveaux de puissance, Qui plus est) Rayon laser léléguidé, 
bombesà fragmentation, balles à 
ricochéllänce-flammes, missiles à 
x cf tête chercheuse, il paraît'qu'il'a 
nous nous sommes ce _ JT = P 4 Süffnd'uniescadron.de,Kofibri pour 
is l'avons de | trouvé K j - F gagnerla'quere du Golfe. |Is ont 


ë s même des anneauxblindés qui 
eur Ma c à 2 £ | > à J font office delboUcher, les proté- 
JS | nages en ( F ZT L % > : ; Fi geant des attaques adverses: 
de e couleur que êten s * E= , s DE te I Par ailleurs, ilsfpeUvent tirér en vol 
lures stationnaire, piquer desipointes de 
vitesse.et briser des‘rochersgrace 


SUNSOFT/LUDI GAMES 
PRIX: D 


/ y a'Unearme spéciales Non; décidé- 
: : ! ] mode 2 ” 7 ment, fautpas faire chier les: 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/REFLEXION - e eh mode 2 joueurs, léfcrapalidilarien à craindre. biseaiemouches! Surtout quand 
0 s . . - ils sont deux (il y d'ümmode 
PRESENTATION 70% AVIS oui, mais... Er MA 
perds ueRen à 2e nee es en CT == = Où ça? A part deux, trois écrans et des extraits du 


GRAPHISMES 15% 


érement plus beaux que ceux de la version Super 
Nintendo, ils restent tout de même assez moches. 


ANIMATION _ 


Nous sommes sur des 32 bits, et animer des billes 
correctement n’est pas un exploit. 


MUSIQUE 80% 


Très rythmée, mais souvent répétitive. 


BRUITAGES 15% 


Certains sons sont digitalisés, mais en règle générale 
ils ne cassent pas la baraque. 


DUREE DE VIE 80% 


Le rythme s'accélère rapidement, peut-être un peu quille une seconde... |l y a bien quelques 
trop. Pas asser drôle ef attachant, le jeu lasse vite. éléments de réflexion, mais le plus gros du 
jeu consiste à tirer tous azimuts. Alors évi- 
Les billes sont trop sensibles aux mouvements de la [ demment, si vous êtes un fana du genre, - i L'oiseau-mouche est assez maniable. On s'y fait san 
manette. On les ge mal. Kolibri est ce qu'il vous faut. Mais ne vous J problème. 
| attendez pas à trouver un jeu cool avec ‘ FT 
IN TER [ 2 T 18% | plein de petits zoziaux qui font “cui cuit et - à 
qui butinent les fleurs. Heureusement l é | 


y a un mode 2 joueurs qui vient 
la partie... 


jeu, il n'y a rien. 


Je préfère vous mettre 
au parfum tout de 
suite: ce jeu est loin de 
m'avoir convaincu. 
Kolibri est un shoot- 
them-up, même s'il 
ressemble à Ecco, et 
même si on doit trou- 
ver son chemin dans 
des niveaux assez EE 

courts avec un scrol- Dans ce niveau, il faut accompagner ce gros 
ling multidirectionnel. monstre jusqu'à sa tanière. 

Les ennemis réappa- 
raissent dès qu'on 
revient sur ses pas et on n'est pas tran- 


Autant les scènes en extérieur sont belles, autant le 
reste est triste et vide. 


Rien de transcendant. Les sprites sont petits pour la 
plupart. 


Très bucolique. Dommage qu’elle soit gâchée par les 
bruitages 


Ils ruinent toute l'ambiance “fleur bleue” du jeu. 
Trop brutauxl 


DUREE DEVIE Q 
[BIDUREE DEMIE SEEN 65% | 
Si vous acerochez au jeu, il y a de quoi faire. Les 

niveaux sont nombreux mais courts. 


minimum trois billes identiques « Nous sommes loin, trés loin de l'intérêt d'un Docteur 


Mario ou d'un Puyo Puyo. Les amateurs du genre 
CONSOLES + 132 | 


On frise l'ennui. Heureusement qu'il y a un mode 
Il faut trouver le bon tir pour repousser ce \L AS 
1 monstre avant de le faire exploser. 


seront bien déçus par ce jeu, 
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Death Keop dans ma 
liste d'achats priort 

taires, je mo suis bien 
Amus avoue Ce jou. 
Si, comme mol, vous 
aimez los clones de 
Doom at los JDR, ce jou 
@st fait pour vous. 


we L : 
L'argonomie n'est pas 7, È 
Les graphismes de Douth Keep sont excellents, d'un niveau exception- =. ET | P > = 
tant que l'on ne roome pas trop. : nel, l'animation rame un EEE ei D | ? 1 1 É R (s 


pau, et pourtant, malgré 


la envie a Bu ton ca [QE +. | + de CONSOLES + 


NSOL 


POUR ÊTRE LE CRACK DES J 


EUX VIDÉO 


OFTITT 20. 


Death Kowp fait partie da ces joux bourrés ] 

de qualités, certes limité par la puissance 5 
se ceroukent on temps de là 200 mais pourtant très fun. Si vous 
d nrrivez à lermerles yeux eur los petits 


réei. pas l ternps 
% Gétaul#iechniques, Vous découvrirez un 
jeurbion ponse qui daviant vite captivant 
LE SAC A DOS. > 
PERSONNALISÉ 
CONSOLES EP 
WEKILLERNEST, 
ENINYLON'NOIR. 
DOUBLÉPVO: 
évitant les trappes et les monstres en tout re » DIMENSIONS® 
et les jeux de rôles, Death Keep genre (fi y en a plus de trente-six). . 4 NS A 400M. 
devrait vous satisfaire. Voilà un jeu sur Le guerrier ne jure que par son épée ou sa Î X28 CM 
SDO qui gagne à être connu. hache, le magicien préfère jeter des sorts à N 0 CM 
Death Keep est un jeu de rôles basé surles distance et, bien sûr, le guermier/magicien : 
est polyvalent. Ce dernier met plus de SSi/MINDSC. 


pour 288 r seulement 
au lieu de 357F 1!! 


©) © 
| 
= 


règles de Donjons & Dragons, un des plus Je 
célèbres JDR du commerce. Les amateurs temps à gagner de la puissance, mais il PRIX: D 
auront donc le plaisir de retrouver un système reste une valeur sûre. Le système de magie TRE 7 ê Re | 
de jeu cohérent et bien rodé. Mais Death est très développé et une vaste panoplie k IOUEUR/JEU DE ROLES | . 
Keep reste avant tout un jeu d'action en d'objets magiques permet de profiter quan re VI Vhaquelmois retrouvez toutell'actukles news, les tips, les tests comparatifs, nos petites 
temps réel. Après avoir choisi la classe de même de la plupart des sortilèges lorsque PRESENTATION - annonces et même les secrets des pros. Notre : 6 F5 fétiche ”Z el Ta P d 

votre personnage (magicien, guerrier OU... l'on a choisi un guerrier. On par regarder Les images de synthése sont bien mises à profit dans £ pros: personnageretiche”ZeKillersvous'attend? 
guerrier/magicien), vous êtes projeté dans le en haut ou en bas, sauvegarder la partie J — Ar N TT TT < 3 

premier des vingt-cinq donjons qui compo- entre chaque donjon et la jouabilité reste | GRAPHISME: 8% ‘Fautêtre dingue pourratercçal 

sent l'univers du jeu. Vous aurez alors tout honnête malgré le paddie à trois boutons. On n'échappe pas aux pixels en gros plan, mais ar ; ; 

loisir d'explorer les environs grâce à une vue _ Bien sûr, on est Join d’un vrai jeu de rôles. ieshjour/2e/mäme bien boat; . k Renvoyezle bulletind'abonnement ci-dessous sans affranchir. 

dite subjective, c'est-à-dire comme sivous _Iln'ya quasiment pas de dialogues et les ANIMATION 80% Vous recevrez Cesac à dos dans Un délai de 6 semaines après enregistrement de Vote réglement. 

regardiez à travers les yeux de votre person- énigmes sont pour la plupart visuelles. Mais Rapide mais saccadée. C'est le prix à payer pour ! Fe a ————_— 

nage. Le but du jeu est assez simple: trouver Death Keep reste néanmoins une tentalive CETTE - = EE TE l 

le chemi t j Î intéressante, un jeu unique en son genre. MUSIQUE [ IN D A ME 

in menant au donjon suivant touten  intéi J q g | MUSIQUI 90% D: A retourner à Consoles +, libre réponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15. l 


Elle crée une ambiance fantastique. On en frémirait | 
presque parois OR, OUI, je m'abonne à Consoles 1an(i1 éros) ix de 28: | 
ADI ES | à U + pour 1 an (11 numéros) au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F. 
BRUITAGES 88% P | 
Assez réalistes, ils accompagnent bien la musique. 4 rh 4 
Bref la ends canons He | LT ruteS ÿ ; M Ci-joint mon règlement : 
[ par chèque à l'ordre de Consoles + 


Alpar Carte Bleue ou Visa N°|=|m\n |, [al LI AT Expire finl-| 


E 


UE, je souhaite recevoir le sac à dos “Ze Killer” en cadeau de bienvenue. 


D DUREEDEVIE (ILA 


Avec 25 niveaux, il y a de quoi faire. 
Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire 


[| 
[| 
| 
| JOUABILITE 8% KE 4 L 
1: {| NOM A res OS eue Prénom 0 FN SIT RL 2 
I 
(| 
a 


E À 


Les déplacements et les sauts manquent parfois de 
précision. Bonne dans l’ensemble. 


| INTER ET 6% | | ARE sos osonoscédotohancacagessonce eee EE SRIEE 
| chenal NME teseesccttessoe CEE 


Æ 


Destiné aux puristes des jeux de rôles, Death Keep 
OT OS cit un jeu inféressont même «'i n'est fechniquement 
Jes armes ot les polions. Attention à vos points de vie. LIRE - , F 


a concurrence entre Sega 
ot Namco continue de 
faire rage. Après les courses 
de motos (Cyber Cycles contre 
Manx TT), les jeux de baston 
(Soul Edge contre Fighting 
Viper) et les jeux de tir (Time 
Crisis contre Virtua Cop 2), 
la querre des deux plus 
grands éditeurs d'arcade 
s'étend aux simulations de 
course de voitures. Dans le 
même registre que Sega 
Rally, Dirt Dash est cepen- 
dant moins technique au 
niveau de la conduite et des 
dérapages. En revanche, 
son aspect fun et sa prise 
en main aisée le rendent 
accessible au grand public: 


Le siège est monté sur 
vérins hydrauliques pour 
reproduire les sensations 
d'accélération et le volant 
réagit en fonction des chocs 
et della nature du sol. On s'y 


croirait. En plus, au 
fur et à mesure 
des accidents, 
la voiture se 
déglingue, On peut 
voir les portières 
s'ouvrir à la moindre 
secousse et le 
capot se détacher. 
Les conditions 
météorolo- 
giques sont 
très bien 
rendues, et 
le brouillard 
dissimule 
souventles 
Concur- 
rents. 
L'unique 
course 
est divisée en 


cinqitronçons très différents 


les uns des autres, Sans 
s'arrêter, on traverse une 
grande ville, une forêt, des 
montagnes, la campagne et 
dos paysages ennelgés. || 
faut quand même plusieurs 


essais avant de Voir la fin c 
jeu, celui-ci étant limité dar 
le temps par des portes à 
franchir. Le système est 
classique, mais on peut 
heureusement “survivre” 
deux ou trois minutes, le 
temps d'une partie. Selon 
votre niveau, trois Voitures 
sont disponibles, plus ou 
moins rapides et faciles à 
conduire, Enfin, le commen 
tateur, très sarcastique, 
donne un ton humoristique 
älla course et n'hésite pas < 
chambrer le joueur peu 
méritant. En effet, quand on 
estéliminé un peu trop vite, 
Ilfait clairement savoir que 
ce n'est même pas la pelne 
de lui dire au revoir. Des 
remarques condescendante: 
malntenant?.On aura tout v\ 


POSITION 


LT 


SECT.TIME 
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éveloppé sur le 
System 2, Soul Edge fait 
partie de la deuxième géné- 
ration de jeux de baston de 
Namco, Tekken appartenant 
à la première. Alors que 
celui-ci avait introduit une 
différence entre les attaques 
droite et gauche, Soul Edge 
apporte aussi son lot d'inno- 
vations en distinguant les 
attaques latérales des 
attaques verticales. Avec en 
plus des coups de pied et 
un bouton de garde à la Vir- 
tua Fighter, il:se démarque 
donc nettement de son pré- 
décesseur, Les graphismes 
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ont été également améliorès 
avec une gestion en temps 
réel des sources de lumière- 
Concrètement, vous aurez 
droit à des contre-Jours et 
même à des effets d'optique 
à l'écran comme on en voit 
parfois au cinéma (reflet du 
soleil dans la caméra). 
Chacun des huit combattants 
est armé, ce qui explique la 
différence entre les coups 
portés sur le côté et en hau- 
teur. C'est une des bases du 
combat amné. A vous de 
choisir votre personnage en 
fonction de son style de 
combat et de l'allonge de 
son'ame 
(nunchaku, 
lance où 
épée à deux 
mains, il y en 
a vraiment 
pour tous les 
goûts). 
Sinon, le 
pnncipe du 
Jeu reste 
inchangé: 
il s'agit de 
s'affronter 
en duel dans 
une arène. 
Pour gagner, 
il faut soit 
faire tomber 
son adver- 
saire, soit le 
tuer. Dans 
Soul Edge, 
contraire- 
ment aux 
autres jeux 
de baston 
du même 
genre, on ne 


peut pas tomber par 
mégarde. L'ordinateur 
bloque automatiquement |a 
progression du joueur quand 
il!se dirige vers le bord du 
ring: Mais nen n'empêche 
l'ennemi de vous envoyer 
Valdinguer dehors à grand: 
coups d'objet contondant 
ou pointu (voire les deux : 
fois.-.). Les Combos som 
assez simples à réaliser (: 
suffit d'appuyer plusieurs 
fois surlemême bouton 
dans la plupart des cas) 
mais il y a fort à parier qu 
cejeucache beaucoup c 
Combos complexes, sa 
parer. des coups spéciat 
inédits et des Furies. Mai 
tout, en dépit d'une réali: 
tion tech- 
nique très 
impres- 
sionnante 
et de fan- 
tastiques 
effets de 
transpa- 
rence, Soul 
Edge n'est 
pas révolu- 
tionnaire.. 
à première 
vuel Reste 
à voir si, au 
fil du temps, 
la décou- 
verte de 
nouvelles 
tactiques 
de combat 
l'élévera au 
rang de 
l'élite du 
genre en 


salle. À 
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jen n'est plus défoulant 


qu'une bonne bataille de 


tanks entre potes, tout le 
monde sait Çal On fait une 
petite virée en ville, histoire 
d'aplatir quelques camions, 
on tire deux, trois obus... 
Ça, c'est du sport! Avec 
Tokyo Wars, vous allez enfin 
pouvoir régler vos comptes 
avec l'armée. C'est bourrin, 
très bourrin même, mais 
c'est exactement ce qu'on 
demande. Deux vues assez 
Similaires sont proposées et 
un radar en haut de l'écran 
représente le terrain à proxi- 
mité en vue du dessus, en 
indiquant bien sûr la posi- 
tion des engins ennemis et 
alliés. Tokyo Wars met en 
scène un affrontement entre 
deux 'escadhilles de quinze 


tanks, 

ce qui peut s'avérer 

plus passionnant que prévu, 
grâce à la possibilité de 
jouer en mode Link à quatre. 
C'est là, en effet, que le jeu 
dévoile tout son intérêt. 

Au début de chaque partie, 
vous choisissez votre camp 
(vert ou blanc). Rien ne vous 
empêche de vous liguer à 
trois contre Un, où de vous 
affronter à deux contre 
deux, les chars inoccupés 
étant contrôlés par l'ordina- 
teur. Ensuite, les affronte- 
ments sont limités dans le 
temps. L'avantage, c'est 
que les débutants ne sont 
pas défavorisés. ci, pas de 
risque de voir des “tueurs” 
régler leur compte à des 
novices en deux secondes. 
La bome de Tokyo Wars fait 


partie de ce 
que l'on appelle les 
meubles dédiés. Dans le cas 
présent, cela se traduit par 
la présence d'un volant et 
de deux pédales (une pour 
reculer, l'autre pour avancer) 
il'est dommage que Namco 
n'ait pas opté pour des 
manœuvres réalistes avec 
deux manettes pour se 
déplacer, comme dans 
Cybersled. Cela dit, le volar 
al'avantage de rendre les 
tanks très maniables: de 
vraies petites coccinelles 
blindées! Mais le plus class 
c'estla sensation de recul 
que provoquent les tirs. 

Le jeu idéal pour une petite 
tuene entre amis. 


ES FPE 


patt ar 


Avec Dangerous Bar, Namco nous dévoile un aspect de sa 
production assez méconnu en France: les jeux mécaniques. 
Ici, pas de 3D high-tech, pas de carte System 2, juste une 
marionnette rembourrée et un bon gant de boxe. Le principe 
durjeu est simple et défoulant: balancer des grosses 
patates. Plus on tape fort, plus la figurine recule, cassant au 
passage des bouteilles. Même l'enseigne peut tomber. Voilà, 
c'est tout bête et pourtant cela a remporté un franc succès sur le 


salon. Surpris? 


# 
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— Éner Morel | 
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LL _ _ ot 


est plus fort qu'eux, W tour est joué. Ça res 
rands pontes de Cap semble à X-Man, m: 
Marvel Super Heroes a 


ù peuvent pa 
empêcher d'exploiter tous ün plus, le genre de plus ] 
re Ve se : ee cours pi quL ete LA Tir ne ‘0 version fran- vous suffit de savoir qu'il vieux! Marval 
CUT borsenon Ale plus Vidos. çaise est sortie il existe plusieurs gemmes Super / > r 
RE Gael ae una 018 Jageques mois dans le jou. Elles corespon-  Heroesest | Pl 
de ES tie RS Ne l'ont c ez Semic Dans dent chacune à un pouvoir un jou de | | 
ne TES NEA le cas contraire, il Vous pouvez faire appel à baston Le 
Se ess A] ces pouvoirs pour VOUS tout sim FR 
SA PE Psylocke, rendre plus fort, plus plement ne | 
er PU. QS ù. FÉAUS rapide, plus résistant excellent 
npliquée: on reprend les 2 , durant Un tempsimité, La version à J 
ru = urs pe < Coprs eu SA Les où encore récupérer de  Satum de 
rélntègre les boss (jouables, man, vie s, en ne à 
cette fois-ci), on en ajoute Hulk, Captain SRE UE (TT Rene 
de tout nouveaux tout frais, America, plus per votre adversaire on n'attend 


pour lui faire perdre ses pas sans 
gemmes. Ensuite, bien  \Impatience 
sûr, c'est à qui sera le la conversion 
plus rapide pour les de ce nou- 
récupérer. Malgré veau killer 
ce léger arrière-goût de signé 
“neuf fait avec du Capcom 


que quelques super deux monstres 
on introduit baveux: Shuma: 
Gorath et Blackheart le 
démon. Les X-pouvoirs 
sont toujours aussi X-traor- 
dinaires et le game-play a 
été amélioré. En prime, les 
gemmes d'infinité font leur \ 
apparition. Si vous êtes un 

fan de comics, vous devez \ \ Ë 
les connaître puisqu'une BD | à 
en 


héros inédits 


SOLER TIME SE M 
GONE ie 
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rypt Killer est un jeu 


de tir inspiré de Virtua 
Cop, un genre très à la 
mode en ce moment. Imagli- 
nez-Vous en 


train de 
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regarder un film en images 
de synthèse tout en tirant 
sur les ennemis qui se prè- 
sentent à l'écran, Inutile de 
se soucler des déplace- 
ments, Ils sont précalculés. 


Tout ce qui vous préoccupe, 


c'est l'armada de momies, 
de harpies et de zombies 
qui vous tombent dessus. 
Sans déborder d'originalité, 
Crypt Killer s'en tire honora- 
blement avec une réalisation 


musclée et une action bien 
rythmée: Les mouvements 
de caméra sont rapides, 
parfois déroutants, et ne 
laissent pas une seconde de 
répit au joueur. Tout seul, |: 
difficulté est un peu trop 
corsée mais à trois, on 
s'amuse beaucoup, même 
sitc'est dans le plus joyeu 
bazar. Les pistolets bénéi 
cient d'un bon design, m:: 
gré des couleurs très 
criardes. J'ai particulière 
ment aimé le système p< 
mettant de recharger les 


munitions, analogue à celui 
d'un fusil à pompe. Le 
thème choisl (Egypte 
antique) change un peu des 
traditionnels bandits à 
abattre, et les boss sont de 
toute beauté. La configura- 
tion même de la borne 
d'arcade plonge le joueur au 
cœur de l'action. Il ne 
manque plus que les sièges 
et on se croirait au cinéma. 
Pourtant, malgré ses quali- 
tés indéniables, Crypt Killer 
reste assez répétitif. 
Quelques minutes suffisent 
à vider un porte-monnaie, 
Sivous aimez dépenser 


sans compter, ce jeu 
vous en donnera pour. 
votre argentl Et il vous en 
prendra beaucoup, surtout 
si vous avez la prétention 
d'en voir la fin. Eh oui, mal- 
heureusement, il y a de plus 
en plus de jeux d'arcade 
configurés en pompes à fric 
C'est un peu comme dans 
les fast-food: on paye, on 
consomme rapidement, et 
on en ressort sans jamais se 
sentir pleinement rassa- 
sié. La pilule est par- 
fois un peu dure à 
avaler... 
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près les courses de ral- Avec en plus 
lye, Sega s'attaque à Un un écran 
autre sport mécanique très géant pour 
— prisé du grand public: la … compléter 
+ moto. Avec Manx TT l'illusion, on 
Super Bike, le geant se croirait 


japonais affirme de vraiment en 
nouveau sa maitrise train de filer 
des jeux d'arcade. Le à toute ber- 
système de conduite zingue Sur 
esl une petite merveille, les petites 
et s'avère si simple qu'on routes de 
se demande pourquoi campagne 
personne n'y avait jamais (surtout en 


pensé. On est assis sur une vue Subjec- 
molo de compétition, avec tive; la vue 
les pieds qui reposent sur extérieure 
des cale-pieds. On ne est moins impressionnante). 
touche donc pas le sol el, Sega a tout fait pour que le 
pour tourner, il faut Se pen- joueur. soit totalement 

cher sans hésiter. Woah!à immergé dans le jeu: Un 
force d'incliner mon bolide système sonore inédit, le 
dans les virages, j'ai failli S.ES.S. (Sega Exhaust 


toucher le bitume Sound System), a meme été 
y avec les cale- conçu pour l'occasion, qui 
> pieds! permet de reproduire les 


Vibrations du moteur sur le 
carénage de la moto. Il 


faut l'essayer 
pourle croire. 
L3 Chaque fois 
2 qu'on passe 


une vitesse, on 
peut sentirle moteur 
changer de régime: stu- 
péfiant! Mais n'allez pas 
croire pour autant que Manx 
TT Super Bike soit une 
simulation complexe, réser- 
vée aux pros de la 
moto. Même les 
novices peuvent 
tenter leurchance.l 
suffit de prendre le 
coup de main, où 
plutôt le coup de rein, 
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etletourest joué! Et puis, 
Sega n'a pas poussé le réa 
lisme jusqu'à mettre un 
levier de vitesses au pied 
On ale choix entre une 
boîte de vitesses automa- 
tique et six vitesses 
manuelles que l'on active 
avec deux boutons situés 
au niveau de la manette 
gauche’La manette de 
droitelest quant à elle rés: 
véeall'accélération et au 
freinage: Franchement, 
Manx TT Super Bike est L/ 
meilleure simulation de 
moto au monde. On peut 
même s'affronter en Link à 
huit Seul petit reproche: il 
n'y aïqu'une seule course, 
avecil'est vrai deux par- 
cours différents. Mais ce 
n'est qu'uninfime détail 
Précipitez-Vous à La Tête 
dans les nuages à Paris 
(métro Richelleu-Drouot), 
ManxTTSuper Bike y 


occupe Une place de choix. 


Et pas la peine de prendre 
votre casque! 
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| SPEED GONZATEST---SPEEDY GONZAT ; = fe v,) © 


SUPERIRETURN 
bMNOFITHE JEDI 


| PGA TOUR GOLF 06 


SUPER 
NINTENDO 


| D —- LS Tout comme 
f \ : : sur Megadrive, 
é | LA cette nouvelle 
| | : s s ; L version de PGA 
Î v : apporte quelques 
| innovations sympathiques, mais pas transcendantes. 
La gestion des reliefs se fait de manière un peu lente 


En exclusivité pour CGonsoles+: 


{'fris Match"! a publié les 
fremières photos de Mazarine, 


Îl 1} . - 
, Le sportest à l'honneurce mois-ci _ au bout du compte, et comme tous les PGA, ae 
| colon, cette version ost bien meilleure que la précédente. D les+ encore 
dans mes nes'avec du golf, " Notez au passage que c'est TG, et He pas EA, qui a GAME pequipe ce Consol Ye plus Join 
dela‘boxe, dufootballetaduttenniS M ETIEMENTETTEETENT RE Com de: dans le journalisme 
5 : : étoiles"! en incar- B. 
Moi qui m'écroule après deux = Bu nant différents personnages pour d'investigation, en vous livrantla 
j' il Les je traverser les niveaux du jeu, Au 1H 
pompes, j'en couine d'aise devant | FOES OF ALI nes Boule, Lola preuve par l'image: Ze Killer est “4 , 
ma console! Ah!1a raclée que je k . DE où Chewbacca pour aller délivrer un mammifère qui se reproduit. © , = , Qui est la mère du 
= . D Han Solo dans le repaire de Jabba, 1 it Ze? C (| 
me suis prise avec Foes of Ali! FEES Ielreitont aux Le eur Zubler, spécialiste des LS pese e ochez la 
La prise en patte n'est pas à la héros pour trois nouvelles missions. tAgArs en série, interviouvé par D”: ONNeMÉpOonse 
: Pour mener à bien la dernière, Vinsoles+t, nous a * 
portée de tout le monde, c'est vous prendrez les commandes du déclaré: “Cela p * J Sophie Marceau 
certain. Maïs la force est avec Milennium Falcon pour une phase laré: rouve d » 4 1 Claude Chirac 
l diablée, = u - 
de shoot'em up endiablée. bien qu'il Le encore toute sa - (1 Sofia (Teush in Zen) 
Pamela Anderson 


| moi puisque le x revient dans _ $ | M système de mots de passe 
s Æ permet de reprendre le jeu. Armes 
Ë\ diverses, options multiples et 
1 { graphismes sympathiques font 
de ce soft un bon jeu de plates- 
| formes pour la portable couleur 


J Margaret Thatcher 


REVOLUTIONX-ACCLAIMN 
(PLAYSTATION) 


Ben nous, on n'est vraiment pas 
3D0 emballé par ce soft pourtant promets 
teur au premier abord... Les modes 
de jeu sont certes légion, avec des 
combats d'exhibition, des tournois, un mode histo- 
rique qui permet de refaire tous les combats d'Al lors mi Es . evenu ( | ire . 
Ceclest une flaque 


THE OOZE - SEGA 
(MEGADRIVE) 
Is ontoo’e 


VIRTUALIOPEN 
TENNIS 


de sa camière, des combats personnalisés en choisis- LIANT A 
sant les deux adversaires et même un mode qui vous Ets it Dir lui ‘@ (URET: f J s 5 
permet de créer votre boxeur et de gérer sa propre À envie og etr j ï X On re one, es Ceci est vert 
TES = so e | ‘ cos maousse costo, les vaisseaux 
camière! Les options sont réalistes, les statistiques pa high-tech, les robots multitäches: on On y croit Vert: on a aimé Hulk, on a 
> | LT I V n'avait jamais vu de flaque. On adore. eu peur des petits monstres, on 
t adore les petits pois, on ne connais 


nombreuses et la gamme de coups plus que correcte. 
Seul problème (et il est de taille): le jeu est injouable et 
tous vos coups portent à côté alors que votre adver- 
saire vous en met plein la tête... Avec beaucoup, 
beaucoup d'entrainement, les fans de boxe les plus 
patients apprécieront tout de même. 


= 


sait pas encore de flaque ; 
verte. On ycroit. 


| es 


FRERE a neo CR 

_. Prec) Le meilleur des jeux de nsc enet C : L + nf vais shit, c'est du Tchemo; m 
tennis en 3D sur 32 bits: C'est pl un mauvais trip, c'est des 

er vacances à Mururoa; de la M 


avec une présentation de 
flaque verte radioactive/ 


RE Us je Co bien connu des ra L 
3D0 microïstes amateurs de jeux luxe en images de synthèse, un 
d'aventure! Les graphismes sont angle de vue du court unique mais M$ À e - S Fa px] c'est comme une 50 
res beaux, le jeu est long et tous vos déplacements Un jeu de de bonne qualité, une musique û ge | ” É SEA de poireaux à deux 
sont dinigés à l'écran par le petit dragon qui fait office | 1 foot très rock géniale, des mouvements Nr 07 A grave comme c’est b ci 
de curseur de direction. Il faut vous promener partout, = mans sympa pour bien décomposés pour l'animation, ! | Onen muterait… | 
s la portable avec une palette de coups et d'effets l Eee ST JE ES LR + d'ou 


remesser des objets, bvrer des combats, resoudre des A7 : 
énigmes, bref, les actions classiques d'un jeu du genre. tous les modes de jeu, options et statistiques que les rêvée, ainsi que différents modes 
Mass ces quelques déplacements, calculés avec le adeptes du ballon rond peuvent souhaiter. Matchs de jeu qui prolongent le plaisir, Vir- ÿ Q 
- î = 4 " 
amicaux, ligues, tournois et éliminatoires sont de la tual Open Tennis est un must! - ; À Cette flaque verte radioactive, c'est vous! 
4 Vous incamerez cette informe bouillie, si tant est que vous possédez un 


curseur/dragon, sont vite lassants: on se traine! A 

Sans omettre l'ambiance du jeu, laquelle, loin d'être partie, avec des options pour choisir vos équipes, leur Matchs amicaux, tournois, doubles, 

passionnante, nsque de provoquer des épidémies de formation, stratégie et composition, les infractions et les statistiques complètes de “ É 
sanctionnées, le type de terrain, le climat... Et les vos parties sont disponibles. Seul w pete at 400 sys foutre as nee res à son image: 


bélllements chez certains joueurs. Et pourtant, c'est 
fichtrement beau! A réserver aux fans du style. statistiques de rigueur complètent le tableau. Un jeu hic: une visibilité moyenne quand 
complet et bien visible sur l'écran de la Game Gear, on joue en haut de l'écran... 
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LU 
D, ee | 2 K | 


… + CONSOLES GAMES 
EN io LS = MA ES PROMOS DE LA VPC! 


LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYABIEN S-D. [us NAS 
BIG RESPECT A MR TOMCAT POUR LES ILLUSTRATIONS 
> KATANA 


- 


és 
ÿ C7 
”. 


Un ptit coup de téléphone où un courrier suffisent pour avoir tous les 
jeux 42 bits chez vous au meilleur prix! Des promos d'enfer sur les jeux 
neuts et d'occasion (environ 250F) sur Satum ot Playstation avec des 
prix encore plus fous sur les joux noufs japonais! Avouez que ça mot 
j'eau à la bouche... Et si vous n'avez pas encore de 32 bits, notre stock 


ADAPTATEURS 
pour jeux JAPAIVFR 


CONSOLE 


PSX+JEL 
Ptsuffisamment vaste pour avoir toutes les consoles à vous proposer sATt AN: 149F* 23201813 
UNE LUMIERE DANS L'OBSCURITÉ WPS-X jap à 2 490F, la Playstation à 2 099F, avec un jou à 2 390F, la SUPERNERE ua G ñ MES 
Inutile de vous décrire en long et en large notre VPC, qui n'a Satum Jap où officielle à 2 490F avec un jeu, Idem pour la Neo Geo CD DR ns 
€ _—— plus rien à prouver et qui satisfait tout ceux qui ont fait des jeux 


2490 Frs 


Avec deux jeux! Sans oublier la Nomade de Soga vendue en 
vidéo et de la Japanimation leur 


culture mport.. Vous ne connaissez pas cetto console? Il s'agit d'un VENDEZ ,ACHETEZ VOS JEUX PAR 
Se oxistencielle….Aujourd'hul, notre message a pour but de vous sor- DAT PRES: sympa non pour Jouer en toutes occasions! Si CORRESPONDANCE 
tir du carcan du “Grand Public» dont vous croyez faire partie... Ne vous ous avez des jeux à revendre, Consoles Games propose aussi un pC. We) s, 
4 est-il jamais venu à l'esprit que vous passiez à côté de la plupart des jeux qui Lier système de reprise de vos jeux et consoles par correspondance VPC:153 Rue E:Gruyelle,621 10 Henin- 
“fonts les jeux par méconnaissance tout simplement? Des jeux qui deviendront des toujours payés en bons d'achat ou en espèces. Sans oublior los man Beaumont Tél: 21.76.23.26 
classiques sans que vous n'en ayez aperçu le moindre sprite, des jeux que l'on vous décrira comme fantastique gas, OAV et figurines de notre partie Japanimation! Les cadeaux sont Faxez vos commandes 24h/24 au 21.67.53.20 
dans quelques temps mais vous aurez loupé le coche... si vous n'avez pas su passer le cap! Car le vrai joueur titille le Aussi de la fête, c'est normal, si vous nous commandez plusieurs jeux Dors HONG re 
monde immense et souvent obscur des jeux vidéo et nous voulons lui faire découvrir les nouveautés intéressantes, Consoles Games- Tel: 21 76 23 26/ 21 67 48 10- Fax: 21 67 53 20 gasins À votre service: 
dépaysantes et déconcertantes des jeux japonais, car c'est là que se cachent souvent les vrais hits! A com- 
mencer par les RPG, de véritables jeux culte pour la plupart qui sont notre spécialité! Nous proposons aussi 


153 Rue E.Gruyelle 


102 bis Rte de Lille 
62110 Hénin-Beaumont 


62300 Lens 
dos magazines japonais, des guides, des CD de Previews et toute la Japanimation dans ce qu'elle a de meilleur que de 


la subulité, de l'odiginalité avoc les sèries do qualité, les films d'animation en français et en anglais, les mangas les 
plus sympas... Ainsi s'affirme la volonté et la philosophie de Katana qui vous évelllent à de nouveaux domaines 
ludiques afin de ne pas vous laisser dans l'ombre où que vous soyez... Notre VPC vous attend et peut-être bientôt un 


EEE] 
I CCI FC 


rent Par ters Jap 


magasin... Katana- Tel: 40 34 5 


36 15 CD PASSIONS 


Finie la cybernation 


tmhiaden À jap " 
Ltrak Line bio 2 jap 
taken à jap 


our pére baume 
Liste metal 


ray lea 


Phitoaome 
pa 
Jopiter st 
thenaderhek à 
tira 96 


Le multimédia. les CD-Rom, les autoroutes de l'information: tout le monde en parle, tout le monde en fait, tout le monde en veux, tout le monde en 
vend 


l n'empêche, trouver le titre CD que l'on veut, & un prix raisonnable, et dans des délais acceptables, ce n'est pas une partie de plaisir...Mais la préhis- 
tofe touche à sa fin. vous êtes à l'aube de temps nouveaux amis Cybormaniacs, CD PASSIONS est là et déjà, vous retrouvez le sourire. Imaginez 

Un serveur 3615 (1,29 F la münute) convivial, interactif, qui propose les meilleurs prix du marché, un catalogue «“KOLOSSAL» (+ de 12 000 
titres) consultable 24h/24 et 7 jours/7, un service d'expéditions pro (c'est à dire rapide et fiable), des frais d'expédition nuls (0 Franc en 
France métropolitaine) ou dérisoires (20 Francs pour les Dom-Tom), un service rachat-occasion unique en Son genre (On paie cash), CD PASSIONS 
VOUS tent la totale, pour Un peu on en pleurerai de bonheur! Finie La Cybemation, avec 3615 CD PASSIONS vous avez a faire a des specialistes 


ai storm 
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uit ge 
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CU 

aimé 1 jap 
Ve horde 
parodies 


lues sde 


md 


mortal hentai 3 


CPE 


she pain 
Live part 


actus soccer 


nb jem Le 


rod ras 
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OBJECTIF GAMES 


MEGADRIVE [NEUF PKAZ 


DEMAIN, J'OUVRE MON MAGASIN! 
Cette nuit, j'al fait un rêve étrange.et enchanteur... Oui, décidément 
enchanteur et forcément fictif car tout était trop beau pour que ce soit 
Vrai... Dans ce rêve, je Voulais ouvrir mon propre magasin de jeux vidéo, 
jsuis mordu, mais les fonds manquaient.. et puis en lisant la presse 
Spécialisée .un/matin, c'était même chez Gégé comme dans la réalité, 
j'alllulune annonce. On\y disait: Ouvrez votre magasin de jeux vidéo 
Pas de droits d'entrée à payer, aucune part du chiffre d'affaires à rever- 
ser, magasins à 100%1Indépendants, la malson-mère négocie des 
remises avec les foumisseurs, même si le magasin ne fait pas un gros 
Chiffre, lesfrais publicitaires ne dépassent pas 1 000F/mois, le contrat 
_ peut étre-rompusn'importe quand:.…Il'était question des magasins 
LES MEILLEURS PRIX DU MARCHÉ Objectif Games quise multiplient dans toutella France, l'occasion de 
Ê faire/partie d'Une/grande famille \udique et-d'ouvrir son commerce. Un 
ON RACHÈTE (CASH) TOUT TYPES DE CD F S 


réve, quoi, mème le croissant de Gégé avait une saveur inhabituelle. -» 
MÉGA CHOIX D'OCCASIONS DISPONIBLES Jérome, arrête de marmonner dans .le:lit, tu Vas ouvrir en retard le pre- 
ON EXPEDIE VITE ET BIEN 


mien jour?illmell|l "Mais c'est vral.ce n'était pas un rêve, miracle, |e 
UN SERVEUR CARRÉMENT INTERACTIF | 


b BANDE VW 
sions s occupe de vous, 
même sous Les tropiques !!! 


GOODIES ENVOI COLISSIMO 
Mangas à partir de 30 [n 


K7 Video à partir de +9 f 48 Heures 
Figurines à partir de 


marche, je.cours, je Suis à la bourre pour l'ouverturel» La saga Objectif 

Games n'est pas prête de s'arêter...Pouren savoir plus, tel au (16) 21 

3 234643/Objectit Games-3 av, Charles de Gaulle, 78 800 Houilles- Tel 
296899253615 Objectif Games- 


Lreporatges 


+ GAME STATION 


UN 36 15 QUI CARTONNE 
Envahsses \Ngas 0e et toujours sur 
tot on vous adiorn! Par contre, cussaz de baver 
nos Vitrines car Ça fait désordre. C'est vrai qu'avec de 
avoir la langue paniante.… Un exems 
a ln Playstation offiote 


notre mini 


À, CRONIAL Dr 


notre 


avant k 


elles offres, il y 


vec les prix de 


à out À | COOP! 


uoi 
nos consoles SE Dits en ox 
La PS:X japonaise à 2 OO) Et nous reprenons votre an 
melleur prix, comparez et vous GÉCIIONAr par VOUS 


natériol ai 


Vous prité 


? Chez nous, l'import est toujours de mise en direct du 
es USA pour toutes les consoles ces 16 aux A2 bits et tous 
AN vez. Pour en savoir plus, ven 
taire un tour dan hez notre 36 15 pour 


avoir toutes les News en avant-première, Déraihtes nos Trucs et 
Astuces, demander notre catalogue gratuit, participer à nos jeux 
ou tout simplement passer commande et vous faciliter la vie! 
Game Stahon tout le monde vient y faire le plein! Game Station- 10 
rue Ge la Grange-aux-belles, 75 010 Parts: Tel 42 45 &3 &3 
66 8$- M'Coionel Fabien Jacques Bonsergent 


Fax 42 4: 


o 


Télécopie 
42 45 66 66 


Téléphone 
42 45 63 63 


CONSULTEZ EN DIRECT NOTRE RUFRIQUE 
NEWS POUR CONNAITRE LES DATES RÉELLES DE 
SORTIES DES JEUX 
AU JAPON ET AUX USA 


VONEZ NOUS RENPRE VISITE 111 
D, RUE DE LA GRANGE AUX PRES 7S00 PARIS 
MÉTRO JACQUES FONSERGENT (LIGNE 5) 
MORTAL KOMBAT 2 (SAT) 
BIO HAZARD (PSX) 
KILEAK THE BLOOD 2 (PSX) 
ACTUA SOCCER (PSX) 
VAMPIRE (PSX) 
A:TRAIN (PSX) 
IN THE HUNT (PSX) 
TOHSHINDEN 2 (PSX) 
STREET FIGHTER ZERO (PSX) 
NKEY KONG COUNTRY 2 (SNES) 
FINAL FIGHT 3 (SNES) 
FAR EAST OF EDEN 2 (SNES) 


IMPORT 
DIRECT DU 
JAPON ET 
DES USA 


promos de 


TRY AGAME 
S AFFICHE 


JEUX ET CO 
D' OCC 10] 
SPECIALISTE 
V.P.C. 
AMIS DR FROVINOI 
CONTACTEZ NOUS 


PSX FR +1 JEU 
1990 F 


DO + 1 JEU 429F 
1997 
12#9F 
Lau 


DONKEY KONG COUNTRY 
TINTIN AU TINET 
TINY TOONS 


MEGADRIVE + 1 JEU 299F 
SONIC 3 191 ALADIN : 129 F 
EARTH WORMJIM : 199F 
COOL SPOOT :100 


rue CHANEZ 75016 PARIS Tél : 
VAUGIRARD: 25 rue PECLET 75015 PARIS Tél : 


40.71.60.61 
40.45.02.02 


AUTEUIL : 11, 


1 Allée Jules Ferry / C.C. SURESNES II 
92150 SURESNES Tél : 


SURESNES : 
{ Fuce à CHAMPION) 


= vVry |} 


42.04.50.60 


TRY À GAME 


ET DE TROIS... 

Les rois de l'Occaz ouvrent un troisième magasin dansle 16e-ardt pour 
tous les consoleux. Venez voir Gi|, le MegaCool/etChristian qui connaît 
des codes et astuces démoniaques! IIs vous feront essayer tous les jeux 
surles consoles en démonstration| Grâce à un systèmeldelreprise, mis 
en place Il y a déjà trois ans comme le temps passe, Try a Game étoffre 
ses vitrines pour devenir le-spécialiste des jeux vidéo d'occasion. 
Déjà un «Big cholx sur Saturn et PS-X::, et'sivous cherchez un 
titre particulier, le système de Jiaïison inter-magasins Vous permet 
d'avoir un choix plus vaste en jouant sur trois stocks à'la fois!!! 
Notre but: satisfaire le client-Vendeur enreprenanttoutet:toujours au 
plus haut cours avec des super reprises et\donc. des centaines de jeux 
d'occez! Toutes les consoles du marché sont aussi proposées à des 
prix «hyper sympas! Dans notre “Club” de/joueurs, les éternels insatis- 
faits échangistes et autres champions du/paddle/trouvent-assurément 
leur bonheur. Alors venez et n'hésitez pas à pousser.la porte même pour 
Un renseignement. vous.êtes les bienvenus iTry.a Game-11/rue Cha- 
nez, 75 016 Pans- Tel :40 71 60 61 
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Vente 


Location 


Vente par 


correspondance 


RUB DE LA GARE 12 = 1110 MORGES = SUISSI 


Sony Playstation - Panasonie ADO 


Satum - NeoGeo CD 


SuperNintendo - Sega Megadrive 


GameBoy - Game Gear 


Jeux PC & CD Rom PC 
Films et BD Dragon Ball Z français, 


posters Figurines, 


mangas vidéos, BD 


SUISSE 
Tél. + Fax 021/801 24 38 | 


CRAZY GAMES 


LE JEU TOUS AZIMUTS! 

Ah, ils sont forts ces Suisses! Depuis maintenant trois ans, les joueurs 
fous de Crazy Games proposent tous les services Indispensables aux 
meilleurs joueurs. La Vente bien sûr avec les consoles et jeux officiels et 
en import, la VPC evidemment car tout le monde ne peut pas venir voir 
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notre magasin de rêve en Suisse, la location de jeux pour Playstation 
et Saturn uniquement pour les blenheureux du coin (5F 
suisse/jour), tous les produits Japanime - mangas, fims, figurines, 
cartes...-mais aussi tous les accessoires ludiques de vos consoles, de 
nombreux CD Rom PC et une carte de fidélité qui permet des affaires 
royales! En plus, Crazy Games est maintenant agréé par Sony 
Suisse ce qui fait de nous des pros de la Playstation avec plus de 
50 titres officiels! Notre coin de paradis est situé entre Genève et Lau- 
sanne: venez nous rendre une petite visite ou contactez notre service 
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VPC pour profiter de nos services. Et à vous le bonheur d'être un fou 
ludique comblél Crazy Games- 32 rue de la Gare, 10.110 Morges, 
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AMIE LE PRO 


LE JUSTE PRIX y 
Veuillez mesdames'et messieurs regarder maintenant cette console 
d'occasion Playstation, je précise qu'il s'agit du modèle officiel français, 
alors quel est son prix chez Amie? 2 200F? Non, non, je rappelle aux 
téléspectateurs que la Playstation officielle neuve est vendue à 2090F 
avec son. CD de démo jouable chez Amiel Alors en Occaz, c'est forcé- 
mentimoinslEh:blen:c'est Mr Nyso qui gagne car le juste prix d'une 
Playstation d'occaz chez Amie est de 1 700F1l1 1 900F pour la PS 
japonaise ou la Saturn en occasion toujours et garantie 6 mois! - 
Applaudissements- C'est.l'occasion pour moi de vous parler Un peu 
pus d'Amie Le Pro,le magasin dédié aux consoles, aux micros et à 
(ous leurs jeux et'accessoires| Les jeux Neo Geo CD, 8D0/SNIN et MD 
sont bradés, le matériel neuf.est au meilleur prix, Un super dépot-vente 
permet des affaires en or! Chez Amie, ce sont des pros Applaudisse- 
ments- En/plus la maison offre des cadeaux comme des échanges de 
jeux gratuits pour. l'achat d'une console neuve et des réductions 
de 15/à.20%-sur.leurs accessoires! Applaudissements: Alors qui 
Sontles pros Amie Le Pro-11 bd Voltaire, 75 011) Paris Tel: 4357 48 20 
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NOMBREUSES FORMES D'ECHANGE 
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TEMPÊTE EN MARS 


La 
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ALAN LE BRETON y 
CROIT ENCORE 


Alan (prononcez “Alane”) 

est certainement un 

garçon très gentil. 

Cependant, ses questions sont 

un pou agaçÇçantes. En effet, il 
n'a de cesse de me questionner sur des 
jeux Mega CD, Il souhaite savoir si Double 
Switch a fait l'objet d'une adaptation en ver- 
sion française et si un jeu tel que Doom 
verra le jour sur Megadrive où bien sur 
Mega CD? 


Et pan, nous sommes déjà en mars! 
C'est pas croyable comme le temps 
passe vite. À ce train-là, si on n'y fait 
pas attention, nous serons en l'an 2000 
À la fin de l'année prochaine. Foi de 
Bomboy, prenons le temps d'apprécier 
les choses! La Saturn et la Playstation 
sont bien là, et la Nintendo 64 devrait 
arriver à la fin du mois prochain. Une 
belle orgie ludique en perspective. 
D'ailleurs, c'est amusant, la plupart de 
vos questions concernent la console 
de Nintendo: faut-il que je l'achète 
maintenant ou tout de suite? Existera- 
t-elle en vert pomme? Que faire de ma 
vieille Playstation ou de mon ancienne 
Saturn? Ma Master System est-elle 
encore valable? Devant tant d'interro- 
gations existentielles, je vous laisse 
méditer quelques secondes. 
Au mois prochain. 


Lus Alan(e). Alors que tout le 

monde a franchi la barre des 

16 bits pour atteindre celle des 

32 bits, tu os encore en train de 

Jouer avec ton Mega CD? Trollie 
est tordu en quatre et n'a pas cessé de rire 
depuis dix 
minutes. Lui qui 
pensait que le 
Mega CD était 
une espèce en 
voie de dispari- 
tion! Pour te 
répondre fran- 
chement, le 
Mega CD n'est 
plus vraiment la 
préoccupation 
de Sega. 
Preuve en est, 
le nombre peu 
élevé de jeux 
sur Mega CD 
qui sont sortis 


Bomboy le jour, 
Trollie la nuit, 
merci Killer Juice© 


CONCOURS 
“TA MERE” 


Après un mois de février 
très pauvre en blagues 

“Ta Mère”, le mois de mars 
s'annonce largement plus 
florissant. Ce mois-ci, c'est 
Sébastien Dagnet qui a À 
l'honneur de gagner un 
Consoles+ dédicacé par 
toute l'équipe. Le dessin 
n'est pas une merveille, 
mais la blague est assez 
sympatoche. 
Bravo, p'tit gars! 
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doigts d'une seule main. Sega mise désor 
mais sur les jeux 32 bits. Exeunt donc les 
jeux Mega CD. Même la production de jeux 
sur console Megadrive semble grandement 
diminuer, Le mois dernier par exemple 
nous n'avons testé qu'un seul jeu Mega 
drive. J'hallucine ou quoi? Ainsi, Double 
Switch restera à jamais un jeu d'import et 
aucune version française ne verra le jour. 
Quant à Doom sur Megadrive, n'y compte 
pas et encore moins sur Mega CD. 

Ne sois pas triste, petit, c'est la vie. 


LITTLE KILLER MOTHER 
FUCKER 


Cela devait arriver! A force 
de trop lire la rubrique de 
notre tant aimé Ze et 
d'abuser du Killer Juice®, 
voilà que les lecteurs 
pètent un plomb! 
Ainsi Michel Limet, qui habite Bondy dans 
le 93, s'autoproclame-t-il Little Killer. Autant 
vous dire que Ze ne va pas tellement appré 
cier. Or donc, Little Michel me dit que, vu le 
prix des cartouches de jeu Neo Geo 
(1 500 francs en moyenne), le prix des car- 
touches Nintendo 64 devrait lui aussi être 
exorbitant. Alors, info ou intox? |l est étonnc 
aussi du fait que la Playstation soit plus à 
l'aise que la Saturn pour la gestion de la 3D 
Ainsi, il souhaite savoir pourquoi Ridge 
Racer et WipEout par exemple utilisent une 
résolution supérieure à Daytona USA et 
Sega Rally. Finalement, sa dernière ques- 
tion concerne la Jaguar: il me demande 
pourquoi Atari s'obstine à créer des 
consoles qui ne se vendent pas? 


Lus petit Limet. Comme tu le 
sais certainement, si tu lis 
Consoles+ sérieusement, Nin- 
tendo va utiliser pour sa future 
console 64 bits des cartouches 
très classiques. Certains craignent le pire, 


Japonais: 


Nintendo. En effet, la sociéte 
qu'avec algorithmes de com 
elle arrivera à faire tenir des } 


sora approx/malivement celui des pre 
jeux Super Nintendo, soit environ 
francs. Rien à voir donc avec le prix des 
ches Neo Geo qui, elles, n'utilisaient 
algorithme de compression. Le coût 
revient des mémoires, élevé, expli 
quait je prix exorbitant des cartouches. 
réponds toi-même à la deuxième question 
24 jeux comme Daytona USA ou Sega 
Rally sont en basse résolution, soit 
220 x200 pixels, c'est tout simplement pour 
offnirune rapidité de jeu accrue. Virtua 
Fighter 2 est, lui, en haute résolution, car 
Seuls deux personnages sont en mouve 
ment à l'écran. En ce qui concerne les jeux 
Playstation tels que WipEout ou Ridge 
Racer, il semblerait effectivement qu'ils 
soient en haute résolution. Mais cela ne 
signifie pas pour autant que la console est 
plus puissante en matière de gestion de la 
SD. Disons simplement que les program- 
meurs ont trouvé plus rapidement une 
astuce pour réaliser de tels jeux. Sega n'a 
pas encore dit son dernier mot, c'est cer 
tainl Enfin, pour ce qui concerne la Jaguar, 


assez 


Tu et Ça au 
Playstation japonaise 
e 

FIFA 96 ou Doom 
qu'il puiss: 


| 
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SEBASTIEN, | 
Pe. FAN DE BOMBOY. | 
yables sur de simples cartouches. Leu JE LE COMPRENDS 


@ 


Et voilà, encore un lecteur 
de Consoles+ qui est fan 
de moi. Quel plaisir de se 


sentir aimé! 


t un fidèle lecteur 


Sébastion 
| je le comprends. Il possède une 
tant mieux pour lui 


t aimeralt savoir si des jeux comme 


ortiront au Japon pot 


e en profiter? 


Lus Seb. Ma réponse sera aussi 


Ÿ courte que ta question: oui. En 
LL effet, FIFA 96 étant l'un des jeux 
5 de football les onnus sur 
onsolo de jeu, il 
1dmirateurs de 
jeu. Quar 


plus « 
serait étonnant 


Japonais, fervents 2 
nt à côté d'un tel 
tars comme Basile Boli 

Quant à Doom 


que les 
football, pa 
on sait que di 
sont partis jouer au Japon 
cela ne fait aucun doute: J'ai aperçu dans 


un magazine une publicité qui annonçait la 
sortie imminente du jeu dans l'archipel. 


Reste maintenant à savoir si les boutiques 


92514 BOULOGNE CEDEX 
ou écris ton courrier sur le | 


Jene pense pas que ce soit une mauvaise 
console. Si les développeurs nous avaient 
proposé plus de jeux sur cette console, 
nous aurions pu l'apprécier à sa juste 
Valeur. Mais il faut voir la réalité en face. 
seuls quatre ou cinq jeux seulement ont su 
profiter de la puissance de la console. Tous 
les autres jeux ne sont que des adaptations 
vues et revues d'anciens jeux d'arcade 
(Tempest 2000, Defender 2000...), ou alors 
de jeux Amiga ne mettant pas à profit les 
capacités de la bête. C'est vrai quoi, vous 
n'allez pas me faire croire que Cannon Fod- 
der ou encore Sensible Soccer brillent par 
leur originalité! Il est faux de dire que la 
Jaguar est une daube, mais il est tout à fait 
concevable de dire que les développeurs 
quitravaillent sur cette console sont, pour 
la plupart, des incapables et qu'ils se 
fichent de nous. 


d'import en France daigneront s'occuper 

de jeux qui existent déjà en version 

française... C'est en tout cas tout 
souhaite 


le mal que je te 


KAMEL, 
L'HOMME 


A DEUX BOSSES 

Kamel est un sacré malin 

à et pose une question des 
| plus importantes: 

nous est-il déjà arrivé qu'une 

société nous demande d'aug- 
menter la note d'un jeu contre de l'argent? 
Il'est malin, ce Kamel, tout de même 


RE 


revenus 


CONSOLES + A : 
RUBRIQUE COURRIER | af 


3615 TCPLUS 


ca bosse 


Lus Kamel 
te répondre franchemen 
2. Tout du moins, pas que Je 
\® sache. Mais je trouve tré 
bizarre depuis quelque 
part faire des cours supermarc J 
coin en Rolls SES s'habille chez 
se parfume au Chanel et déjeune chaq 


jour au Fouquet's. Je suspecte des 


illégaux, pas vous? 


ALORS... 
HEUREUX, JEFF? 


Bien que Jean-François 
préférait l'ancienne for- 

ES a: mule du courrier, je daigne, 

plus sympathique 

connu. Jeff ain 


Tekken 2 et Tosh 
dès sa sortie une 
demande au 


dans ne grande bonté 


attendre la sortie de le 


3615 TCP 


Lus Jeff, tu vois, je ne suis pas 
rancunier et accepte parfaite- 
ment tes critiques. Ton vœu est 
exaucé, je réponds personnelle- 
ment à ton courrier. Pour ce qui 
concerne ta première question, je m'en vais 
voir le Panda, qui comme à son habitude 
est on train de lire quelques mangas japo- 
nais. Après lui avoir posé ta question, il mo 
dit que Tekken 2 st sur le point de voir lo 
Jour au Japon, S'il n'est pas sorti à la fin de 
co mois-ci, il sera très certainement dispo- 
nible au Japon durant la mois de mars. En 
ce qu concerne Toshinden 2, il est déjà 
sorti au Japon et testé dans le dernier 
numéro de Consoles+ (la n° 51). Le jou est 
excellant et mérite le coup d'œil. Quant à 
ton achat d'une Playstation, je pense que tu 
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n'as rien à te reprocher. Cette console est 
une très bonne machine et c'est tout à fait 
normal que tu aies craqué pour elle. Je vais 
te dire une chose à ce propos: tu n'es pas le 
soul! D'après les chiffres officiels, Il y aurait 
ou 160 000 Playstation vendues en France 
depuis le mois de septembre 1995 ot 
pratiquement 60 000 Saturn. Ces chiffres 
sont à prendra au conditionnel, mais 
reflètent tout de même parfaitement votre 
engouement pour les nouvelles consoles 
32 bits. Je pense que tu as très bien fait de 
choisir una console 32 bits dés leur sortie 
en version officielle. De plus, rien ne 
t'empêche de t'acheter une Nintendo 64 au 
mois de septembre prochain. Au prix où alle 
est annoncée, environ 1 500 francs, tu 
aurais tort do t'en priver. Et il somblorait 
qua les jeux risquent d'arriver au compte- 
gouttes dans un premier temps. 


FRED VOUS PROPOSE 
UNE ASTUCE DU 
TONNERRE 


Fred, dont je ne connais 
* hélas que le prénom, me 
demande si la Nintendo 64 
est réellement sorti au 
Japon ou si ce ne sont 
que des rumeurs? 
Enfin, après avoir achoté Ze Killer pour son 
Ultra 96, il me demande de l'aider car il 
trouve que le dernier boss du jeu (Jacques 
Chirac) est vraiment corlace. Accrochez- 
vous, cher lecteur, car voici ce que Jacques 
le boss fait quand il se trouve face à Fred: 
dès que Fred lui “dégueule à la ‘gueule’, il 
prend un. malin plaisir à ouvrir la bouche et 
à gober le tout. De plus, quand je lui lance 
mes Killer Juice® à la tronche, il ricane et il 
crie: ‘Je ne stopperai jamais les essais 
nucléaires!" Fred a bien essayé d'enlever 
ses bottes pour l'anesthésier, mais là, 
Jacques se met à lui lécher les pieds! Que 
doit-il faire pour s'en débarrasser? 


Lus, Fred, Je te rassure tout de 
suite, la Nintendo 64 n'est abso- 
lument pas sortie au Japon. 
Tout ce que tu peux entendre 
sur cette console quant à une 
éventuelle date de sortie avancée n'est qua 
pure spéculation. La date arrëtée pour l'ins- 
tant ost le 21 avril 1996. Quant au jeu Zo 
Killer sur Ultra 96, voici ce qu'il faut faire 
pour te débarrasser de Jacques Chirac, le 
boss final du jeu: tu auras remarqué au 
niveau 34, “Matignon et mon fon”, que tu 
no combats pas le boss du lieu, Alain 
Juppé. C'est normal et Il ne s'agit on aucun 
cas d'un bug. Par contre, il faut penser à 
fouiller dans ses tiroirs. Si tu le fais correc- 
toment, tu trouveras dos paplers de location 
d'un appartement à tarif préférentiel. 
Prends-les sur tol et sort immédiatement du 
bureau. Au'niveau 46, “Délation à tout va”, 
dirigo-toi vers la porte D du troisième étage 
du palais de justice ot glisse les paplers 
sous la porte. Attends quelques secondes, 
une enveloppe cachetée apparaitra. Saisis- 
t-en ot quitte le palais. Une fois devant le 
boss final du jeu, Jacques Chirac donc, ne 
t'avise surtout pas de le cogner. Montre-lui 
simplement l'enveloppe et menace-le de 
remettre cette enveloppe à Jacques Tou- 
bon (le boss caché du niveau du palais de 
Justice "Ben, c'est pas là le musée du 
Louvre?!), Si tout va bien, Chichi s'effon- 
drera dans un râle infâme “Ahhh, putain, 
pas lui! Note au passage que tu auras 
remporté 50 000 points de bonus et 
36 kilos de pommes de Corrèze. 
On dit merci à Bomboy. 


HÉ MINUS, 
UN VIRUS! 


Cela se confirme, 
il semblerait vraiment 


trop du Killer Juice©. 
Preuve en est, 


ce lecteur qui se prend carrément pour un 


que nos lecteurs abusent 


ru Informatique et qui, non content 

x ter, parle ot pose des questions! 
mme XBZ (rien que le nom m'amuse), il 
merait savoir si Secret of Mana 3 verra le 
iron version française. Remarque, c'est 
bonne chose, il ne pose qu'une et une 
ile question. Sympa le virus, je le 
mercie, finalement. 


Lus, Minus. Une chose est 
certaine, le jeu sera adapté en 
version française. En effet, si la 
Nintendo 64 ne sort en France 
quo vers le mois de septembre 
‘hain (si tout va bien...), cela peut lais- 
#croire que Nintendo va encore lancer 
ques gros jeux sur Super Nintendo. 
sl, Secret of Mana 3 (nom japonais) 
jrait arriver dans quelques mois en 
lon officielle sous le nom de Secret of 
fana 2. || en est de même pour le jeu de 
ôles mettant en scène tous les person- 
ges du monde de Mario. Super Mario 
, qui est sorti durant le mois de février 
pays du Soleil-Levant, devrait faire lui 
si son apparition en version française, 
a pire en version américaine. Nintendo 
“nous réserve donc encore quelques petits 
bijoux qu'il serait vraiment dommage de 
“laisser passer. Prenez donc au pied de la 
“lettre ce petit conseil éclairé de Bomboy: 
gardez bien au chaud votre console Super 
Nintendo avec quelques brouzoufs, elle va 
encore servir quelque temps. 


SALur FLO 


j FORME < 
EN JE TIENS UN 


BENJAMIN 
MIO (DROLE, NON?) 


OSSOLA 


C'est assez rare, mais voici 
(à que Benjamin Ossola me 
lance un véritable cri de 
détresse. 

Il veut absolument se procurer 
le CD musical de l'un de ses jeux favoris, 
Final Fantasy VI, et me demande où il peut 
le trouver. || aimerait aussi savoir s'il est 
possible d'utiliser une console d'importa- 
tion (japonaise ou américaine) sur du maté- 
del français (télévision, prise secteur...). 


Lus Benjamin. Je m'adresse à 

nouveau au Panda pour pouvoir 

te répondre. D'après lui, il suffit 

que tu contactes la boutique 

Tonkam, 29, rue Keller, 
75011 Paris, téléphone (16 1) 47 00 78 38. 
En ce qui concerne la compatibilité entre 
console japonaise et télévision française, 
c'est assez complexe. Si ta télévision pos- 
sède une entrée vidéo NTSC, pas de pro- 
blème. En revanche, si ta télé est aux 
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RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
ou écris ton courrier sur le 
3615 TCPLUS 


ment nécessaire? Justement à ce propos, il 

5 demande en regardant l'avant de sa 

console comment on fait pour l'enlever, car 
aucun bouton Eject n'est apparent. Pour 
finir, quand on achète une Playstation fran- 
çaise, on trouve dans la boîte un CD intitulé 
Démo n° 1. Cela signifie-t-il qu'il y aura un 
jour un CD Démo n° 2? 


Lus Mikaël. Il est tout à fait nor- 
mal que tes scores les plus éle- 
» vés s'effacent à chaque fois que 
tu éteins ta console. Si tu veux 
sauvegarder les exploits, il est 
indispensable de posséder une Memory 
Card. Elle te sera très utile pour chacun de 
tes jeux, et plus précisément pour les jeux 
d'aventure. Son prix est très raisonnable 
(160 francs environ). Une Memory Card 
s'enlève tout simplement en tirant dessus 
{nul besoin de bouton Eject). Ta question à 


normes PAL/Secam, quelques petits ennuis 
sont prévisibles: l'image risque de flotter tel 


propos du CD de démonstration est très 
intéressante. D'après Sony France, un CD 


un drapeau au vent et de ne pas être stable. 
En ce qui concerne l'alimentation des 
consoles japonaises ou américaines, il faut 
utiliser du 110 volts. 


Démo n° 2 est effectivement prévu. Il 
devrait être inclus en bundle avec la 
console Playstation dans les mois à venir, 
mais attention, rien n'est encore sûr. 


PROBLÈME DE 
MEMOIRE 


Mikaël Deleu a un pro- 
blème de mémoire. Non 
pas qu'il la perde, mais il 
se demande tout simple- 
PA ment comment fonctionne 
la Memory Card pour la Playstation. 
Il possède Tekken, et s'étonne de voir ses 
scores et ses boss durement acquis s'effa- 
cer à chaque fois qu'il éteint sa console. 
L'achat d'une Memory Card est-elle vrai- 
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1 CAL 12 WT SLCAM Pau /U : 140 1. © ” 

2 pe AD 1 LE PALM - WT L1CAM Phr:1401 © 

yite {reroOL RANBA Menez suc 0 1 

des p'tits frérots | m p, Ra movie 

LE 2 ès [} tt: | MU 52- v scan PMU 140 % 
nn 73 F PJ 1 8 1 MIGUTY 5FAC ss 20 5 
RRAINES DÉ Fr TIR ré MTY SPACE MINERS - VF S1CAM PAS 138 1 

UP NES 7 C1] HATU teur 


ICZELLION - VF SLCAM 
QUYVER | à 4 - VF SECAM L 
COGRA LE FILM - WF SECAM 


() NORITARA tome | Prix /U 
( DRAGON BA 


Phx1357 
dx/U:1354 


Pins 145 
C) KAMENA Mages J:30# | RG WEDA = WI SECAM Pin: 1457 
C) KAMEHA Mager ur C) IME MARD - VF SECAM Ps 1658 | 
[| PORCO ROSSO tomes 1 à 4 U:591 le : cam Paix /U : 100 € Ÿ 
C1 ART nOOK PORCO ROSSO 150. CA VO 142 Vrucam Prx/u: 145 r. Ÿ 
(| GUNNM tomes 1 à 5 Pix Zu : DRAGON BALL 1 à 3 - VF SECAM Px/U:1407 
C] RANMA 1/2 tomes 1 à 1 u + LCA’ Pr /U : 140 r. 
C] SAILOR MOON tomes 1 à & Prix/U 140 WATT POL - VI SECAM Pdx: 140 F 
C1 DOCTIUR SLUMP tomes 1 à $ MSAMOURAÏ SHODOVIN - VF SECAM Pix: 1407 
D STREET FIGHTER IL tomes | à 4 Prix/U : 49 F TOU'AE UNDER AMREST 1 - VE SECAM Pdr: 1407 4 
[ NOMAD teme | à 3 ] 2 -VIsm Pdx/U: 1707. 
O1 APPLESEED tomes 1 à 4 Prix/U: 781 SAME SUYA IV LE FILM - VF SECAM Phx: 1707. 
C1] STRIKER tome 1 «or MAX ET COMPAGMIL LE FILM - VF SECAM PAxs 1708 | «A 
CO] CRYING FREEMAN tomes 1 à 2 497 AV) - VT SECAM Prix : 140 F. ” 
C] AKIRA tomes 1 à 13 °F CI a al Prix/U à 140 1. W y 
D CYBER WEAPON Z tomes 1 à 3 y? 3 Prix/U : 140 Fr. 
(] RG VIDA tomes 1 à 3 MPLASTIC LITTLE - VF SECAM Prix : 140 F 
CO LES ELEMENTALISTES tomes À à 2 Prix/U :90 1 BAOH - VF SECAM Pdx:140F 
O Ab POLICE Prix: 69 MAN 16 2 - VF SECAM Prix /U ; 140 F 
O0 M07mMt tome < Cam Px/U:145F 
C1 ASATTE DANCE tomes 1 à 2 Prix /U 1796 


POOMED MEGALOPOLIS 1 à 4- VF SECAM Prix/U : 110 F 
DOUNMM - VF SECAM 


CO ANIMELAND n°22 
© METAL HUNTERS 
OC TOKYO BABYLON tome 1 


IRIA 1 à 3 - VF SECAM Prix /U:140F 
O TAKERU tome ] “CYBER CITY 1 à 3 - VF SECAM Prix/U : 120 F. 
CO VAMPIRE MIYU tomes 1/à 2 “MAKIRA - VF SECAM Prix : 160 F 
Q L'HABITANT DE L'INFINI tomes là 2 _NLODOSS 1 à 6 - VF SECAM Pdix/U : 140 F 
Ü GON tomes 1 82 CHEN 1 à 4 SÉRIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F 
Cl L'AUTOROUTE DU SOLEIL 


MICOLLARSON 16 4 SÉRIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F 
SAIMISEYA 1 6 4 SÉRIE TV - VF SECAM  Prix/U : 100 F 
"ASAILOR MOON.1& 4 SÉRIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F. 


Imerdlit aux moins de 18 ans 2} 


D PRINCESS OF DARKNESS (Memga WF} 


Les Soldes Vidéo 1!!! 
CO CAMMY X (Manga VF) Prix : 70 francs. 
Cl CONSPIRACY 1 (Manga VF) Prix : 70 francs APPLESEED - VF SECAM 
C DARK WIRBEL 1 Manga VF) Prix : 70 francs ROUJIN Z - VF SECAM 
O U-JEUNE (Manga VF) Prix : 165 francs FATAL EURY 1 à 3 - VF SECAM 
D OGENKI CLINIC tomes 1'à 2 VF Le = a SAILOR MOON R LE FILM - VF SECAM 
D PASTICHE HONEY FLASH = Jap Prix : 199 francs ARTOF FIGHTING LE FILM - VF SECAM 
© PASTICHE DRAGON BALL Xp Pr te GOLGO 13 - VF SECAM 
© PASTICHE SEXANRE - lp AT T4" STREET FIGHTER 1 - VF SECAM 
O PASTICHE VICE 1à2-hp Prix JU: 1508wms. 4 THE COCKPIT - VF SECAM 
© PASTICHE VIRTUA ANGEL - lp Pots : 150 ém WEP CHASSEUR DE VAMPIRE - VF SECAM 
C VIDÉO SHIN ANGEL 1 à | 4 - VF SECAM Préx/U à 190 frame NN 


LA CITÉ INTERDITE 
C1 VIDÉO DRAGON PINK 1 à 3 - VF SECAM Prix /U : 130 francs. 


: LT. | 
«c Prix/U : Lx T. 150 Fr. |W 
CO VIDÉO ANGE DES TÉMEBRES - VF SECAM Prix 


E : 140 francs. KEN LE SURVIVANT - VF SECAM Prix : LEYT. 140 F 
Q vipéo TWIN DOLLS 1 à 2 - VF SECAM  Prix/U: 140/franes. MACCROSS ROBOTECH - VF SECAM Prix : JSST. 1406. | | 
D MA SORCIÈRE REÏ REÏ 1 à 2- VF SECAM Pre: 130 RO A 4A- VF SECAM Pix JU: JseT. 1407. | 
O ESCLAVES ET SOUMISES - VF SECAM Pri MAPS 1 à 2- VF SECAM Prix/U : J88. 130F | | 
O] L'ODYSSÉE DU PLAISIR - VF SECAM Prix : PUBLE GUM CRISIS 1 à 3- VF SECAM Pdx /JU:j5e. 140r. \W* 
© FANTASMES CHARNELS - VF SECAM Prix : 140 fruncæ WE UROSTUKIDOJN 1 à 2 - VF SECAM Prix/U: LS8T. 140 F. 
CO POSSESSIONS DIABOLIQUES - VF SECAM Prix: 140 franc. ED VIDEO DBZ de 1 à 11 - VF SECAM Prix/U : 128. 100 F 

NENUS WAR - VF SECAM Prix: 158. 140 F 
% [LES FRAIS DE PORT POUR COMMANDER, Vipto Dr FEELGOOD - VF SECAM Prix: ASF. 135 F 


LES MOINS CHERS ! C'EST SIMPLE ! 
Mu peux comparer, SUSHI MAN est le moins cher 

e Gratuits pour les commandes de plus de 400 frs 
e 15 francs pour les commandes de mass de 100 frs 
20 francs pour les commandes entre 100 Pour Les paiements par carte bancoir, = 

ei 400 frs (Fronce métropolitaine et CEE) commode par Hphane où par Nil | 

LES CADEAUX DE SUSHI MAN!» Par tüléphone 40 56 03 01 ) 
Lo carte du dub KAMEHA et 1e voilà devenu Lun, Ven: 10h: 19h, À 

Lun Maitre Manga | 1 joun 27224 h/74 36 68 28 82 
Le sushi - prix sur tous les produits Fox: (16 1) 47 83 66 30 

Une trading : cord AKIRA ou Judge Dredd Par Minitel 
offerte à choque commande. 


amandes der ln ay 3615 KAMEHA 


VIDÉO Melle MÉTÉO 1 a 2 - VF SECAM Prix/U : 85. 135F 


Découpe, recope ou photocopie le bon da 
Commande et poste lo ave Le réglement à l'ordre de 
EQUIVOX SLLC : 163, rue de Sèvres - 75015 PARIS 


TOTAL (+ FRAIS DE PORT") = 


à e ATE DE NAISSANCE : 
CPR) DIMENSION MANGA, 36 68 28 82 re DAEDEMASS 
manga / 1 K7 vidéo) ou HS e PRENOM : 
manga GLEN où le jeu ultime par téléphone ! ADRESSE - 
le | K7 vidéo + Jeux : Des tonnes de codeaux 111 (Manga, Vidéo, ÿ L 
à + Info : Sushi Mon lo dit avant tout le monde L CODE POSTAL : SIGNATURE : 
È « « Petites Annonces, BAL, Gub VILLE : 


QUAND FIRESTORM NE SUFFIT AUS 


erusdher 4 
“I LA RESCOUSSE ! He 
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n 
6 boulevard du Genarcl Leden -92115C + 


Tél : {1141089870 - Fax: (1) 47 1 À 
CE JEU Au A An. | nu plus d'informations lapez 3615 USG 
2 PR | 


PLAYSTATION ÆSATURN ! [æe co-RoM L cm 


© 
ne © CORE DESIGN 


